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บทคดัยอ่ 
 การวจิยัในคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ เป็นการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษา
ท่ีเรียนดว้ยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์กบัการสอนดว้ยวธีิปกติ   ระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพ  แผนกช่างเช่ือม
โลหะ วทิยาลยัเทคนิคภูเก็ต ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 80/80 
 ประชากรท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีเป็นนกัศึกษา  แผนกช่างเช่ือมโลหะ ระดบัระดบัประกาศนียบตัร
วชิาชีพ ปีการศึกษา 2553 ถึง ปีการศึกษา 2554 จ านวน 80 คน  
 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีเป็นนกัศึกษา แผนกช่างเช่ือมโลหะ ระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพ  
ท่ีลงทะเบียนเรียน วชิาคอมพิวเตอร์เพื่องา นอาชีพ รหสั 2001-0001 ปีการศึกษา  2553 ถึง ปีการศึกษา 2554 
จ านวน 60 คน ไดจ้ากการสุ่มแบบเจาะจง (Purposive Sampling) แบ่งไดเ้ป็น 
 กลุ่มตวัอยา่งท่ี 1 เพื่อการหาประสิทธิภาพหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์จ านวน 20 คน 
 กลุ่มตวัอยา่งท่ี 2 เพื่อทดลองเรียนโดยการใช้ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ และประเมินความพึงพอใจ การ
ใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ จ านวน 20 คน 
 กลุ่มตวัอยา่งท่ี 3 เพื่อการเรียนดว้ยวธีิปกติโดยการใชเ้อกสารประกอบการสอนวชิาคอมพิวเตอร์เพื่อ
งานอาชีพ จ านวน 20 คน 
 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัในคร้ังน้ีประกอบดว้ย 
  1. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ วชิาคอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ  
  2. แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
  3. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  4. แบบประเมินคุณภาพหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  5. แบบสอบถามความพึงพอใจ 
 ผลการพฒันาส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ วชิาคอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ รหสั 2001-0005 ปรากฏวา่
ไดห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีมีคุณภาพ  คะแนนเฉล่ีย อยูท่ี่ 4.66  และ 4.75  ตามล าดบั และหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์มีประสิทธิภาพ 85.96/88.67 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑม์าตรฐาน 80/80 ท่ีก าหนด 

วจิยัน้ีมีจ  านวนทั้งส้ิน   155    หนา้ 
ค าส าคญั : หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 



 

บทที่ 1 
บทน า 

1.1 ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 
 เจตนารมณ์ พ.ร.บ.การศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 มีจุดมุ่งหมายหลกัเพื่อตอ้งการท่ีจะพฒันาผูเ้รียนให้
เป็นมนุษยท่ี์สมบูรณ์ทั้งร่างกาย จิตใจและสติปัญญา ความรู้และคุณธรรม การศึกษาไทยจึงใหค้วามส าคญัต่อ
กลไกของการปฏิรูปการเรียนรู้  ซ่ึงถือเป็นหวัใจส าคญัของการปฏิรูปการศึกษาส่งผลใหรู้ปแบบของการ
เรียนรู้เกิดความหลากห ลายเพื่อสนองตอบต่อความตอ้งการของผูเ้รียนอยา่งแทจ้ริง  ผนวกกบัสังคมโลกใน
ปัจจุบนั การพฒันาการทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสารมีความกา้วหนา้ไปอยา่งรวดเร็ว  จึงได้
มีการน าเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสารหรือไอซีที  (ICT: Information and Communication 
Technology) เขา้มาช่วยเป็นส่วนหน่ึงของการจดักระบวนการเรียนรู้มากข้ึน  (รายงานปฏิรูปการศึกษาไทย , 
2547)   
 จากกระแสโลกาภิวตัน์ท่ีท าใหโ้ลก "ไร้พรมแดน" และกระแสผลกัดนัต่าง ๆ ท าใหไ้ทยตอ้ง  แข่งขนั
กบันานาประเทศ  ในดา้นต่าง ๆ อยา่งหลีกเล่ียงไม่ได้  เพื่อใหป้ระเทศมีศกัยภาพในการ  แข่งขนัและยนืหยดั
อยูไ่ดอ้ยา่งมัน่คงและมีศกัด์ิศรีในสังคมโลกบนฐานแห่งความเป็นไทยทุกฝ่าย  ท่ีเก่ียวขอ้งไดต้ระหนกัถึง
ความจ าเป็น ในการพฒันา "คน" และ "คุณภาพของคน" โดยเห็นวา่ "คนเป็นทั้งเหตุปัจจยัและผลลพัธ์ท่ี
ส าคญัท่ีสุดของการพฒันาประเทศ " ดงัจะเห็นไดจ้ากตวัอยา่ งท่ีเกิดข้ึนแลว้ในหลายประเทศ  ท่ีประสบ
ความส าเร็จในการพฒันาประเทศใหเ้จริญรุ่งเรืองกา้วหนา้ไปดว้ยดี  ดว้ยประชากรท่ีมีคุณภาพ  การพฒันา
ประเทศในแผนพฒันาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบบัท่ี 8 จึงเนน้คนเป็นศูนยก์ลาง  หรือจุดมุ่งหมายหลกั
ของการพฒันา  โดยมุ่งใหทุ้กคน มีการพฒันาอยา่งเตม็ศกัยภาพ  และมีโอกาสท่ีจะมีส่วนร่วมในการพฒันา
ประเทศทุก ๆ ดา้นอยา่งเตม็ท่ีทั้งน้ีโดยคาดหวงัวา่ เม่ือคนซ่ึงเป็นหน่วยท่ีเล็กท่ีสุดของสังคมมีการพฒันาอยา่ง
เตม็ศกัยภาพ ทั้งดา้นสติปัญญา ร่างกาย และจิตใจ จะเป็นพื้นฐานสร้างพลงัครอบครัว ชุมชน และสังคม ท่ีจะ
ส่งผลต่อการพฒันาประเทศโดยรวมอยา่งมีสันติ  รวมทั้งสันติกบัส่ิงแวดลอ้มและกบันานาประเทศในโลก
การศึกษานบัเป็นรากฐานท่ีส าคญัท่ีสุดประการหน่ึง ในการสร้างสรรคค์วามเจริญกา้วหนา้  และแกไ้ขปัญหา
ต่าง ๆ ในสังคมได้ เน่ืองจากการศึกษาเป็นกระบวนการท่ีช่วยใหค้นไดพ้ฒันา  ตนเองด้านต่างๆ ตลอดช่วง
ชีวติ ตั้งแต่การวางรากฐานพฒันาการของชีวติตั้งแต่แรกเกิด  การพฒันาศกัยภาพและขีดความสามารถดา้น
ต่างๆ ท่ีจะด ารงชีพและประกอบอาชีพไดอ้ยา่งมีความสุขรู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลง  รวมเป็นพลงัสร้างสรรค์
การพฒันาประเทศอยา่งย ัง่ยนืได(้แผนพฒันาการศึกษาแห่งชาติ ฉบบัท่ี8 พ.ศ. 2540-2544, บทน า) 

ในสถานการณ์ปัจจุบนักระแสการเปล่ียนแปลงดา้นต่างๆเกิดข้ึนอยา่งรวดเร็วความเจริญดา้น
เทคโนโลย ีโดยเฉพาะคอมพิวเตอร์ ไดเ้ขา้มามีบทบาทในชีวติประจ าวนัเป็นอยา่งมากความสามารถของ
คอมพิวเตอร์ช่วยลดขั้นตอนการท างานท่ีซ ้ าซอ้น และค านวณไดอ้ยา่ งแม่นย  ารวดเร็ว ส าหรับในดา้น



การศึกษา ไดมี้การน าเอาคอมพิวเตอร์มาใชใ้นการพฒันาการใชส่ื้อการศึกษา การฝึกอบรมเป็นอยา่งมาก การ
น าเสนอภาพ เสียง และอกัษรทางคอมพิวเตอร์ การผลิตโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนการสอนและ
การฝึกอบรม  

การจดัการศึกษาตอ้งยดึหลกัวา่ผูเ้รียนทุ กคนมีความสามารถเรียนรู้และพฒันาตนเองไดแ้ละถือวา่
ผูเ้รียนมีความส าคญัท่ีสุด กระบวนการจดัการศึกษา ตอ้งส่งเสริมใหผู้เ้รียนสามารถพฒันาตามธรรมชาติ และ
เตม็ตามศกัยภาพ ตอ้งเนน้ความส าคญัทั้งความรู้ คุณธรรมกระบวนการเรียนรู้ และบูรณาการตามความ
เหมาะสมแต่ละระดบัการศึกษา  การจดักระบวนการเรียนรู้นั้น จะตอ้งจดัเน้ือหาสาระและกิจกรรมให้
สอดคลอ้งกบัความสนใจ และความถนดัของผูเ้รียน โดยค านึงถึงความแตกต่างระหวา่งบุคคลกระบวนการ
คิด การฝึกทกัษะ การจดัการ การเผชิญสถานการณ์ การประยกุตใ์ชค้วามรู้มาเพื่อป้องกนัและแกไ้ขปัญหา 
การเรียนรู้จากประสบการณ์จริง ใหท้  าได ้คิดเป็น ท าเป็น รักการอ่านและเกิดการใฝ่รู้ ผสมผสานสาระความรู้
ดา้นต่างๆ อยา่งไดส้ัดส่วน สมดุลกนั รวมทั้งปลูกฝังคุณธรรม ค่านิยมท่ีดีงามและคุณลกัษณะอนัพึงประสงค์
ไวใ้นทุกวชิา (ส านกันายกรัฐมนตรีส านกังานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ 2542 ) 

สภาพการจดัการศึกษา มีผลมาจากปัจจยัท่ีบ่งช้ีคุณภาพการจดัการศึกษา จ าเป็นตอ้งมี การพฒันา
และการใชส่ื้อเทคโนโลยเีพื่อการศึกษา  การพฒันากระบวนการเรียนรู้และ    การวจิยัเพื่อพฒันาคุณภาพ
การศึกษา  โดยเฉพาะ ดา้น  การจดัหาส่ือและเทคโนโลยเีพื่อการศึกษา    การพฒันาส่ือและนวัตกรรมใหม่ๆ 
เพื่อน ามาใชใ้นกิจกรรม การเรียนการสอน  การจดัใหมี้ศูนยส่ื์อหรือศูนยว์ชิาการของสถานศึกษา โดยเฉพาะ
การใชส่ื้อและนวตักรรมการสอน และวธีิสอนหลายๆ วธีิจะช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเปล่ียนแปลง พฤติกรรม
การเรียนรู้ดว้ยตนเอง ตามวตัถุประสงคอ์ยา่งมีประสิทธิภาพผู ้เรียนจะมีส่วนร่วมในการปฏิบติักิจกรรมต่างๆ 
ตามความสามารถของแต่ละบุคคล สามารถใชเ้รียนไดท้ั้งแบบกลุ่มและรายบุคคล (สายศิลป์  สายนื , 2550) 
 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เป็นส่ิงท่ีเกิดข้ึนใหม่ในวงการการศึกษาเพื่อสนองความตอ้งการของมนุษยท่ี์
จะน าส่ือหนงัสือเขา้ไปบรรจุอยู่ ในรูปแบบของดิจิทลั  ทั้งน้ีเพื่อลดขอ้จ ากดัจากการอ่านหนงัสือปกติทัว่ไป  
บทบาทของผูส้อนท่ีมีการเปล่ียนแปลงไปเนน้หนกัทางดา้นการใฝ่หาความรู้ความเขา้ใจ  และความสามารถ  
วธีิสอนท่ีหลากหลายตามสภาพเศรษฐกิจและสังคมไดอ้ยา่งกวา้งขวาง (เสาวลกัษณ์, 2545) 
 ส านกังานคณะกรรมก ารการศึกษาแห่งชาติในฐานะเป็นหน่วยงานท่ีรับผดิชอบดา้นนโยบายและ
แผนการศึกษาของประเทศ ไดต้ระหนกัอยูต่ลอดเวลาวา่โลกท่ีไร้พรมแดนของศตวรรษท่ี 21 น้ี ประเทศไทย
จะตอ้งเผชิญกบัการเปล่ียนแปลงดา้นเทคโนโลยอียา่งรวดเร็วในทุกๆดา้น  การแข่งขนัและการต่อสู้ทางดา้น
เศรษฐกิจจะยิ่ งทวคีวามรุนแรงมากข้ึน  และประเทศท่ีมีความพร้อมในการแข่งขนั  และสามารถด ารงอยูร่อด
ในโลกใบน้ีไดคื้อ ประเทศท่ีสามารถพฒันาคนของตนใหมี้คุณภาพ มีการศึกษา มีความสามารถในกาแข่งขนั
และพร้อมท่ีจะเสริมสร้างศกัยภาพในการผลิตสินคา้และบริการไดเ้ป็นอยา่งดี  ดงันั้นประเทศไทยจึงมีความ
จ าเป็นท่ีจะตอ้งเร่งพฒันาคุณภาพคนในชาติใหมี้ความรู้  ความสามารถและใหไ้ดรั้บการศึกษาเพิ่มมากข้ึน
อยา่งเร่งด่วนรัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจกัรไทย  พุทธศกัราช  2540 มีบทบญัญติัท่ีเก่ียวกบัการศึกษาใน



มาตรา 81ซ่ึงก าหนดใหมี้ “กฎหมายการศึกษาแห่งชาติ ” ข้ึน เพื่อปรับปรุงการศึกษาใหส้อดคลอ้งกบัการ
เปล่ียนแปลงทางเศรษฐกิจและสังคมของประเทศและของโลก (ข่าวปฏิรูปการศึกษา, 2542) 
 ดว้ยเหตุน้ีผูว้จิยัจึงมีความสนใจศึกษาวธีิสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-book) วชิาคอมพิวเตอร์เพื่อ
งานอาชีพ รหสั 2001- 0001 จากการพฒันาและ หารูปแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อใชส้อนเสริมการใช้
วชิาคอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ จริงในชีวติประจ าวนั  โดยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีสร้างข้ึนน้ีไดเ้ลือกเน้ือหา  
ก าหนดรายละเอียดของเน้ือหาและก าหนดจุดประสงคใ์หส้อดคลอ้งกบัหลกัสูตร วชิาคอมพิวเตอร์เพื่องาน
อาชีพ ตามหลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพ  พุทธศกัราช  2546 เพื่อใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้และฝึกการใช้
คอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ  ตามความสามารถของตนเองและยงัสามารถประเมินผลการเรียนของตนเองได้
อีกดว้ย นอกจากนั้นการเรียนจากหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ยงัเป็นการลดภาระของครูท่ีจะอธิบายเพิ่ มเติมทุก
คร้ังท่ีนกัศึกษาไม่เขา้ใจ และสอนซ่อมเสริมใหแ้ก่นกัศึกษาท่ีมีความสามารถแตกต่างกนั 
 เพื่อแกไ้ขปัญหาคุณภาพการศึกษา และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ผูว้จิยัจึงสร้างและพฒันาส่ือการ
เรียนการสอนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-book) วชิาคอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ  รหสั 2001- 0001 เพื่อพฒันา
รูปแบบการเรียนการสอนใหมี้ประสิทธิภาพสูงสุด เพื่อลดปัญหาการเรียนการสอนของแผนกช่างเช่ือมโลหะ 
วทิยาลยัเทคนิค ภูเก็ต  และเพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิทาง   การเรียนของผูเ้รียนใหสู้งข้ึน ซ่ึงสอดคลอ้งกบัการ
เรียนการสอนในยคุปฏิรูปการศึกษา 

1.2 วตัถุประสงค์ของการวจิัย 
   1. เพื่อพฒันาและหาประสิทธิภาพ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ วชิาคอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ  รหสั 
2001-0001 ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์E1/E2 = 80/80 
  2. เพื่อศึกษาผลการใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  วชิาคอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ กบัการ เรียนดว้ยวธีิ
ปกติ โดยเปรียบเทียบ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียน-หลงัเรียน โดยใช ้t-test แบบ t-test Dependent 
 3. เพื่อประเมินความพึงพอใจของนกัศึกษา ท่ีมีต่อการใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ วชิาคอมพิวเตอร์
เพื่องานอาชีพ รหสั 2001-0001  

1.3 สมมติฐานของการวจิัย 
 นกัศึกษาท่ีเรียนวชิาคอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพโดยใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์จะมีผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนแตกต่างจากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษาท่ีเรียนแบบปกติอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

1.4  ขอบเขตของการวจิัย 

 1. เน้ือหาของ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-book) ท่ีจดัท าข้ึนไดแ้ก่ วชิาคอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ  
รหสั 2001- 0001   ตามหลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพ พุทธศกัราช 2546 

2. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 



  2.1 ประชากรท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีเป็นนกัศึกษา แผนกช่างเช่ือมโลหะ ระดบั 
ประกาศนียบตัรวชิาชีพ ท่ีลงทะเบียนเรียนวชิาคอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ  รหสั 2001- 0001 ปีการศึกษา 2553 
ถึง ปีการศึกษา 2554 จ านวน 80 คน 
  2.2 กลุ่มตวัอยา่งไดจ้ากการสุ่มแบบเจาะจง (Purposive Sampling) แบ่งไดเ้ป็น 

กลุ่มตวัอยา่ง ท่ี 1 เพื่อการหาประสิทธิภาพหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ วชิาคอมพิวเตอร์เพื่องาน
อาชีพ คือนกัศึกษาแผนกช่างเช่ือมโลหะระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพ วทิยาลยัเทคนิคภูเก็ต จ านวน 20 คน 

กลุ่มตวัอยา่ง ท่ี 2 เพื่อทดลองเรียนโดยการใช้ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ และประเมินความพึง
พอใจการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์  วชิาคอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ คือนกัศึกษาแผนกช่างเช่ือมโลหะระดบั
ประกาศนียบตัรวชิาชีพ วทิยาลยัเทคนิคภูเก็ต จ านวน 20 คนซ่ึงไปน้ีเรียกวา่กลุ่มทดลอง 
   กลุ่มตวัอยา่ง ท่ี 3 เพื่อการ เรียน ดว้ยวธีิปกติ โดย การใช้ เอกสารประกอบการสอน วชิา
คอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ คือนกัศึกษาแผนกช่างเช่ือมโลหะ ระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพ  วทิยาลยัเทคนิค
ภูเก็ต จ านวน 20 คนซ่ึงไปน้ีเรียกวา่กลุ่มควบคุม  

 3. ตวัแปรท่ีศึกษา 
 3.1 ตวัแปรอิสระ  ไดแ้ก่วธีิสอน 2 วธีิคือ การสอนดว้ยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ และการสอน
ดว้ยวธีิปกติ 
 3.2 ตวัแปรตาม 
  3.2.1 ประสิทธิภาพหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  
  3.2.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  3.2.3 ความพึงพอใจของนกัศึกษา 

1.5  ข้อตกลงเบือ้งต้น 
 1. การวจิยัคร้ังน้ีไม่ค  านึงถึงเพศ อาย ุพื้นฐานทางสังคม เศรษฐกิจ 
 2. ประชากรเป็นนกัศึกษา แผนกช่างเช่ือมโลหะ ระดบั ประกาศนียบตัรวชิาชีพ  จ านวนนกัศึกษา
ทั้งหมด 80 คน 
 3. กลุ่มตวัอยา่ง ท่ีใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-book) วชิาคอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ  รหสั 2001- 
0001 ตอ้งไม่เคยเรียนวชิา คอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ รหสั 2001- 0001 มาก่อน 
 4. ผูว้จิยัเป็นผูด้  าเนินการทดลองสอนดว้ยตวัเองโดยใชเ้น้ือหาเดียวกนัแต่วธีิสอนต่างกนัคือกลุ่ม
ทดลองใชว้ธีิการสอนดว้ยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์และกลุ่มควบคุมใชก้ารสอนดว้ยวธีิปกติ 
 5. การวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัใชค้ะแนนจากแบบทดสอบเป็นเคร่ืองช้ีประสิทธิภาพของเคร่ืองมือและ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

1.6  นิยามศัพท์ 



 1. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-book) หมายถึง หนงัสือหน่ึงเล่มหรือหลายๆ  เล่มท่ีไดรั้บการออกแบบ
ใหม่ใหอ้ยูใ่นรูปของอิเล็กทรอนิกส์  สามารถน าเสนอขอ้มูลไดท้ั้งตวัอกัษรหรือตวัเลข  เรียกวา่ ไฮเปอร์เทก็ซ์  
(Hypertext) และถา้หากขอ้มูลนั้นรวมถึงภาพน่ิง  ภาพเคล่ือนไหว  เสียงจะเรียกวา่  ไฮเปอร์มีเดีย  
(Hypermedia) ซ่ึงผูเ้รียนสามารถท่ีจะเลือกเรียนไดต้ามความตอ้งการ ไม่จ  ากดัเวลาและสถานท่ี 
 2. ประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์หมายถึง  บทเรียนท่ีมีค่าประสิทธิภาพของกระบวนการ
ต่อประสิทธิภาพผลลพัธ์ตามเกณฑ ์80/80 (เปร่ือง, 2527)  
 เกณฑก์ าหนด 80/80 
  2.1 เกณฑก์ าหนด 80 ตวัแรกหมายถึง  ค่าคะแนนเฉล่ียของจ านวนค าตอบท่ี นกัศึกษาตอบ
ถูกจากแบบฝึกหดัทา้ยหน่วยเรียนและแบบทดสอบหลงัเรียนแต่ละหน่วย คิดเป็นร้อยละ 
  2.2 เกณฑก์ าหนด 80 ตวัหลงัหมาย  ถึงค่าคะแนนเฉล่ียของจ านวนค าตอบท่ีนกัศึกษาตอบ
ถูกจากแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากบทเรียน หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ คิดเป็นร้อยละ 
  3. แบบทดสอบ หมายถึง ขอ้ทดสอบแบบปรนยัท่ีสร้างข้ึน เพื่อวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนทั้งกลุ่ม
ทดลองและกลุ่มควบคุม 
  4. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหมายถึง  ความรู้ ความเขา้ใจในเน้ือหาวชิา คอมพิวเตอร์ เพื่องานอาชีพ 
รหสั 2001- 0001 โดยใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ซ่ึงวดัไดจ้ากคะแนนท่ีไดจ้าก การท าแบบทดสอบวดัผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัจากการเรียน 
 5. แบบสอบถามความคิดเห็น หมายถึงแบบสอบถามท่ีใหผู้เ้รียนแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ ทั้งท่ีเห็นดว้ย ไม่แน่ใจ และไม่เห็นดว้ย 
 6. กลุ่มทดลอง  หมายถึง  กลุ่มตวัอยา่งท่ี 2 ของนกัศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียน วชิาคอมพิวเตอร์เพื่องาน
อาชีพ รหสั 2001-0001 ปีการศึกษา 2554 ท่ีเรียนโดยใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ จ านวน 20 คน 
 7. กลุ่มควบคุม หมายถึง กลุ่มตวัอยา่ง ท่ี 3 ของนกัศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียนวชิาคอมพิวเตอร์เพื่องาน
อาชีพ รหสั 2001-0001 ปีการศึกษา 2554 ท่ีเรียนดว้ยวธีิปกติ จ านวน 20 คน 
 8. การสอนดว้ยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  หมายถึงวธีิการสอนท่ีผูว้จิยัใหน้กัศึกษาในกลุ่มทดลอง หรือ
กลุ่มตวัอยา่งท่ี 2  เรียนจากหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีผูว้จิยัไดส้ร้างข้ึน 
 9. การสอนดว้ยวธีิปกติ หมายถึงวธีิการสอนท่ีผูว้ิ จยัสอนกลุ่มควบคุมโดยด าเนินการสอนตาม
เอกสารประกอบการสอนวชิา คอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ  หลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพ  พุทธศกัราช  
2546 ในท่ีน้ีคือกลุ่มตวัอยา่งท่ี 3 หรือกลุ่มควบคุม 
 

1.7  ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับจากผลการวจิัย 

1. ดา้นนกัศึกษา 

 1.1 นกัศึกษามีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในรายวชิาคอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพสูงข้ึน 



 1.2 มีส่ือประกอบการเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีสามารถศึกษาไดด้ว้ยตวัเอง 
 1.3 สามารถศึกษาไดท้ั้งในและนอกสถานท่ี และทุกเวลา 
2. ดา้นครูผูส้อน 
 2.1 มีส่ือประกอบการเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีมีคุณภาพ 
 2.2 มีส่ือท่ีใชใ้นการเรียนซ่อมเสริม ส าหรับนกัศึกษาท่ีไม่ผา่นเกณฑต์ามจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 2.3 การเรียนการสอนวชิาคอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ รหสั 2001- 0001 มีประสิทธิภาพยิง่ข้ึน 
3. ดา้นสถานศึกษา 
 3.1 แผนกช่างเช่ือมโลหะมีส่ือการเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-book) เพิ่มมากข้ึน 
 3.2 สามารถใชเ้ป็นแหล่งเรียนรู้ไดท้าง Internet 
 

บทที่ 2 
เอกสาร และงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

 การศึกษาวจิยัเร่ือง การศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษาท่ีเรียนดว้ยหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์กบัการสอนดว้ยวธีิปกติ  ระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพ คร้ังน้ีผูว้จิยัไดศึ้กษา แนวคิด ทฤษฎี 
เอกสารต่างๆ และผลงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งเพื่อเป็นแนวทางในการศึกษาวจิยั โดยไดท้  าการศึกษาหั วขอ้ต่างๆ ท่ี
เก่ียวขอ้งดงัน้ี 
 1. ววิฒันาการของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 2. เทคโนโลยสี าหรับหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 3. ความหมายของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 4. ธรรมชาติของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 5. เอกสารท่ีเก่ียวกบัส่ือการสอน 
 6. เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 7. ความสัมพนัธ์ทฤษฎีการเรียนรู้กบัเทคโนโลยทีางการศึกษา 
 8. ทฤษฎีการเรียนรู้และจิตวทิยาท่ีเก่ียวเน่ืองกบัการออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 9. งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

1. ววิฒันาการของหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ 
 แนวความคิดเ ก่ียวกบัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เกิดข้ึนภายหลงั ปี ค .ศ. 1940 โดยปรากฏใน นวนิยาย
วทิยาศาสตร์ ต่อมาไดมี้การพฒันาโดยน าเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์เขา้มาช่วยสแกนหนงัสือจดัเก็บขอ้มูลเป็น
แฟ้มภาพตวัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ และน าแฟ้มภาพตวัหนงัสือมาผา่น กระบวนการแปลงภาพเป็นขอ้ควา ม
ดว้ยการท า OCR (Optical Character Recognition) โดยใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อแปลงภาพตวัหนงัสือ
ใหเ้ป็นขอ้ความท่ีสามารถแกไ้ขเพิ่มเติมได ้การถ่ายทอดขอ้มูลจะถ่ายทอดผา่นทางแป้นพิมพ ์และ



ประมวลผลออกมาเป็นตวัหนงัสือและขอ้ความดว้ยคอมพิวเตอร์ ดงันั้นหนา้กระดาษจึงเปล่ี ยนรูปแบบไป
เป็นแฟ้มขอ้มูลแทน ทั้งยงัมีความสะดวกต่อการเผยแพร่และจดัพิมพเ์ป็นเอกสาร (Documents Printing) ท า
ใหรู้ปแบบของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ยคุแรก ๆ มีลกัษณะเป็นเอกสารประเภท .doc .txt .rtf  และ.pdf ไฟล ์
เม่ือมีการพฒันาภาษา HTML (Hyper Text Markup Language) ขอ้มูลต่างๆ จึงถูกออกแบบและตกแต่งในรูป
ของเวบ็ไซต ์โดยปรากฏในแต่ละหนา้ของเวบ็ไซตซ่ึ์งเรียกวา่ "Web Page" ผูอ่้านสามารถเปิดดูเอกสาร
เหล่านั้นไดด้ว้ยเวบ็เบราวเ์ซอร์ (Web Browser) ซ่ึงเป็นโปรแกรมประยกุตท่ี์สามารถแสดงผลขอ้ความ ภาพ 
และการปฏิสัมพนัธ์ผา่นระบบเครือ ข่ายอินเทอร์เน็ตต่อมาเม่ืออินเทอร์เน็ตไดรั้บความนิยมมากข้ึน บริษทั 
ไมโครซอฟท ์ไดผ้ลิตเอกสารอิเล็กทรอนิกส์เพื่อใหค้  าแนะน าในรูปแบบ HTML Help ข้ึนมา มีรูปแบบของ
ไฟลเ์ป็น .CHM โดยมีตวัอ่านคือ Microsoft Reader และหลงัจากนั้นมีบริษทัผูผ้ลิตโปรแกรมคอมพิวเตอร์
จ านวนมาก ไดพ้ฒันาโปรแกรมจนกระทัง่สามารถผลิตเอกสารอิเล็กทรอนิกส์ออกมาเป็นลกัษณะเหมือนกบั
หนงัสือทัว่ไป กล่าวคือ สามารถแทรกขอ้ความ แทรกภาพ จดัหนา้หนงัสือไดต้ามความตอ้งการของผูผ้ลิต 
และท่ีพิเศษกวา่นั้นคือ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เหล่าน้ี สามารถสร้างจุดเช่ือมโยงเอกสาร (Hyper Text) ไปยงั
เวบ็ไซตท่ี์เก่ียวขอ้งอ่ืนๆ ทั้งภายในและภายนอกได ้อีกทั้งยงัสามารถแทรกเสียง ภาพเคล่ือนไหวต่างๆ ลงไป
ในหนงัสือได ้คุณสมบติัเหล่าน้ีไม่สามารถท าไดใ้นหนงัสือทัว่ไป 
 1.1 แนวโนม้ของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ในอนาคต 
  ยคุการอ่านหนงัสือจากหนา้จอคอมพิวเตอร์ หรือท่ีเรียกกนัวา่ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไดรั้บ
ความนิยมอยา่งมากในต่างประเทศ เน่ืองจากการแพร่หลายของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ขนาดเล็กท่ีสามารถ
พกพาไปไดส้ะดวก อาทิ พอ็คเก็ต พีซี (Pocket PC) ปาลม์ โทรศพัทมื์อถือ เป็นตน้ ส่วนในประเทศไทย
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีแนวโน้ มท่ีจะไดรั้บความนิยมมากข้ึนในอนาคตเช่นกนั เพราะเน่ืองมาจาก
ความกา้วหนา้ของเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร (ICT) ท าใหก้ารเขา้ถึงส่ือสารนิเทศประเภทต่างๆ 
โดยเฉพาะหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถเขา้ถึงไดอ้ยา่งสะดวกและรวดเร็วทนัต่อความตอ้งการของผูใ้ชจ้าก
ทัว่โลก โดยผ่ านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต อาจกล่าวไดว้า่ในทุกวนัน้ีหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไดรั้บความ
สนใจของผูค้นทัว่ไปในทุกสาขาอาชีพโดยเฉพาะอยา่งยิง่ ผูท่ี้มีอาชีพเก่ียวขอ้งกบัหนงัสือ เช่น บรรณารักษ ์
นกัเอกสารสนเทศ นกัจดหมายเหตุผูจ้ดัพิมพห์นงัสือ หรืออาชีพอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวข้ องกบัสารนิเทศ เป็นตน้ ส่วน
บริษทัผูจ้ดัจ  าหน่ายฮาร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไดแ้ต่หวงัใหฮ้าร์ดแวร์และ
ซอฟตแ์วร์ราคาถูกลง เพราะหากเป็นอยา่งนั้น ก็จะเป็นอีกทางเลือกหน่ึงท่ีผูอ่้านจะหนัมาสนใจอ่านหนงัสือ 
อิเล็กทรอนิกส์มากข้ึน อยา่งไรก็ตามไม่สามารถคาดเดาไดว้า่ ในอนาคตตลาดของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์จะ
เป็นเช่นไร หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์จะแทนท่ีหนงัสือตวัเล่มไดห้รือไม่ เม่ือไร และจะสามารถเอาชนะใจ
หนอนหนงัสือทั้งหลายไดห้รือไม่ แต่ข้ึนอยูก่บัพฒันาการหรือการคิดคน้รูปแบบใหม่และการแกปั้ญหา
เก่ียวกบัคว ามสะดวกในการอ่านใหม้ากข้ึน การท่ีจะท าใหน้กัอ่านทั้งหลายเล็งเห็นถึงส่ิงท่ีน่าสนใจใน
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มากข้ึน คงตอ้งใชเ้วลาในการยอมรับพอสมควรบรรณารักษเ์ป็นผูท่ี้ตอ้งปฏิบติังานท่ี
เก่ียวขอ้งกบัทรัพยากรสารนิเทศทุกประเภท หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์จึงเป็นอีกทางเลือ กหน่ึงส าหรับ



บรรณารักษท่ี์จะน ามาใหบ้ริการ แต่การจะใหผู้อ่้านยอมรับการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์แทนการใชห้นงัสือ
ฉบบัพิมพ ์บรรณารักษจ์  าเป็นตอ้งท าใหผู้อ่้านหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เกิดความรู้สึกเหมือนกบัการอ่าน
หนงัสือฉบบัพิมพ ์แต่มีความสะดวกสบายในการอ่านมากกวา่ 
 1.2 ปัญหาของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  ปัญหาของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ยงัไม่สามารถหาขอ้สรุปไดใ้นประเด็นส าคญัคือ 
 มาตรฐานการผลิตกล่าวคือเทคโนโลยทีางดา้นซอฟตแ์วร์และฮาร์ดแวร์ตลอดจนถึงการแปลงขอ้มูล
ต่างๆ ลว้นมีผลต่อการผลิตเน้ือหา (Content) ของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์อยา่งมาก เน่ืองจากจะตอ้งมี
ความสามารถในการแลกเปล่ียนแฟ้มขอ้มูล ซ่ึงอาจก่อใหเ้กิดปัญหาแก่หอ้งสมุดในกรณีท่ีหอ้งสมุด
ด าเนินการจดัท าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เอง และด าเนินการจดัซ้ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เขา้มาใหบ้ริการแก่
สมาชิก 
 มาตรฐานการจดัจ า หน่ายของผูผ้ลิตไดแ้ก่ ปัญหาทางดา้นราคาท่ีข้ึนอยูก่บัผูผ้ลิตแต่ละรายท่ีใช้
เทคโนโลยท่ีีต่างชนิดกนั ปัญหาการสืบคน้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ยอ้นหลงัและวารสารอิเล็กทรอนิกส์
ยอ้นหลงั ซ่ึงอาจมีผลต่อการจดัซ้ือส่ิงพิมพอี์ก 1 ชุดเพื่อเยบ็รวมเล่มหรือไม่ ปัจจยัเหล่าน้ีลว้น กระทบต่อการ
ตดัสินใจในการจดัซ้ือ และการเตรียมงบประมาณในปีถดัไป 
 ลิขสิทธ์ิของเจา้ของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์และสิทธ์ิผูใ้ชใ้นปัจจุบนัยงัไม่สามารถหาขอ้สรุปใน
ประเด็นน้ีไดช้ดัเจน โดยเฉพาะอยา่งยิง่กรณีท่ีหอ้งสมุดจดัซ้ือจดัหาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เพื่อน ามา
ใหบ้ริการแก่ผูใ้ช ้เช่น การก าหนดสิทธ์ิผูส้ามารถใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ การอา้งอิง เป็นตน้ 

 1.3 ความแตกต่างของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์กบัหนงัสือทัว่ไป 

ความแตกต่างของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์กบัหนงัสือทัว่ไป จะอยูท่ี่รูปแบบของการสร้างและการใชง้าน ดงัน้ี  

ตารางท่ี 2.1 ความแตกต่างของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์กบัหนงัสือทัว่ไป 

หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ หนงัสือทัว่ไป 

ไม่ใชก้ระดาษ (อนุรักษท์รัพยากรป่าไม)้ ใชก้ระดาษ 
สามารถสร้างใหมี้ภาพเคล่ือนไหวได้ มีขอ้ความและภาพประกอบธรรมดา 
สามารถใส่เสียงประกอบได ้ ไม่มีเสียงประกอบ 
สามารถแกไ้ขและปรับปรุงขอ้มูล (update) ไดง่้าย สามารถแกไ้ขปรับปรุงไดย้าก 
สามารถสร้างจุดเช่ือมโยง (links) ออกไปยงัขอ้มูลภายนอกได ้ มีความสมบูรณ์ในตวัเอง 
มีตน้ทุนในการผลิตหนงัสือต ่า มีตน้ทุนการผลิตสูง 
ไม่มีขีดจ ากดัในการจดัพิมพ ์สามารถท าส าเนาไดง่้ายไม่จ  ากดั มีขีดจ ากดัในการจดัพิมพ ์
สามารถอ่านผา่นคอมพิวเตอร์ และสั่งพิมพผ์ลได้ สามารถเปิดอ่านจากเล่ม อ่านไดอ้ยา่ง

เดียว 



หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 1 เล่ม สามารถอ่านพร้อมกนัไดจ้  านวน
มาก (ออนไลน์ผา่นระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต) 

สามารถอ่านได ้1 คนต่อหน่ึงเล่ม 

สามารถพกพาสะดวกไดค้ร้ังละจ านวนมากในรูปแบบของไฟล์
คอมพิวเตอร์ และสามารถเขา้ถึงโดยไม่จ  ากดัเร่ืองสถานท่ีและ
เวลา 

สามารถพกพาล าบาก และตอ้งเดินทางไป
ใชท่ี้หอ้งสมุดและศูนยส์ารนิเทศต่าง ๆ 

 
  
1.4 ขอ้ดีของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 1. เป็นส่ือท่ีรวมเอาจุดเด่นของส่ือแบบต่างๆ มารวมอยูใ่นส่ือตวัเดียว คือ สามารถแสดงภาพ แสง 
เสียง ภาพเคล่ือนไหว และการมีปฏิสัมพนัธ์กบัผูใ้ช ้
 2. ช่วยใหผู้เ้รียนเกิดพฒันาการเรียนรู้และเขา้ใจเน้ือหาวชิาไดเ้ร็วข้ึน(สิทธิพร บุญญานุวตัร, 
2540:24)               

 3. ครูสามารถใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ในการชกัจูงผูเ้รียนในการอ่าน, การเขียน, การฟังและการ 
พดูได ้(Roffey, 1995) 
 4. มีความสามารถในการออนไลน์ผา่นเครือข่ายและเช่ือมโยงไปสู่โฮมเพจและเวบ็ไซตต่์างๆอีกทั้ง 
ยงัสามารถอา้งอิงในเชิงวชิาการได้ 
 5. หากหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ออนไลน์ผา่นเครือข่ายอินเตอร์เน็ตหรืออินทราเน็ตจะท าใหก้าร
กระจายส่ือท าไดอ้ยา่งรวดเร็ว และกวา้งขวา้งกวา่ส่ือท่ีอยูใ่นรูปส่ิงพิมพ์ (“หนงัสือพิมพอ์อนไลน์นวตักรรม
แห่งส่ืออนาคต”, 2541: 60)  
 6. สนบัสนุนการเรียนการสอนแบบหอ้งเรียนเสมือน หอ้งสมุดเสมือนและหอ้งสมุดอิเล็กทรอนิกส์ 
 7. มีลกัษณะไม่ตายตวั สามารถแกไ้ขปรับปรุงเปล่ียนแปลงไดต้ลอดเวลา อกัทั้งยงัสามารถเช่ือมโยง
ไปสู่ขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งไดโ้ดยใชค้วามสามารถของไฮเปอร์เทก็ซ์ 
         8. ในการสอนหรืออบรมนอกสถานท่ี การใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์จะช่วยใหเ้กิดความคล่องตวั
ยิง่ข้ึน เน่ืองจากส่ือสามารถสร้างเก็บไวใ้นแผน่ซีดีได ้ไม่ตอ้งหอบห้ิวส่ือซ่ึงมีจ านวนมาก 
 9. การพิมพท์  าไดร้วดเร็วกวา่แบบใชก้ระดาษ สามารถท าส าเนาไดเ้ท่าท่ีตอ้งการ ประหยดัวสัดุใน
การสร้างส่ือ อีกทั้งยงัช่วยอนุรักษส่ิ์งแวดลอ้มอีกดว้ย 
        10. มีความทนทาน และสะดวกต่อการเก็บบ ารุงรักษา ลดปัญหาการจดัเก็บเอกสารยอ้นหลงัซ่ึงตอ้ง
ใชเ้น้ือท่ีหรือบริเวณกวา้งกวา่ในการจดัเก็บ สามารถรักษาหนงัสือหายากและตน้ฉบบัเขียนไม่ใหเ้ส่ือม
คุณภาพ 
 11. ช่วยใหน้กัวชิาการและนกัเขียนสามารถเผยแพร่ผลงานเขียนไดอ้ยา่งรวดเร็ว 



 1.5 ขอ้จ ากดัของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  ถึงแมว้า่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์จะมีขอ้ดีท่ีสนบัสนุนดา้นการเรียนการสอนมากมายแต่ก็ยงั
มีขอ้จ ากดัดว้ยดงัต่อไปน้ี 
 1. คนไทยส่วนใหญ่ยงัคงชินอยูก่บัส่ือท่ีอยูใ่นรูปกระดาษมากกวา่ (“หนงัสือพิมพอ์อนไลน์
นวตักรรมส่ือแห่งอนาคน “, 2541: 60) อีกทั้งหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ยงัไม่สมารถใชง้านไดง่้ายเม่ือเทียบกบั
ส่ือส่ิงพิมพ ์และความสะดวกในการอ่านก็ยงันอ้ยกวา่มาก 
 2. หากโปรแกรมส่ือมีขนาดไฟลใ์หญ่มากๆ จะท าใหก้ารเปล่ียนหนา้จอมีความล่าชา้ 
 3. การสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อใหไ้ดป้ระสิทธิภาพท่ีดี ผูส้ร้างตอ้งมีความรู้ และความช านาญ
ในการใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์และการสร้างส่ือดีพอสมควร 
 4. ผูใ้ชส่ื้ออาจจะไม่ใช่ผูส้ร้างส่ือฉะนั้นการปรับปรุงส่ือจึงท าไดย้ากหากผูส้อนไม่มีความรู้ดา้น
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 5. ใชเ้วลาในการออกแบบมาก เพราะตอ้งใชท้กัษะในการออกแบบเป็นอยา่งดี เพื่อใหไ้ดส่ื้อท่ีมี 
คุณภาพ 

2. เทคโนโลยสี าหรับหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ 
 เทคโนโลยสี าหรับหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ มี 3 ประเภท ดงัน้ี 
 ฮาร์ดแวร์ คือ ผลิตภณัฑท่ี์ใชอ่้านหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ นอกจากคอมพิวเตอร์แลว้ ปัจจุบนัไดมี้การ
ออกแบบผลิตภณัฑใ์หมี้ลกัษณะท่ีพกพาได ้มีรูปทรงขนาด และราคาใหเ้ลือกมากข้ึน โดยใชก้บัซอฟตแ์วร์ท่ี
ใชอ่้านซ่ึงสามารถสั่งซ้ือ หรือดาวน์โหลดจากอินเทอร์เน็ต  
 ซอฟตแ์วร์ คือ ซอฟตแ์วร์ท่ีใชอ่้านหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นโปรแกรมท่ีใชอ่้านหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ซ่ึงข้ึนอยูก่บัรูปแบบท่ีบริษทัผลิต ส่วนใหญ่จะดาวน์โหลดไดฟ้รีจากอินเทอร์เน็ต เช่น อะโดบี 
รีดเดอร์ (Adobe Reader), Microsoft Reader, Palm Reader และ DNL Reader เป็นตน้ 
 ซอฟตแ์วร์ส าหรับสร้ างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  เป็นโปรแกรมท่ีใชท้  าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น 
Adobe FrameMaker, Adobe PageMaker, Adobe InDesign, Adobe Acrobat, Adobe Acrobat Capture, The 
Read in Microsoft Reader add-in for Microsoft Word, The Palm Ebook, Studio authoring tool, 
DesktopAuthor, FlipAlbum เป็นตน้ 

 2.1 โปรแกรมท่ีนิยมใชส้ร้าง E-Book 
  โปรแกรมท่ีนิยมใชส้ร้าง E-Book มีอยูห่ลายโปรแกรม แต่ท่ีนิยมใชก้นัมากในปัจจุบนั
ไดแ้ก่ 
 1. โปรแกรมชุด Flip Album 
 2. โปรแกรม DeskTop Author 
 3. โปรแกรม Flash Album Deluxe  

http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%82%E0%B8%94%E0%B8%9A%E0%B8%B5_%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%94%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%82%E0%B8%94%E0%B8%9A%E0%B8%B5_%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%94%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1


ชุดโปรแกรมทั้ง 3 จะตอ้งติดตั้งโปรแกรมส าหรับอ่าน E-Book ดว้ย มิฉะนั้นแลว้จะเปิดเอกสารไม่ได ้
ประกอบดว้ย 
 1. โปรแกรมชุด Flip Album ตวัอ่านคือ FlipViewer 
 2. โปรแกรมชุด DeskTop Author ตวัอ่านคือ DNL Reader 
 3. โปรแกรมชุด Flash Album Deluxe ตวัอ่านคือ Flash Player 
ส าหรับบางท่านท่ีมีความช านาญในการใชโ้ปรแกรม Flash Mx ก็สามารถสร้าง e-Book ไดเ้ช่นกนั แต่ตอ้งมี
ความรู้ในเร่ืองการเขียน Action Script และ XML เพื่อสร้าง e-Book ใหแ้สดงผลตามท่ีตอ้งการได้ 

 2.2  โครงสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book Construction)  
  ลกัษณะโครงสร้างของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์จะมีความคลา้ยคลึงกบัหนงัสือทัว่ไปท่ีพิมพ์
ดว้ยกระดาษ หากจะมีความแตกต่างท่ีเห็นไดช้ดัเจนก็คือกระบวนการผลิต รูปแบบ และวธีิการอ่านหนงัสือ 
สรุปโครงสร้างทัว่ไปของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ประกอบดว้ย 
 หนา้ปก (Front Cover) หนา้ปก หมายถึง ปกดา้นหนา้ของหนงัสือซ่ึงจะอยูส่่วนแรก เป็นตวับ่งบอก
วา่หนงัสือเล่มน้ีช่ืออะไร ใครเป็นผูแ้ต่ง 
 ค าน า (Introduction) หมายถึง ค าบอกกล่าวของผูเ้ขียนเพื่อสร้างความรู้ ความเขา้ใจเก่ียวกบัขอ้มูล 
และเร่ืองราวต่างๆ ของหนงัสือเล่มนั้น 
 สารบญั (Contents) หมายถึง ตวับ่งบอกหวัเร่ืองส าคญัท่ีอยูภ่ายในเล่มวา่ประกอบดว้ยอะไรบา้ง อยูท่ี่
หนา้ใดของหนงัสือ สามารถเช่ือมโยงไปสู่หนา้ต่างๆ ภายในเล่มได ้
 สาระของหนงัสือแต่ละหนา้ (Pages Contents) สาระของหนงัสือแต่ละหนา้ หมายถึง ส่วนประกอบ
ส าคญัในแต่ละหนา้ ท่ีปรากฏภายในเล่ม ประกอบดว้ย 
 หนา้หนงัสือ (Page Number) ขอ้ความ (Texts) ภาพประกอบ (Graphics) .jpg, .gif, .bmp, .png, .tiff 
เสียง (Sounds) .mp3, .wav, .midi ภาพเคล่ือนไหว (Video Clips, flash) .mpeg, .wav, .avi จุดเช่ือมโย (Links) 
 อา้งอิง (Reference) การอา้งอิง หมายถึง แหล่งขอ้มูลท่ีใชน้ ามาอา้งอิง อาจเป็นเอกสาร ต ารา หรือ 
เวบ็ไซตก์็ได ้การบอกแหล่งท่ีมาของขอ้ความท่ีใชอ้า้งอิง ในเน้ือหาท่ีน ามาเขียนเรียบเรียง  
 ดชันี (Index) หมายถึง การระบุค าส าคญัหรือค าหลกัต่างๆ ท่ีอยูภ่ายในเล่ม โดยเรียงล าดบัตวัอกัษร
ใหส้ะดวกต่อการคน้หา พร้อมระบุเลขหนา้และจุดเช่ือมโยง 
 ปกหลงั (Back Cover) ปกดา้นหลงัของหนงัสือซ่ึงจะอยูส่่วนทา้ยเล่ม 

3. ความหมายของหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ 
 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ยงัไม่ไดบ้ญัญติัศพัทท่ี์ใชใ้นภาษาไทยอยา่งเป็นทางการ แต่กระนั้นก็ไดมี้
ผูใ้หค้  านิยามเก่ียวกบัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไวห้ลายท่านดว้ยกนั สามารถแบ่งออกไดเ้ป็น 3 ลกัษณะดว้ยกนั 
คือในลกัษณะของซอฟทแ์วร์, ฮาร์ดแวร์ และในลกัษณะท่ีเป็นทั้งซอฟทแ์วร์และฮาร์ดแวร์ 
 3.1 ความหมายของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ในลกัษณะของซอฟทแ์วร์ 



  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์หมายถึง หนงัสือเล่มท่ีถูกดดัแปลงใหอ้ยูใ่นรูปอิเล็กทรอนิกส์ผูอ่้าน
สามารถอ่านขอ้มูลไดจ้ากจอคอมพิวเตอร์ มีลกัษณะข่าวสารเป็นแบบพลวตั หากตอ้งการปรับปรุงขอ้มูลก็
สามารถท าไดโ้ดยดึงขอ้มูล (Download) มาจากอินเตอร์เน็ต หรือซีดีรอม หนงัสืออิเล็กทร อนิกส์มี
ความสามารถในการท าไฮเปอร์เทก็ซ์, คนหาขอ้ความ , ท าหมายเหตุประกอบ และการท าสัญลกัษณ์ใจความ
ส าคญั (พิชญ ์วมุิกตะลพ , 2538 : 214; Barker , 1992 : 139 ; Gates,1995 : 139 ; “What are E- Books?”,1999 
: 1; “NetLingo :The Internet Language Dictionary”, 1999 : 1 “High-Tech Dictionary Definition”, 1999  : 1 
“Electronic Book”, 1999 : 1; Reynolds and Derose. 2535 : 263, อา้งถึงใน สุชาดา โชคเหมาะ,2539 : 1-2) 
 3.2 ความหมายของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ในลกัษณะของฮาร์ดแวร์ 
 ไดมี้ผูใ้หค้  านิยามไวด้งัต่อไปน้ี “TechEncyclopedia” (1999:1) กล่าวกนัวา่ หนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์เป็นอุปกรณ์ฉบบักระเป๋าซ่ึงสามารถแสดงขอ้มูลท่ีอยูใ่นรูปอิเล็กทรอนิกส์ได ้สามารถจดัท า
ส าเนาได ้ท าบุค๊มาร์คและท าหมายเหตุประกอบได ้ “Electronic Book – Webopedia Definition” (1999 :1)ได้
กล่าวถึงหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ในฐานะท่ีเป็นฮาร์ดแวร์ไวใ้นท านองเดียวกบั TechEncyclopedia  โดยไดแ้บ่ง
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ออกเป็น 2 รูปแบบคือ ร็อคเก็ตอีบุค๊ (Rocket E-book) ของ นูโวมีเดีย เป็นหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ฉบบักระเป๋า พกพาสะดวกดว้ยน ้าหนกัเพียง 22 ออนซ์ เก็บขอ้มูลไดถึ้ง 4,000 หนา้กระดาษ
การเปิดพลิกหนา้ร็อกเก็ตอีบุค๊ใหค้วามรู้สึกใกลเ้คียงกบัการเปิดหนงัสือจริงสามารถท าแถบสวา่ง (Highlight) 
, ท าหมายเหตุประกอบ , คน้หาค า และสร้างบุค๊มาร์คได ้หากตอ้งการปรับปรุงขอ้มูลก็สามารถติต่อไปยงัร้าน
หนงัสือหรือเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ส าหรับรูปแบบท่ี 2 คือ ซอฟท์ บุค๊ (Softbook) ของซอฟทบุ์ค๊เพรส มี
ลกัษณะคลา้ยกบัร็อคเก็ตบุค๊ มีความจุตั้งแต่ 1,500 ไปจนถึง 1 ลา้นหนา้กระดาษ   
 3.3 ความหมายหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีเป็นทั้งซอฟทแ์วร์และฮาร์ดแวร์ 
  ไดมี้ผูใ้หค้วามหมายดงัน้ี “What is an E-Book (1999 : 1) ไดใ้หค้วามหมายของหนั งสือ
อิเล็กทรอนิกส์ไวว้า่ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นหนงัสือทั้งท่ีมีและไม่มีตวัจริง โดยมีรูปแบบการอ่าน 3 แนว 
คือ ดึงขอ้มูลออกมาและพิมพโ์ดยผูใ้ชง้าน ,อ่านโดยตรงจากจอคอมพิวเตอร์ และใชอ่้านโดยเคร่ืองมือ
อิเล็กทรอนิกส์อ่ืนไดแ้ก่ ไลเบรียสมิลลิเนียมอีบุค๊รีดเดอร์ (Librius Millennium Ebook Reader) , ร็อคเก็ตบุค๊
เป็นตน้จากความหมายท่ีกล่าวมาทั้ง 3 ลกัษณะ สามารถสรุปไดว้า่ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง การน า
หนงัสือหน่ึงเล่มหรือหลายๆ เล่ม มาออกแบบใหม่ใหอ้ยูใ่นรูปของอิเล็กทรอนิกส์ โดยปรับปรุงหรือ
เปล่ียนแปลงขอ้มูลเหล่านั้นใหอ้ยูรู่ปของตวัอกัษร, ภาพน่ิง , ภาพเคล่ือนไหว ,เสียง , ลกัษณะท่ีตอบโตก้นัได ้
(Interactive) และการเช่ือมโยงแบบไฮเปอร์เทก็ซ์ สามารถท าบุค๊มาร์กและหมายเหตุประกอบตามท่ีผูใ้ช้
ตอ้งการได ้โดยอาศยัพื้นฐานของหนงัสือเล่มเป็นหลกั 

4. ธรรมชาติของหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ 
 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีโครงสร้างเหมือนๆกบัหนงัสือเล่มทัว่ๆไป โดยจะประกอบดว้ยหนา้ปก
หนา้-หลงั , สารบญั ,เน้ือหาภายในเล่ม และดชันี เน้ือหาภายในเล่มอาจจะแบ่งออกเป็นบทแต่ละบทมีจ านวน



หนา้มากนอ้ยแตกต่างกนัไป ในแต่ละหนา้จะประกอบดว้ยตวัอกัษร, ภาพน่ิง , ภาพเคล่ือนไหว ,เสียง (อาจจะ
แสดงทนัทีหรือปรากฏเป็นปุ่มไวใ้หก้ดเรียกก็ได้ ) หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์จะแตกต่างจากหนงัสือเล่มในการ
พลิกหนา้ โดยท่ีไม่ไดมี้การพลิกหนา้จริง หากแต่เป็นไปในลกัษณะของการซอ้นทบักนั  (Barker and singh, 
1985 quoted in Barker and Manji. 1991 : 276) ส่ิงท่ีแตกต่างกนัระหวา่งหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์กบัหนงัสือ
เล่มอยา่งเด่นชดัคือ การปฏิสัมพนัธ์และความเป็นพลวตั (Barker,1996 : 14) ซ่ึงอาจจะแตกต่างกนับา้งใน
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แต่ละเล่ม ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัจุดประสงคก์ารใชง้าน และการปฏิสัมพนัธ์จากผูอ่้าน 
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีลกัษณะเหมือนกบัหนงัสือเล่มดงัภาพประกอบ 2 คือมีหนา้ปกเพื่อบอกขอ้มูลต่างๆ 
เก่ียวกบัหนงัสือ หากใน 1 หนา้ มีขอ้มูลเป็นหนา้คู่ ดา้นซา้ยมือเป็นหนา้ซา้ย ดา้นขวามือจะเป็นหนา้ขวา กด
ปุ่มไปหนา้ก็จะไปยงัหนา้ต่อไป กดปุ่มถอยหลงัจะกลบัไปหนา้ก่อน นอกจากน้ียงัสามารถกระโดดขา้มไปยงั
หนา้ท่ีผูอ่้านตอ้งการไดอี้กดว้ย หนา้สุดทา้ยจะเป็นหนา้ก่อนออกจากโปรแกรม ถึงแมว้า่หนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์จะคลา้ยกบัหนงัสือเล่มมากแต่ขอ้จ ากดัท่ีมีอยูม่ากมายในหนงัสือเล่มไม่สามารถส่งอิทธิพล
มายงัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แต่อยา่งใด 

 4.1 การเปรียบเทียบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  รูปแบบของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ สามารถแบ่งออกไดเ้ป็นหลายรูปแบบดว้ยกนัรูปแบบ
ของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบ่งตามลกัษณะการเขา้ถึงขอ้มูลและการอ่าน (Collis, 1991: 365) รูปแบบน้ี จะ
เป็นการแบ่งประเภทของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไดช้ดัเจนมากท่ีสุดกวา่ทุกๆ แบบท่ีมีโดยแบ่งออกเป็น 
 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์อา้งอิง (Automated Reference Books) หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์อา้งอิงใชก้าร
เขา้ถึงขอ้มูลในลกัษณะการสุ่ม (Random) ผูอ่้านจะคน้หาค าท่ีตอ้งการทราบและ อ่านจนจบเน้ือหานั้น 
จากนั้นจึงคน้หาท่ีตอ้งการทราบต่อไปหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์อา้งอิงสามารถดูภาพจากฐานขอ้มูลเอนไซ
โคลปิเดีย จดัเป็นแหล่งทรัพยากรซ่ึงผูใ้ชส้ามา รถคน้หาหรือเลือกอ่านหนงัสือท่ีมีอยูไ่ดง่้ายมาก ในอนาคต
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทน้ีจะมีการเปล่ียนแปลง อยา่งรวดเร็วมาก ไม่จะเป็นดา้นคุณภาพหรือปริมาณ
ในการบรรจุของฐานขอ้มูล และทางท่ีผูอ่้านสามารถคน้หาและใชข้่าวสาร แต่ทั้งน้ีทั้งนั้นก็ตอ้งคงไวซ่ึ้ง
โมเดลการอา้งอิงอยู ่
 หนงัสือเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (Automated Textbook Books) มีลกัษณะการเขา้ถึงขอ้มูลส่วนใหญ่
แบบอ่านไปตามล าดบั (Sequence) จากนั้นก็จะมีการอ่านเน้ือหาเหล่านั้นไปเร่ือยๆ จนจบบท และอาจอ่าน
บทต่อไปตามล าดบัหรือเลือกหวัขอ้ใหม่ตามความสนใจของผูอ่้าน หนงัสือเรียนอิเล็กทรอนิกส์จะแตกต่าง
จากหนงัสืออา้งอิงอิเล็กทรอนิกส์ตรงท่ีผูอ่้านจะมีความคาดหวงัท่ีจะไดรั้บความรู้จาก การอ่านหนงัสือ 
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ รูปแบบน้ีจะเป็นตวัเสริมค านิยามของหนงัสือเรียนโดยจะขยายความรู้ความเขา้ใจ
ใหก้บัผูเ้รียนทางออ้มโดยใชส่ื้อหลากหลายชนิด 

 4.2 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบ่งตามช่องทางการส่ือสาร 
(Barker, 1991: quoted in Barker, 1992: 140 – 141) สามารถแบ่งออกไดเ้ป็น 2 ประเภท คือ  



 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีใชช่้องทางการส่ือสารทางเดียว เป็นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีผูอ่้าน
สามารถรับสารไดเ้พียงช่องทางเดียว เช่น ใชต้าดูหรือใชหู้ฟังแต่เพียงอยา่งใดอยา่งหน่ึงเท่านั้น ไดแ้ก่หนงัสือ
เรียนอิเล็กทรอนิกส์ (Text Books), หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ภาพน่ิง  (Picture Books), หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์
หลายภาษา (Talking Books) เป็นตน้ 
 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีใชช่้องทางการส่ือสารหลายทาง เป็นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ี
ผูอ่้านสามารถรับข่าวสารไดห้ลายช่องทาง เช่น ใชต้าดู ใชหู้ฟัง ใชมื้อสัมผสั หนา้จอไดแ้ก่ หนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ส่ือประสม (Multimedia Books), หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์รวมส่ือ  (Poly Media Books), 
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไฮเปอร์มีเดีย (Hypermedia Books) เป็นตน้ 

 4.3 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบ่งตามหนา้ท่ี 
(Barker and Giller, 1992d, quoted in Barker, 1992: 140) สามารถแบ่งออกไดเ้ป็น 4 รูปแบบ คือ 
 4.3.1 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ส าหรับเก็บเอกสารส าคญั (Archival) จะมีท่ีเก็บขอ้มูลข่าวสาร
ขนาดใหญ่ในรูปแบบของฐานขอ้มูล วธีิใชง้านผูใ้ชข้ ั้นปลาย สามารถใชง้านไดห้ลากหลายรูปแบบ ตวัอยา่ง
หนงัสือประเภทน้ี ไดแ้ก่ สารานุกรมโกรเลียร์ (Grolier Encyclopedia) สารานุกรมมลัติมีเดียคอมพต์นั  
(Compton’s Multimedia Encyclopedia) เป็นตน้  
 4.3.2 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ใหข้่าวสารความรู้ (Information) จะมีลกัษณะคาบเก่ียวกบั
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์รูปแบบแรก แต่ข่าวสารจะกินความแคบกวา่แบบแรก และมีลกัษณะเฉพาะมากกวา่ มี
ความสัมพนัธ์กบัหวัขอ้เร่ืองใดหวัขอ้เร่ืองหน่ึงโดยเฉพาะ ตวัอยา่งเช่น หนงัสือเรียนแพทยศาสตร์
ออกซฟอร์ดบนซีดีรอม หนงัสือรายช่ือเพลงนิมบสั (Nimbus Music Catalogue) เป็นตน้ 
 4.3.3 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการสอน (Instructional) เป็นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีมี
ประสิทธิภาพ และมีประโยชน์มากในการถ่ายทอดความรู้ความช านาญเพื่อสนบัสนุนการเรียนรู้และการ
อบรม ผูเ้รียนจะไดรั้บความรู้และทราบความกา้วหนา้ในการเรียนของตนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทน้ี
บางส่วนจะมีการประเมินและประยกุตต์ามรูปแบบการเรียนรู้ของแต่ละคน จะมีการน าเสนอใหเ้หมาะสมกบั
ผูเ้รียนแต่ละคน ตวัอยา่งไดแ้ก่ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีมีการออกแบบหนา้จอส าหรับคอมพิวเตอร์พื้นฐาน
การอบรม (Computer – Based Training) 
 4.3.4 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบตั้งค  าถาม  (Interrogational) หนงัสืออิ เล็กทรอนิกส์
รูปแบบน้ีมีจุดมุ่งหมายเพื่อการทดสอบ , สอบยอ่ย และประเมินผลกิจกรรม โดยวดัจากความรู้ท่ีไดจ้า
การศึกษาหวัขอ้ท่ีเก่ียวขอ้ง หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบตั้งค  าถามจะประกอบดว้ย 3 ลกัษณะท่ีส าคญัคือ 
ธนาคารตั้งค  าถามหรือแบบฝึกหดั, ขอ้สอบ, ลกัษณะการประเมินผลและร ะบบผูเ้ช่ียวชาญ จะมีการวเิคราะห์
ผลทีไดจ้าการเรียน มีการแข่งขนัและพิจารณาใหร้ะดบัท่ีเหมาะสมกบัความสามารถของผูเ้รียน 

 4.4 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ขอ้มูลข่าวสาร 
 (Barker, 1991a, quoted in Barker, 1992: 140-141) สามารถแบ่งออกไดเ้ป็น 10 ประเภท คือ 



 4.4.1 หนงัสือเรียนอิเล็กทรอนิกส์  (Text Books) ในระยะแรกจะมีลกัษณะเป็นเส้นตรงมี
โครงสร้างเป็นตวัอกัษร (Text) ต่อมาจะมีลกัษณะทีเป็นมลัติมีเดียมากข้ึนโดยใชคุ้ณสมบติัของไฮเปอร์เทก็ซ์
ในการน าเสนอ 
 4.4.2 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ภาพเคล่ือนไหว  (Moving Picture Books) มีโครงสร้างจาก
ภาพเคล่ือนไหวสั้นๆ (Animation Clips) หรือภาพวดีิโอ (Motion Video Segment) หรือทั้งสองอยา่งรวมกนั 
 4.4.3 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์หลายภาษา (Talking Books) จะมีลกัษณะเป็นเน้ือหาประกอบ
ค าบรรยาย เพื่อใหง่้ายต่อการรับรู้ของผูอ่้าน 
 4.4.4 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ภาพน่ิง (Static Picture Books) จะประกอบไปดว้ยภาพน่ิง
หลายๆ ชนิดรวมกนั ภาพแต่ละภาพจะมีคุณภาพท่ีแตกต่างกนัไปตามความเหมาะสมของงาน 
 4.4.5 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ส่ือประสม (Multimedia Books) เป็นการรวมช่องทางการ
ส่ือสารสองทางหรือมากกวา่นั้นเขา้ ดว้ยกนัเพื่อเขา้รหสัข่าวสาร เป็นการรวมตวัอกัษร , ภาพน่ิ ง และ
ภาพเคล่ือนไหวมารรวมไวด้ว้ยกนัตามโครงสร้างแบบเนน้ตรง เม่ือผลิตเสร็จส่ือจะออกมาในรูปของส่ือเดียว 
ไดแ้ก่ จานแม่เหล็กหรือ ซีดีรอม 
 4.4.6 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์รวมส่ือ  (Poly Media Books) มีลกัษณะตรงกนัข้ามกบัหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ส่ือประสม โดยใชก้ารรวมส่ือท่ีแตกต่างกนั ไดแ้ก่ ซีดีรอม , จานแม่เหล็ก , กระดาษ, เครือข่าย
คอมพิวเตอร์และอ่ืนๆ เพื่อส่งขอ้มูลข่าวสารไปยงัผูใ้ช ้
 4.4.7 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไฮเปอร์มีเดีย  (Hypermedia Books) จะมีลกัษณะคลา้ยกบั
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ส่ือประสม คือ ใชก้ารส่ือสารหลายช่องทาง แต่จะมีโครงสร้างเป็นแบบนอนลีเนียร์ 
โดยมีโครงสร้างแบบใยแมงมุม 
 4.4.8 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ผูเ้ช่ียวชาญ  (Intelligent Electronic Books) มีการบรรจุเทคนิค
ปัญญาเทียม เช่น ระบบผูเ้ช่ียว ชาญ (Expert System) และระบบเครือข่ายประสาท (Neural Networks) ซ่ึง
สามารถท าใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้และประยกุตใ์หเ้ขา้กบัพฤติกรรมของผูเ้รียนแต่ละคนท่ีมีความแตกต่าง
กนั 
 4.4.9 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ทางไกล (Telemedia Electronic Books) ตอ้งอาศยัการส่ือสาร
ทางไกลช่วยในการน าเสนอเน้ือหา เช่น การเรียนการสอนในระบบเทเลคอนเฟอเรนซ์ การส่งขอ้ความทาง
อีเมล ์ตลอดจนเป็นทรัพยากรในการสอนทางไกล เช่นในหอ้งสมุดดิจิตอล 
 4.4.10 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไซเบอร์บุค๊  (Cyberbook Books) ใชเ้ทคนิคของความจริง
เสมือน (Virtual Reality) ในการสร้างส ถานการณ์จ าลองเพื่อใหผู้เ้รียนรู้สึกเหมือนไดเ้ขา้ไปอยูใ่น
ประสบการณ์จริง 

 4.5 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ภาพน่ิง (Static Picture Books) 
  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ภาพน่ิงเป็นการรวบรวมภาพท่ีเก่ียวขอ้งกนัเอาไวด้ว้ยกนัตามแต่
จุดประสงคใ์ดๆ ก็ตามท่ีผูผ้ลิตตอ้งการ ยกตวัอยา่ง เช่น ใชป้ระกอบการสอน เป็นตน้ โมเดลค านิยามของ



หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ภาพน่ิงมีดงัภาพประกอบ 3 อนัประกอบดว้ย ปกหนา้ ,กลุ่มภาพน่ิง ,และปกหลงั 
ภาพน่ิงน้ีอาจเป็นภาพจากวดีิโอ ,ซีดีรอม หรือจากท่ีอ่ืนๆ ก็ได ้ขอ้จ ากดัอยา่งหน่ึงของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์
ภาพน่ิงคือ ขาดโครงสร้ างของบท แต่หากจะใหมี้ก็สามารถท าไดไ้ม่ยากโดยเก็บรวบรวมภาพท่ีมีลกัษณะ
แนวเดียวกนั เช่น หวัขอ้เก่ียวกบัสัตว ์ซ่ึงเป็นบทท่ีอยูต่ามล าพงัไม่ข้ึนกบับทอ่ืน ใชร้วบรวมสัตวพ์วกแมว
,หมา,นก และสัตวอ่ื์นๆ ส่ิงส าคญัส าหรับหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ภาพน่ิง คือ ตอ้งมีการควบคุททรงเ ลือกท่ี
หลากหลายแทนลูกศรในโมเดลของมนัซ่ึงอาจควบคุมหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ทั้งเล่มหรือเป็นบางตอนก็ได ้

 4.6 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ภาพเคล่ือนไหว (Moving Picture Book) 
  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ภาพเคล่ือนไหวเป็นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหน่ึงซ่ึงบรรจุ
ภาพเคล่ือนไหวไวม้ากวา่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหวเหล่าน้ีอาจมาจากคอมพิวเตอร์หรือ
ส่ือจากส่ืออ่ืน เช่น วดีิโอหรือซีดีรอม ภาพจะมีการน าเสนออยา่งไรข้ึนอยูก่บัอตัราท่ีตั้ง ไว ้อาจน าเสนออยา่ง
รวดเร็ว , ชา้หรือปกติก็ได ้โมเดลค านิยามของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ภาพเคล่ือนไหวมีดงัภาพประกอบ 4  
ภาพเคล่ือนไหวเป็นการแสดงชุดของภาพท่ีมีลกัษณะคลา้ยกนัต่อเน่ืองกนัอยา่งรวดเร็ว โมเดลของหนงัสื อ
อิเล็กทรอนิกส์ชนิดน้ีเหมือนกบัโมเดลของหนงัสืออิเล็กทร อนิกส์ภาพน่ิง โดยจะมีปกหนา้และปกหลงั ตรง
กลางจะประกอบดว้ยโครงสร้างของบทท่ีมีลกัษณะเหมือนกนัดงัภาพประกอบ 1 แต่ละบทจะประกอบดว้ย 
ภาพจ านวยมากซ่ึงเรียงล าดบัตามหวัขอ้หรือเน้ือเร่ือง ถา้ตอ้งการแบ่งเป็นหมวดหมู่หรือยอ่ยไปกวา่นั้นก็
สามารถก าหนดใหเ้พิ่มข้ึนไดอี้กในโครง สร้าง ความมีการควบคุมทางเลือกท่ีหลากหลายของหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ภาพเคล่ือนไหวโดยสามารถเล่น,หยดุดู,ถอยหลงั,ไปหนา้ได ้ตามท่ีผูอ่้านตอ้งการดว้ย 

 4.7 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มลัติมีเดีย (Multi – Media Books) 
  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มลัติมีเดียประกอบดว้ยตวัอกัษร เสี ยงและภาพรวมกนั โครงสร้าง
หนา้ของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มลัติมีเดียมีดงัภาพประกอบ 1 ในส่วนท่ีแรเงาในภาพน าเหนอตวัอกัษร เสียง 
และภาพตามท่ีผูใ้ชเ้ลือก ภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มลัติมีเดียอาจเป็นภาพธรรมดาท่ีมีเอฟเฟค หรือ
ภาพเคล่ือนไหวก็ได ้ในหน่ึงหนา้จอ จะประกอบ ไปดว้ยหลายๆส่วนดงัภาพประกอบ 5 ไดแ้ก่ ตวัอกัษร 
ภาพน่ิง ภาพวดีิโอ กรอบโตต้อบระหวา่งผูอ่้านกบัคอมพิวเตอร์ในหนา้น่ีอาจใส่เสียงดว้ย โดยอาจใส่ไวใ้นรูป
ของปุ่มเพื่อใหผู้เ้รียนเลือกใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์หลายๆ ประเภท รวมทั้งหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์
มลัติมีเดียจะไดรั้บความสะดวกสลายจากตวัจดัการซอ้นทบั  (Overlay Manager) ดงัภาพประกอบ 6 หนา้จอ
ทั้งหมดท่ีผูใ้ชม้องเห็นเกิดจากการรวมตวัของแต่ละหนา้จอทางตรรกะวทิยา (Logical Screen) ท่ีมีอยู ่โดยแต่
ละหนา้จอจะมีภาพพื้นฐานเป็นภาพหลกั ตวัซอ้นทบั 1,2,3 และ 4 จะปรากฏข้ึนเอง หรือตอ้งอาศยัการกดปุ่ม
ช่วยข้ึนอยูก่บัผูอ้อกแบบโปรแกรมวา่จะออกแบบไวอ้ยา่งไร ตวัจดัการการซอ้นทบัมีประโยชน์ต่อการ
รวบรวม การควบคุมโครงสร้าง และการท่ีจะเป็นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มลัติมีเดีย จะตอ้งอาศยัพื้นฐาน
โมเดลตวัจดัการซอ้นทบั (Overlay Model) ดว้ย 

 



5. เอกสารทีเ่กีย่วกบัส่ือการสอน 
 5.1 ความหมายของส่ือการสอน  
  กอบกุล  (2546) ไดร้วบรวมความหมายของส่ือการสอนไวด้งัต่อไปน้ีเม่ือพิจารณาค าวา่  
"ส่ือ" ในภาษาไทยกบัค าในภาษาองักฤษ  พบวา่มีความหมายตรงกบัค าวา่  “media” (ในกรณีท่ีมีความหมาย
เป็นเอกพจน์จะใชค้  าวา่  “medium”) ค าวา่ส่ือในพจนานุกรมฉบบัราชบฒัฑิตยสถาน  พ.ศ.2542 ไดใ้ห้
ความหมายของค าน้ีไวด้งัน้ีส่ือ  (กริยา) หมายถึง ติดต่อใหถึ้งกนั  เช่น ส่ือความหมายชกัน าใหรู้้จกักนั  ส่ือ 
(นาม) หมายถึง ส่ิงท่ีติดต่อใหถึ้งกนัหรือชกัน าใหรู้้จกักนั เช่น ใชจ้ดหมายเป็นส่ือติดต่อกนั เรียกผูท่ี้ท  าหนา้ท่ี
ชกัน าใหช้ายหญิงไดแ้ต่งงานกนัวา่ พอ่ส่ือหรือแม่ส่ือ (ศิลปะ) วสัดุต่างๆท่ีน ามาสร้างสรรคง์านศิลปกรรมให้
มีความหมายตามแนวคิดซ่ึงเป็นศิลปินประสงคแ์สดงออกเช่นนั้น  เช่นส่ือผสมนกัเทคโนโลยกีารศึกษาไดมี้
การนิยามความหมายของค าวา่  "ส่ือ"ไวด้งัต่อไปน้ี  Heinich ใหค้  าจ  ากดัความค าวา่  Media ไวด้งัน้ี Media is a 
channel of communication ซ่ึงสรุปความเป็นภาษาไทยไดด้งัน้ีส่ือ  คือ ช่องทางในการติดต่อส่ือสาร  Heinich 
และคณะยงัไดข้ยายความเพิ่มเติมอีกวา่ media มีรากศพัทม์าจากภาษาลาติน  มีความหมายวา่  ระหวา่ง  
(between) หมายถึง อะไรก็ตามซ่ึงท าการบรรทุกหรือน าพาขอ้มูล  หรือสารสนเทศส่ือ  เป็นส่ิงท่ีอยูร่ะหวา่ง
แหล่งก าเนิดสารกบัผูรั้บสาร 10Romiszowsik (1992) ใหค้  าจ  ากดัความของค าวา่  Media ไวด้งัน้ีส่ือ หมายถึง 
ส่ิงใดๆก็ตามท่ีเป็นตวักลางระหวา่งแหล่งก าเนิดของสารผูรั้บสารเป็นส่ิงท่ีน าพาสารจา กแหล่งก าเนิดไปยงั
ผูรั้บสารเพื่อใหเ้กิดผลใดๆ ตามวตัถุประสงคข์องการส่ือสาร 
 5.2 คุณค่าของส่ือการสอน  
  ส่ือการสอนนั้นจดัเป็นองคป์ระกอบหน่ึงท่ีจ าเป็นและส าคญัในระบบของการเรียนการ
สอน หรือระบบการศึกษา เม่ือพิจารณาวา่ส่ือการสอนนั้นมีประโยชน์หรือมีคุณค่าอยา่งไรในร ะบบการเรียน
การสอน  ก็มีนกัการศึกษาหลายท่านไดแ้สดงความคิดเห็นไวห้ลายประเด็นดว้ยกนั  ในท่ีน้ีจะแบ่งการ
พิจารณาเก่ียวกบัคุณค่าของส่ือการสอนออกเป็น 2 ดา้นคือ 
  5.2.1 คุณค่าของส่ือการสอนท่ีมีต่อผูเ้รียน 
   เม่ือพิจารณาคุณค่าของส่ือการสอนท่ีมีต่อผูเ้รียนจะพบวา่ส่ือ การสอนมีคุณค่าต่อ
ผูเ้รียนดงัต่อไปน้ี (Kemp, 1989 อา้งถึงใน สาโรจน,์ 2535) 

 1. ช่วยกระตุน้และเร้าความสนใจของผูเ้รียน 
  ส่ือการสอนช่วยท าใหผู้เ้รียนเกิดความสนใจเน้ือหาการเรียนท่ีน าเสนอผา่นทางส่ือการสอน
ความสนใจเป็นส่ิงส าคญัของกระบวนการเรียนรู้เพราะอาจนบัไดว้า่เป็นบนัไดขั้นแรกท่ีจะน าไปสู่การเรียนรู้
ในท่ีสุด  เช่น ก่อนท่ีจะเร่ิมตน้การสอนผูส้อนท าการฉายวดิีทศัน์ท่ีโฆษณาทางโทรทศัน์ ซ่ึงมีเร่ืองราวท่ี
เก่ียวขอ้งกบับทเรียนการฉายวดิีทศัน์ก่อนท่ีผูส้อนจะท าการสอนเน้ือหาหลกัของบทเรียนจะช่วยกระตุน้และ
เร้าความสนใจใหผู้เ้รียนอยากจะทราบวา่เน้ือหา ต่อไปคืออะไร 

 2. ช่วยใหก้ารเรียนรู้ของผูเ้รียนเกิดข้ึนอยา่งมีประสิทธิภาพ 



  ส่ือการสอนเป็นส่ิงท่ีออก แบบมาเพื่อช่วยใหผู้เ้รียนรับรู้และท าความเขา้ใจเน้ือหาบทเรียน
ไดอ้ยา่งสะดวกง่ายและรวดเร็วยิง่ข้ึนโดยเฉพาะอยา่งยิง่ในบทเรียนท่ีมีเน้ือหาซ่ึงมีความสลบัซบัซอ้นหรือ
ยากท่ีจะท าความเขา้ใจเช่นการใชภ้าพการใชหุ่้นจ าลองจะช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจเน้ือหาบทเรียนไดร้วดเร็วและ
ง่ายข้ึนเม่ือเปรียบเทียบกบัการบรรยายหรือการอธิบายโดยครูผูส้อนนอกจากน้ียงัท าใหผู้เ้รียนเกิดความเขา้ใจ
ท่ีตรงกบัวตัถุประสงคข์องการเรียนการสอน 
 3. ช่วยแกปั้ญหาเร่ืองความแตกต่างระหวา่งบุคคล 
  บุคคลหรือผูเ้รียนมีความแตกต่างกนัในดา้นต่างๆ  เช่น เพศ ระดบัสติปัญญา  ความสนใจ
สมรรถภาพทางกายภาพ เช่นการไดย้นิการมองเห็นเป็นตน้ส่ิงเหล่าน้ีมีอิทธิพลต่อการเรียนท าใหผู้เ้รียนแต่ละ
คนมีความสามารถในการเรียนรู้ต่างกนัและมีวธีิการเรียนรู้ท่ีจะสอนจะช่วยลดอุปสรรคหรือแกปั้ญหาเร่ือง
ความแตกต่างระหวา่งบุคคลท่ีมีผลต่อการเรียนรู้ใหล้ดลงหรือ หมดไปไดเ้ช่นการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนซ่ึงใชส้อนผูเ้รียนเป็นรายบุคคลจะเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนแต่ละคนใชเ้วลาในการเรียนตาม
ความสามารถในการเรียนของตนเองช่วยแกปั้ญหาในเร่ืองการเรียนร่วมกนัในชั้นเรียนรวมกนัในชั้นเรียนท่ี
ส่วนมากผูเ้รียนท่ีเรียนรู้ไดช้า้จะท าความเขา้ใจเน้ือหาไดไ้ม่ทนักบักลุ่มผูเ้รียนท่ีเรียนรู้ไดเ้ร็วกวา่เป็นตน้ 

 4. ช่วยใหเ้กิดปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนกบัผูเ้รียนและระหวา่งผูส้อนกบัผูเ้รียน 
  ส่ือการสอนท่ีถูกออกแบบมาใหผู้เ้รียนตอ้งมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมการเรียนเช่นการ
ใชเ้กมต่อภาพ (jigsaw) เพื่อแข่งขนักนัหาค าตอบจากภาพท่ีต่อเสร็จเรียบร้อยแลว้ การแสดงบทบาทสมมุติซ่ึง
จะตอ้งมีการซอ้มบทก่อนการแสดงเป็นตน้ส่ือการสอนเหล่าน้ีช่วยเอ้ืออ านวยใหเ้กิดปฏิสัมพนัธ์ระหวา่ง
ผูเ้รียนดว้ยกนัหรือระหวา่งผูเ้รียนกบัผูส้อนน ามาซ่ึงการเกิดความสัมพนัธ์ต่อกนัช่วยใหบ้รรยากาศในกา ร
เรียนการสอนมีชีวติชีวามีสังคมในหอ้งเรียนเกิดข้ึนมีความใกลชิ้ดกนัน ามาซ่ึงการช่วยเหลือกนัในดา้นการ
เรียนรู้ 

 5. ช่วยใหส้ามารถน าเน้ือหาท่ีมีขอ้จ ากดัมาสอนในชั้นเรียนได้ 
  ตวัอยา่งของขอ้จ ากดัของเน้ือหาการสอนในดา้นต่าง  ๆ เช่น ระยะทางสถานท่ี  ช่วงเวลา
ความอนัตรายคา่ใชจ่้ายสูงเป็นตน้เน้ือหาท่ีมีขอ้จ ากดัเหล่าน้ีสามารถน ามาสอนไดโ้ดยการใชส่ื้อการสอนเช่น
ขอ้จ ากดัในดว้ยเวลาผูส้อนสามารถท าการฉายวดิีทศัน์แสดงเร่ืองราวของเหตุการณ์ในอดีตท่ีเกิดข้ึนผา่นไป
แลว้แต่ไดมี้การบนัทึกเหตุการณ์ไวข้อ้จ ากดัในเร่ืองค่าใชจ่้ายท่ีสูงมากหรืออนัต รายถา้ไม่มีความช านาญ
เพียงพอ กรณีน้ีสามารถใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ในการฝึกทกัษะไดเ้ป็นตน้ 

 6. ช่วยใหผู้เ้รียนเรียนไดอ้ยา่งกระตือรือร้น 
  สภาพการเรียนการสอนท่ีดี ตอ้งจดัใหผู้เ้รียนเรียนรู้อยา่งกระตือรือร้น  (Active learning)ส่ือ
การสอนท่ีไดรั้บการออกแบบมาเป็นอยา่งดีตอ้งเป็นส่ือการสอนท่ีสามารถกระตุน้หรือสร้างใหผู้เ้รียนท าการ
เรียนรู้ดว้ยความกระตือรือร้นโดยใหผู้เ้รียนตอ้งมีปฏิสัมพนัธ์กบับทเรียนซ่ึงเนน้ปฏิสัมพนัธ์ดา้นการใช้
ความคิดหรือกิจกรรมทางสมองเง่ือนไขของการใชส่ื้อการสอนควรจดัไวว้า่  ถา้ผูเ้รียนเรียนรู้อยา่ งเฉ่ือยชา



หรือไม่ตอบสนองต่อบทเรียนการเรียนการสอนจะด าเนินการไม่ได้  ส่ิงน้ีจะเป็นการควบคุมใหผู้เ้รียนตอ้งมี
ปฏิสัมพนัธ์กบับทเรียนซ่ึงจะน ามาซ่ึงการเกิดการเรียนรู้ของผูเ้รียนในทา้ยท่ีสุด 

 7. ช่วยใหผู้เ้รียนเรียนรู้อยา่งเพลิดเพลิน สนุกสนาน และไม่เบ่ือหน่ายต่อการเรียนหาก 
  โดยปกติแลว้ผูส้อนใชว้ธีิการสอนแบบบรรยายเป็นส่วนใหญ่การใชส่ื้อการสอนจะเป็นการ
เปล่ียนบรรยากาศหอ้งเรียนใหแ้ตกต่างไปจากส่ิงท่ีเคยปฏิบติัเป็นประจ าในชั้นเรียนท าใหผู้เ้รียนไม่เกิดความ
เพลิดเพลินในการเรียน เรียนรู้อยา่งสนุกสนาน เช่น การใชส้ไลดป์ระกอบเสียงการทดลองในหอ้งปฏิบติัการ  
การชมนิทรรศการเป็นตน้ 

  5.2.2  คุณค่าของส่ือการสอนท่ีมีต่อผูส้อน 
   เม่ือพิจารณาคุณค่าของส่ือการสอนท่ีมีต่อผูส้อนจะพบวา่ส่ือการสอนมีคุณค่าต่อ
ผูส้อนดงัต่อไปน้ี(Kemp, 1980 อา้งใน สาโรจน,์ 2535) 
 1. ช่วยแบ่งเบาภาระของผูส้อนในดา้นการเตรียมการสอนหรือเน้ือหาการสอนโดยจดัใหผู้เ้รียน
ศึกษาเน้ือหาจากส่ือการสอน เช่น ใชบ้ทเรียนโปรแกรมชุดการสอน 
 2. ช่วยใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ไดม้ากข้ึน ในเวลาท่ีนอ้ยลง 
 3. ช่วยใหผู้เ้รียนมีความสนใจในการเรียน และมีส่วนร่วมในการเรียนอยา่งกระฉบักระเฉง 
 4. ช่วยใหผู้เ้รียนเกิดความประทบัใจ มัน่ใจ และจดจ าไดน้าน 
 5. ช่วยส่งเสริมการคิดการแกปั้ญหาในการเรียนรู้ 
 6. ช่วยเอาชนะขอ้จ ากดัต่างๆ ในการเรียนรู้ได ้
 7. ช่วยลดการบรรยายของผูส้อนลง แต่ช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจง่ายข้ึน 
 8. ช่วยลดการสูญเปล่าทางการศึกษาลง เพราะช่วยใหก้ารเรียนมีประสิทธิภาพมากข้ึน 

 5.3 คุณสมบติัและประเภทของส่ือการสอน 
  ส่ือการสอนต่างๆ  มีคุณสมบติัเฉพาะแตกต่างกนัไป  และท่ีหลากหลาย  คุณสมบติัเหล่าน้ี
เป็นคุณสมบติัท่ีท าใหส่ื้อการสอนเป็นส่ิงท่ีมีคุณค่าต่อระบบการเรียนการสอน เม่ือพิจารณาคุณสมบติัของส่ือ
การสอนท่ีเอ้ืออ านวยใหเ้กิดประโยชน์ต่อกระบวนการเรียนการสอน  อาจสรุปคุณสมบติัเหล่านั้นได้  ดงัน้ี 
(เสาวนีย,์ 2528: 213 อา้งถึงใน กอบกุล, 2546) 
 1. คุณสมบติัของความคงท่ี (Fixative Property)  
  คุณสมบติัของความคงท่ี  หมายถึงคุณสมบติัท่ีส่ือการสอนสามารถคงเน้ือหาหรือบนัทึก
เน้ือหาของบทเรียนไวไ้ด้  เช่นการบนัทึกภาพการแกะสลกัน ้าแขง็ไวด้ว้ยกลอ้งวดิีทศัน์  เม่ือน าวดิีทศัน์มา
เปิดดูอีกก่ีคร้ัง  เน้ือหาของวธีิการและข้ึนตอนการแกะสลกัน ้าแขง็ก็เป็นเช่นเดิมทุกคร้ัง  หรือการใชภ้าพถ่าย
หรือภาพวาดประกอบการเรียนการสอนเร่ืองผลไมไ้ทย  เป็นตน้ หากน าผลไมจ้ริงมาใชเ้ม่ือเวลานานไป  
ผลไมก้็จะเห่ียวเฉาไม่สามารถคงรูปของผลไมต้ามท่ีตอ้งการไวไ้ด ้
 2. คุณสมบติัของการจดักระท า (Manipulate Property)  



  คุณสมบติัของการจดักระท าหมายถึง  คุณสมบติัของส่ือการสอนท่ีสามาถน าเน้ือหามาจดั
กระท าใหเ้ป็นไปตามรูปแบบท่ีสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคข์องการเรียนการสอนตามท่ีตอ้งการไดเ้ช่น  การ
ใชก้ลอ้งภาพยนตร์จบัภาพการตกผลึกของเกลือในโถแกว้  เม่ือน ามาใชส้อนสามารถใชเ้ทคนิคการฉายอยา่ง
รวดเร็วเพื่อยน่ระยะเวลาใหผู้เ้รีย นเห็นภาพกระบวนการตกผลึกของเกลือตั้งแต่ตน้จนจบ  ผูเ้รียนจะเห็นภาพ
ความเปล่ียนแปลงของกระบวนการตกผลึกไดอ้ยา่งชดัเจน และรวดเร็วกวา่เวลาท่ีเกิดข้ึนจริง 
 3. คุณสมบติัของการแพร่กระจาย (Distribution Property)  
  คุณสมบติัของการแพร่กระจายอาจมีความหมายในสองนยัคือ  นบัแรกหมายถึง คุณสมบติั 
ของส่ือการสอนท่ีใชเ้ผยแพร่เน้ือหาบทเรียนไปสู่ผูเ้รียนจ านวนมากได้  เช่น วทิยเุพื่อการศึกษา  โทรทศัน์เพื่อ
การศึกษา การเรียนการสอนผา่นอินเตอร์เน็ตเป็นตน้  ในอีกนยัหน่ึง  หมายถึง คุณสมบติัของส่ือการสอนท่ี
สามารถท าส าเนาเพิ่มจ านวนได ้เช่น บทเรียนคอมพิวเตอร์ ช่วยสอน ภาพถ่าย หนงัสือเป็นตน้นอกเหนือจาก
คุณสมบติัหลกัของส่ือการสอนทั้ง  3 ขอ้ดงักล่าวไปแลว้  ส่ือการสอนแต่ละอยา่งก็มีคุณสมบติั  เฉพาะ
หลากหลายกนัไป  โดยเฉพาะอยา่งยิง่เม่ือโลกกา้วหนา้ข้ึน  เทคโนโลยพีฒันาข้ึนก็จะมีส่ือการสอนรูปแบบ
ใหม่เกิดข้ึนอยูเ่สมอ  ส่ือการสอนก็จะมีคุณสมบติัใหม่เกิดข้ึนตามมาเช่นกนั  ตวัอยา่งเข่น  บทเรียน
คอมพิวเตอร์ ช่วยสอนซ่ึงมีคุณสมบติัท่ีส าคญัคือสามารถตอบสนองความตอ้งการของผูเ้รียนเป็นรายบุคคล
ได้ ถา้โปรแกรมไดรั้บการออกแบบมาเช่นนั้นสามารถใหผ้ลยอ้นกลบั  แก่ผูเ้รียนไดท้นัที  เป็นตน้ หรือ
บทเรียนแบบ web based ท่ีใชส้อนผา่นอินเตอร์เน็ต  ซ่ึงมีคุณสมบติัเด่นคือ  ความสามารถในการเช่ือมโยง
เน้ือหาจ านวนมากท่ีอยูใ่นแหล่งขอ้มูลต่าง  ๆ เขา้ดว้ยกนั ดว้ยการใชเ้ทคโนโลยไีฮเปอร์เทก็ซ์  hypertext กบั
เวลิดไ์วดเ์วบ็  worldwide web ผูเ้รียนสามารถท าการเรียนรู้ใน เร่ืองท่ีตอ้งการไดอ้ยา่งลึกซ้ึงเท่าท่ีตอ้งการ  
อินเตอร์เน็ต ไดพ้ลิกโฉมวธีิการแบะรูปแบบการเรียนรู้ไปอยา่งมาก  จากเดิมท่ีการเรียนการสอนจ าเป็นตอ้ง
อาศยัหอ้งเรียนและเวลาเรียนตามปกติ ไปเป็นแบบท่ีเรียกวา่ “เรียนท่ีไหนก็ได ้เรียนเม่ือไหร่ก็ได”้ 

 5.4 คุณลกัษณะของส่ือการเรียนการสอน 
  ไชยยศ (2533: 80) ไดก้ล่าวถึงคุณลกัษณะของส่ือการเรียนการสอนไวด้งัน้ีในระบบการ
เรียนการสอน ส่ือจะเขา้มามีบทบาททั้งกบัผูส้อนและผูเ้รียน  การช้ีแนะจะเป็นส่ิงส าคญัยิง่ในการสอน  และ
การสอนก็เป็นภารกิจส าคญัของผูส้อน  ส่ือลกัษณะต่างๆ  จะเป็นทั้งพาหะท่ีเ ป็นเคร่ืองมือ  วตัถุส่ิงของและ
วธีิการในระบบการสอน  อาจเรียกไดว้า่  ส่ือ คือประสบการณ์ทางการศึกษาท่ีผูเ้รียนจะเรียนรู้ไดจ้ากส่ือ  
ดงันั้นผูส้อนจึงตอ้งเป็นบุคคลท่ีสามารถจดัประสบการณ์เพื่อการเรียนไดอ้ยา่งเหมาะสมกบัตวัผูเ้รียน  เพื่อ
ช่วยใหผู้เ้รียนเรียนไดต้ามจุดมุ่ งหมายการเรียนการสอนส่ือในฐานะท่ีเป็นทรัพยากรการเรียนการสอนอยา่ง
หน่ึง แบ่งออกไดเ้ป็นหลายประเภทแนวการแบ่งประเภทของส่ือท่ีเรารู้จกัและคุน้เคยกนัดี  คือ การแบ่งตาม
ประสบการณ์การเรียน  ซ่ึงแบ่งออกเป็น  2 ลกัษณะคือ ประสบการณ์รูปธรรม  และประสบการณ์นามธรรม  
เดล (Dale. 1969:107 – 134) ไดแ้บ่งประสบการณ์ส่ือการเรียนการสอนตามลกัษณะของประสบการณ์การ
เรียนเรียกวา่  กรวยประสบการณ์  ซ่ึงแบ่งส่ือออกเป็น  11 ประเภท โดยพิจารณาจากประสบการณ์การเรียนท่ี
เป็นรูปธรรมไปสู่นามธรรม ดงัน้ี 



 1. ประสบการณ์ตรงและมีความหมาย  (Direct, purposeful experiences) ไดแ้ก่ ส่ือประเภทของจริง
และสถานการณ์จริง ซ่ึงผูเ้รียนจะเรียนดว้ยการลงมือท า 
 2. ประสบการณ์จ าลอง  (Contrived experiences) ไดแ้ก่ ส่ือประเภท  หุ่นจ าลองชนิดต่างๆของ
ตวัอยา่ง ลูกโลกและวสัดุสามมิติ เป็นตน้ 
 3. ประสบการณ์นาฏการ  (Dramatized experiences) เป็นประสบการณ์การแสดงหรือละเล่นต่างๆ  
ไดแ้ก่ ส่ือประเภท นาฏการ การแสดงบทบาท เกม และการจ าลองสถานการณ์ เป็นตน้ 
 4. การสาธิต (Demonstrations) เป็นประสบการณ์การเรียน  ท่ีผูเ้รียนเรียนรู้ไดด้ว้ยการเฝ้าสังเกตการ
แสดงวธีิการ กรบวนการ หลกัการปฏิบติัต่างๆ ท าใหผู้เ้รียนสามารถปฏิบติัไดภ้ายหลงัจากการเฝ้าสังเกตการ
สาธิตแลว้ 
 5. การศึกษานอกสถานท่ี  (Field trips) เป็นประสบการณ์การเรียน  ท่ีผูเ้รียนเรียนรู้จากการออกไป
ศึกษาภายนอกหอ้งเรียน 
 6. นิทรรศการ (Exhibits) เป็นเทคนิคการจดัประสบการณ์การเรียนหลายๆ ลกัษณะและหลายๆ เร่ือง 
มาแสดงร่วมกนัอยา่งมีระบบ โดยใชส่ื้ออ่ืนๆ ประกอบ 
 7. โทรทศัน์การศึกษา (Television) 
 8. ภาพยนตร์ (Motion pictures) 
 9. การบนัทึกเสียง วทิยแุละภาพน่ิง (Recording, radio and still pictures) 
 10. ทศันสัญลกัษณ์  (Visual symbols) เป็นประสบการณ์การเรียนท่ีเป็นนามธร รมเน่ืองจากใช้
สัญลกัษณ์มากข้ึน  ทั้งในดา้นของ  สี ตวัอกัษร เส้น ฯลฯ เช่น ส่ือการฟิก รวมทั้งส่ือประเภทแผน่ป้ายต่างๆ  
ดว้ย 
 11. วจนสัญลกัษณ์ (Verbal symbols) เป็นประสบการณ์การเรียนท่ีเป็นนามธรรมสูงสุด 
ไดแ้ก่ ภาษาพดูและภาษาเขียนบรุนเนอร์  (Bruner. 1996) กล่าววา่ การสอนควรเร่ิมจากประสบการณ์ตรง  
ผา่นไปยงัประสบการณ์จ าลองในลกัษณะท่ีเป็นภาพ  (ก่ึงรูปธรรม ) เช่น รูปภาพ แผนท่ี แผนภูมิและ
ภาพยนตร์ไปสู่สัญลกัษณ์  ซ่ึงการเรียนจากส่ือวสัดุต่างๆ  จะมีผลโดยตรงต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียน  การเรียน
การสอน  ควรจดักระท าควบคู่ไปกบัการใชก้ระบวนการเรียนรู้แบบจ าแนกและบูรณาการ  ดงันั้น
ประสบการณ์รูปธรรมหรือก่ึงรูปธรรมจะช่วยเก้ือหนุนการเรียนรู้  และจดจ าไดน้าน  ตลอดจนช่วยใหเ้ขา้ใจ
สัญลกัษณ์หรือส่ิงท่ีเป็นนามธรรมไดดี้ข้ึนส่ือการเรียนการสอนไม่ใช่เพียงแต่จะใหป้ระสบการณ์ท่ีเป็ น
รูปธรรมแก่ผูเ้รียนเท่านั้น  แต่ส่ือยงัช่วยใหผู้เ้รียนไดบู้รณาการประสบการณ์เดิมทั้งหลายเขา้ดว้ยกนัอีกดว้ย  
ดงันั้น การจดัประสบการณ์ท่ีเป็นรูปธรรมและนามธรรมอยา่งเหมาะสมในการเรียนการสอน  จึงเป็นเหตุผล 
หรือหลกัการส าคญัในการใชส่ื้อการเรียนการสอน 

 5.5 ส่ือท่ีใชใ้นการเก็บเน้ือหาบทเรียน 



  ส่ือหรือตวักลาง  (Media) ท่ีใชใ้นการเก็บเน้ือหาบทเรียนมลัติมิเดียมีใหเ้ลือกใชม้ากมายใน
ปัจจุบนั  การท าความเขา้ใจชนิดของส่ือ  ท าใหเ้ลือกใชว้สัดุในการเก็บเน้ือหาบทเรียนไดอ้ยา่งเหมาะสม  
ประหยดั และมีประสิทธิภาพ ดงัมีรายละเอียดต่อไปน้ี (บุปผชาติ และคณ, 2544) 
 1. ดิสเก็ตแผน่บนัทึกหรือดิสเก็ตหรือแผน่ฟล็อปป้ีดิสกข์นาด  3.5 น้ิว ความจุเพียง  1.44 เมกะไบต์
(MB) (หน่ึงเมกะไบตมี์ค่าประมาณหน่ึงลา้นไบต์) ถา้มีการบีบอดัขอ้มูลก็สามารถจดัเก็บไดม้ากข้ึนประมาณ  
2-5 เท่า ข้ึนกบัธรรมชาติของโปรแกรมและความสามารถข องโปรแกรมท่ีใชใ้นการบีบอดัขอ้มูล  เช่น
โปรแกรม PKZip สามารถบีบอดัใหเ้ล็กลง แลว้น ามาขยายออก  แลว้ประกอบคืนเป็นแฟ้มขนาดใหญ่เท่าเดิม
ได ้ปัจจุบนัมีแผน่บนัทึกเรียกวา่ super disk ซ่ึงมีขนาดเท่ากบัแผน่ฟล็อปป้ีดิสกข์นาด 3.5 น้ิว แต่มีความจุมาก
ถึง 120-240 MB เคร่ืองอ่านแผน่  super disk สามารถอ่านแผน่ฟล็อปป้ีดิสก์  ไดท้ั้งขนาดบรรจุ  1.44 MB 120 
MB และ 240 MB แผน่บนัทึกชนิด superdisk120 MB น้ี ท าใหเ้ก็บขอ้มูลไดม้ากข้ึนกวา่และราคาถูกกวา่แผน่
บนัทึกชนิด 1.44 MB แปดสิบกวา่เท่า 
 2. ฮาร์ดดิสกฮ์าร์ดดิสกห์รือจานบนัทึกแบบแข็ ง นิยมใหเ้ก็บขอ้มูลท่ีมีขนาดใหญ่  และตอ้งการ
ความเร็วในการท างานสูง  มีสองชนิด ไดแ้ก่ ชนิด IDE (integrated drive electronics) และชนิด SCSI (Small 
Computer System Interface) ฮาร์ดดิสกช์นิด IDE มีราคาถูกกวา่ ชนิด SCSI แต่มีความเร็วในการเขา้ถึงขอ้มูล
ชา้กวา่ ความจุของฮาร์ดดิสกเ์ปล่ียนแปลงตามเทคโนโลยอียา่งรวดเร็ว  ปัจจุบนัฮาร์ดดิสกก์็มีความจุมากกวา่
กิกะไบต ์(หน่ึงกิกะไบตมี์ค่าประมาณหน่ึงลา้นลา้นไบต์ ) ถา้เป็นฮาร์ดดิสกช์นิด  SCSI สามารถน ามาต่อเรียง
กนั เป็นแถว (array) ท่ีเรียกกนัวา่  RAID-5 ท าใหเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์มองการเ รียงตวัของฮาร์ดดิสกเ์สมือน
เป็นฮาร์ดดิสกต์วัเดียว  และมีการท างานท่ีรวดเร็วและเสถียรกวา่  ท างานแยกเป็นตวัๆ  ปัจจุบนั มีฮาร์ดดิสก์
ภายนอกแบบเคล่ือนยา้ยได(้external removable hard disk) ซ่ึงท าใหส้ามารถเคล่ือนยา้ยฮาร์ดดิสกไ์ปมา  และ
ใชร้ะหวา่งเคร่ืองคอมพิวเตอร์หลายๆเคร่ืองได ้
 3. แผน่ซีดีแผน่ซีดี (CD) ยอ่มาจาก compact disk เป็นแผน่บนัทึกท่ีมีความจุสูงกวา่ 650 MB ต่อแผน่ 
แผน่ซีดีมีหลายรูปแบบ  บางชนิดเขียนขอ้มูลไดเ้พียงคร้ังเดียว  เขียนทบัไม่ได้  เรียกแผน่ซีดีชนิดน้ีวา่ซีดีรอม  
(CD-ROM) ยอ่มาจาก compact disk read only memory ปัจจุบนัมีแผน่ซีดีชนิดเขียนซ ้ าไดเ้รียกวา่  CD-
Rewritable (หรือ CD-RW) แต่มีราคาค่อนขา้งแพงและมีขอ้จ ากดัทางดา้นจ านวนคร้ังท่ีเขียนซ ้ าไดซี้ดีรอม
เป็นแผน่บนัทึกท่ีหาเคร่ืองอ่านซีดีไดง่้าย  เน่ืองจากเคร่ืองคอมพิวเตอร์มลัติมิเดียในปัจ จุบนัมีเคร่ืองอ่าน
ซีดีรอมเป็นส่วนประกอบมาตรฐาน  นอกจากน้ี แผน่ซีดีรอมมีราคาถูกมากเม่ือเทียบต่อจ านวนเมกะไบตท่ี์
เก็บได้ ดงันั้น แผน่ซีดีรอมจึงไดรั้บความนิยมอยา่งมากในการใชเ้ก็บโปรแกรมและขอ้มูลส ารอง  แต่ขอ้เสีย
ของซีดีรอมคือเขียนไดเ้พียงคร้ังเดียว และความเร็วในการเขา้ถึงขอ้มูลค่อนขา้งชา้ เม่ือเทียบกบัฮาร์ดดิสก ์
 4. แผน่ดีวดีีแผน่ดีวดีี  DVD ยอ่มาจาก digital versatile disk เป็นแผน่ท่ีสามารถเก็บขอ้มูลความจุสูง
มากแผน่ดีวดีีหน่ึงแผน่ท่ีสามารถเก็บบนัทึกทั้งสองหนา้และมีความจุหนาแน่น  จะสามารถเก็บขอ้มูลไดถึ้ง  
17 GB อยา่งไรก็ตาม เน่ืองจากเคร่ืองอ่านดีวดีียงัไม่เป็นท่ีนิยมและแพร่หลาย ท าใหไ้ม่สามารถแจกจ่ายขอ้มูล
ไปใหผู้อ่ื้นใชไ้ดโ้ดยง่าย 



 5. ซิปดิสกซิ์ปดิสก ์(zip disk) เป็นแผน่บนัทึกความจุขนาด 100 MB และ 250 MB มีขนาดของแผน่ 
ใกลเ้คียงกบัแผน่บนัทึกขนาด  3.5 น้ิว แต่หนากวา่เล็กนอ้ย  การอ่านหรือเขียนขอ้มูลลงแผน่ตอ้งอาศยัเคร่ือง
อ่านซิปดิสกเ์คร่ืองอ่านซิปดิสกมี์หลายประเภท เช่น 
 6. แจส๊ดิสกแ์จส๊ดิสก ์(JAZ disk) เป็นแผน่บนัทึกความจุสูงขนาด 1 GB และ 2 GB มีขนาดของแผน่ 
ใกลเ้คียงกบัซิปดิสก์  แต่มีความหนามากกวา่  การอ่านหรือเขียนขอ้มูลลงแผน่ตอ้งอาศยัเคร่ืองอ่านแจส๊ดิสก์  
การต่อกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ตอ้งอาศยั  SCSI card ซ่ึงมีความเร็วสูง  ขอ้ดี คือสามารถส ารองขอ้มูลจาก
ฮาร์ดดิสกไ์ดร้วดเร็วและเขียนซ ้ าได ้ส่วนขอ้เสียคือ ผูรั้บตอ้งมีเคร่ืองอ่านแจส๊ดิสกซ่ึ์งมีราคาค่อนขา้งสูง 
 7. แถบบนัทึกเสียงปัจจุบนัแถบบนัทึกเสียงยงัมีใชอ้ยูบ่า้ง  แต่ไม่เป็นท่ีนิยมเน่ืองจากากรกรอกแถบ
บนัทึกเสียงตอ้งใชเ้วลา ท าใหไ้ม่สะดวกในการมีปฏิสัมพนัธ์อยา่งทนัท่วงทีกบัผูใ้ช ้
 8. วดิีทศัน์แถบบนัทึกภาพพร้อมเสียงหรือวดิีทศัน์  (videotape) ปัจจุบนัยงัเป็นท่ีนิยมใชอ้ยู่ เม่ือ
ตอ้งการความคมชดั และตอ้งการเก็บขอ้มูลเป็นเวลานานมาก  ๆ แต่ก็ยงัมีปัญหาเร่ืองความไม่สะดวกในการ
น าไปใชแ้ละการมีปฏิสัมพนัธ์กบัผูใ้ช้  เช่นเดียวกบัแถบบนทึกเสียงเส่ือเทียบกบัส่ืออ่ืน  ๆ จึงตอ้งเลือกใชส่ื้อ
ประเภทวดิีทศัน์อยา่งเหมาะสม 
 9. ธมับไ์ดร์ฟธมับไ์ดร์ฟ  (thumb drive) จดัเป็นอุปกรณ์ฮาร์ดดิสกพ์กพา  (portable hard disk) ท่ีมี
ขนาดเล็กและกวา้ง  17 มิลลิเมตร ยาว 57 มิลลิเมตร สู10 มิลลิเมตร มีน ้าหนกัเพียง  30 กรัม แต่มีจ านวน
ความจ าสูง ขนาดตั้ง แต่ 8 MB ถึง 512 MB ตวัธมับไ์ดร์ฟเป็นทั้งเคร่ืองอ่านและส่ือเก็บ  (storage media) ใน
ตวัเดียวกนั ต่อเขา้กบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ทางพอร์ตขนาน 
 10. การ์ดความจ าและแท่งความจ าปัจจุบนัไดเ้ร่ิมมีการผลิตการ์ดความจ า  (memory card) และแท่ง
ความจ า (memory stick) ซ่ึงมีขนาดเล็ก  และบางมาก ความจุ 2-256 MB สามารถใชใ้นกลอ้งถ่ายรูปดิจิทลั
อุปกรณ์เลขาอิเล็ กทรอนิกส์  (personal digital assistant หรือ PDA) รวมทั้งอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์และ
อุปกรณ์ต่อพว่งคอมพิวเตอร์อีกหลายชนิด  คาดวา่ในอนาคตอนัใกลน้ี้การ์ดความจ าและแท่งความจ า  อาจจะ
มาแทนฟล็อปป้ีดิสก ์และสามารถใชเ้ก็บส่ือในอุปกรณ์คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพว่งอ่ืน ๆ 
 11. อุปกรณ์เลขาอิเล็กทรอนิกส์อุปกรณ์เลขาอิเล็กทรอนิกส์ เป็นอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ชนิดพกพาท่ีมี
ขนาดเท่าผา่มือ  ซ่ึงอาจจดัอยูใ่นกลุ่มคอมพิวเตอร์  palm top อุปกรณ์ชนิดน้ีเร่ิมไดรั้บความนิยมตั้งแต่ปี  พ.ศ. 
2539 เป็นตน้มาปัจจุบนัมีใหเ้ลือกใชห้ลายกลุ่มมาก  กลุ่มแรกเรียกวา่  พีดีเอ ตระกลูปาลม์  (palm)ใช้
ระบบปฏิบติัการ palm OS เช่น พีดีเอยีห่อ้ palm, handspring และ sony clie อีกกลุ่มหน่ึงเรียกวา่ พีดีเอตระกลู 
pocketPC ใชร้ะบบปฏิบติัการ  windows CE เช่น พีดีเอยีห่อ้  HP และ casio อุปกรณ์ประเภทน้ีเป็นทั้งเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ส าหรับประมวลผลและใชเ้ก็บขอ้มูลส าหรับอ่านในท่ีต่าง  ๆ ไดส้ะดวกมาก  ท่ีกล่าวถึงอุปกรณ์
ชนิดน้ีในท่ีน้ีเน่ืองจากมีผูป้ระยกุตอุ์ปกรณ์น้ีเพื่อการเก็บขอ้มูลชัว่คราว และส่งถ่ายขอ้มูลระหวา่งอุปกรณ์พีดี
เอดว้ยกนั  หรือระหวา่งอุปกรณ์พีดีเอกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ตั้ง โตะ๊หรือโน๊ตบุค๊คอมพิวเตอร์ไดโ้ดยง่าย  
สามารถส่งขอ้มูลแบบไร้สายผา่นพอร์ตอินฟราเรด  หรือแบบมีสายพอร์ต  USB ก็ได้ ปัจจุบนัมีการบริหาร
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ (e- book )ใหด้าวน์โหลดจากอินเทอร์เน็ต มาอ่านได ้



6. เอกสารทีเ่กีย่วข้องกบัหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ 
 ความหมายขอ งหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีผูใ้หค้วามหมายของ  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  ไวห้ลาย
ความหมายไดแ้ก่ครรชิต  (2540: 175) ไดใ้หค้วามหมายของหนั งสืออิเล็กทรอนิกส์ไวว้า่หนงัสื อ
อิเล็กทรอนิกส์  หมายถึง รูปแบบของการจดัเก็บและน าเสนอขอ้มูลหลากหลายรูปแบบ  ทั้งท่ีเป็นขอ้ความ  
ตวัเลข ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว  และเสียงต่างๆ  ขอ้มูลเหล่าน้ีมีวธีิเก็บในลกัษณะพิเศษคือ  จากแฟ้มขอ้มูล
หน่ึง ผูอ่้านสามารถเลือกดูขอ้มูลอ่ืนๆ  ท่ีเก่ียวขอ้งไดท้นัที  โดยขอ้มูลอาจจะอยูใ่นแฟ้มเดียวกนัหรือไม่ก็ได้  
ขอ้มูลท่ีกล่าวเป็นขอ้ความท่ีเป็นตวัอกัษรหรือตวัเลข เรียกวา่ไฮเปอร์เทก็ซ์  (Hypertext) และถา้หากขอ้มูลนั้น
รวมถึงเสียงและภาพเคล่ือนไหวดว้ยก็เรียกวา่ส่ือประสมไฮเปอร์มีเดีย (Hypermedia) 
 บุปผาชาติ (2540:86) ไดใ้หค้วามหมายของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไวว้า่ 
  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง การคลิกเปิดเอกสารไฮเปอร์เทก็ซ์และไฮเปอ ร์มีเดียได้ ท า
ใหผู้ใ้ชเ้ขา้ถึงขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งเช่ือมโยงไดอ้ยา่งสะดวกรวดเร็วพร่ังพร้อมดว้ยขอ้มูลมลัติมิเดียในรูปหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ ซ่ึงจะเป็นส่ือในการเรียนรู้ท่ีผูเ้รียนสามารถเลือกเรียนไดต้ามเวลาและสถานท่ีท่ีตนสะดวก 
 ปิลนัธนา (2542: 20) ไดใ้หค้วามหมายของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไวว้า่ 
  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  หมายถึง เป็นเอกสารอิเล็กทรอนิกส์ท่ีสามารถน าเสนอขอ้มูลไดท้ั้ง  
ขอ้ความภาพน่ิง  ภาพเคล่ือนไหวและเสียง  ผา่นคอมพิวเตอร์โดยการเช่ือมโยงขอ้มูลท่ีสัมพนัธ์ของเน้ือหาท่ี
อยูใ่นแฟ้มเดียวกนัหรืออยูใ่นแฟ้มเขา้ดว้ยกนั โดยไม่จ  ากดัวา่จะเป็นขอ้มูลอิเล็กทรอนิกส์ในรูปแบบใด  หาก
เป็นการเช่ือมโยงขอ้ความท่ีเป็น  ตวัอกัษรหรือตวัเลข  เรียกวา่ ไฮเปอร์เทก็ซ์  (Hypertext) และถา้หากขอ้มูล
นั้นรวมถึงเสียงและภาพเคล่ือนไหวดว้ยก็เรียกวา่ ส่ือประสมไฮเปอร์มีเดีย (Hypermedia) 
 เสาวลกัษณ์ (2545: 31) ไดใ้หค้วามหมายของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไวว้า่ 
  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  หมายถึงรูปแบบการน าเสนอขอ้มูลผา่นอินเทอร์เน็ต  ท่ีสามารถ
เช่ือมต่อขอ้มูลท่ีตอ้งการไดอ้ยา่งรวดเร็วเพียงชัว่พริบตามทัว่ทุกมุมโลกเป็นส่ือการถ่ายทอดท่ีเปิดโลกสังคม
แห่งการเรียนแบบใหม่  พร่ังพร้อมดว้ยขอ้มูลท่ีสามารถน าเสนอขอ้มูลไดท้ั้งตวัอกัษรหรือตวัเลขเรียนกวา่  
ไฮเปอร์เทก็ซ์  (Hypertext) และถา้หากขอ้มูลนั้นรวมถึงภาพ  เสียง และภาพเคล่ือนไหวดว้ยเรียกวา่  ไฮเปอร์
มีเดีย (Hypermedia) โดยการเช่ือมโยงสัมพนัธ์ในรูปแบบใด  ซ่ึงผูเ้รียนสามารถท่ีจะเลือก เรียนไดต้ามความ
ตอ้งการไม่จ  ากดัเวลาและสถานท่ี ท าใหส้ามารถคน้หาขอ้มูลท่ีตอ้งการไดอ้ยา่งรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ 
 สุภาภรณ์ (2545: 10) ไดใ้หค้วามหมายของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไวว้า่ 
  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  หมายถึง  เอกสารในรูปแบบดิจิทลัท่ีน าเสนอขอ้มูลในลกัษณะ
ขอ้ความภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว และเสียงต่างๆ ท่ีจดัเก็บในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์ท่ีสามารถเช่ือมโยงขอ้มูล
ท่ีสัมพนัธ์ของเน้ือหาถึงกนัไดผ้า่นจอคอมพิวเตอร์  ไม่วา่เน้ือหานั้นจะอยูใ่นแฟ้มเดียวกนัหรืออยูค่นละแฟ้ม  
หากเป็นการเช่ือมโยงขอ้ความท่ีเป็นตวัอกัษรหรือตวัเลข  เรียกวา่ ขอ้ความหลายมิติ (Hypertext) และหาก
ขอ้มูลนั้นเป็นการเช่ือมโยงลกัษณะภาพ เสียง และภาพเคล่ือนไหว เรียกวา่ส่ือหลายมิติ (Hypermedia) 
 นวอร (2547: 11) ไดใ้หค้วามหมายของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไวว้า่ 



  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  เป็นส่ิงพิมพท่ี์อยูใ่นรูปของดิจิทลั  ในรูปของ PDF File สามารถ
ศึกษาไดจ้ากจอคอมพิวเตอร์ ซ่ึงน าเสนอโดยใชข้อ้ความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว และเสียง 
 อคัรเดช (2547: 29) ไดใ้หค้วามหมายของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไวว้า่ 
  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  หมายถึง รูปแบบ การน าเสนอขอ้มูลผา่นส่ือท่ีใชค้อมพิวเตอร์เป็น
ฐานการติดต่อส่ือสาร  ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  หรือขอ้มูลในลกัษณะ  E-Content เป็นส่ือการถ่ายทอดท่ี
เปิดโลกการเรียนรู้แบบใหม่ท่ีสามารถเสนอขอ้มูลตวัอกัษรจากการคลิกเปิดเอกสารในรูปแบบไฮเปอร์เทก็ซ์  
(Hypertext) และขอ้มูลภาพน่ิง  เสียง และรวมถึงภาพเคล่ือนไหว  เรียกวา่ไฮเปอร์มีเดีย (Hypermedia) การ
ประสานและการเช่ือมโยงสัมพนัธ์เน้ือหาอยา่งไร้รอยต่อของขอ้มูลท่ีอยูใ่นแฟ้มเดียวกนัหรืออยูค่นละแฟ้ม
เขา้ดว้ยกนัเป็นหน่ึงเดียว ซ่ึงผูเ้รียนสามารถท่ีจะเลือกเรียนไดต้ามความตอ้งการไม่จ  ากดัเวลาและสถานท่ี  ท า
ใหค้น้หาขอ้มูลท่ีตอ้งการไดอ้ยา่งร วดเร็วและมีประสิทธิภาพดงันั้นจากความหมายท่ีกล่าวมา  หนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์  หมายถึง  การน าหนงัสือหน่ึงเล่มหรือหลาย  ๆ เล่มมาออกแบบใหม่ใหอ้ยูใ่นรูปของ  
อิเล็กทรอนิกส์  สามารถน าเสนอขอ้มูลไดท้ั้งตวัอกัษรหรือตวัเลข  เรียกวา่ ไฮเปอร์เทก็ซ์  (Hypertext) และถา้
หากขอ้มูลนั้นรวมถึงภาพ เสียงและภาพเคล่ือนไหวจะเรียกวา่  ไฮเปอร์มีเดีย  (Hypermedia) โดยการประสาน
เช่ือมโยงสัมพนัธ์ของเน้ือหาท่ีอยูใ่นแฟ้มเดียวกนั  หรืออยูค่นละแฟ้ม  เขา้ดว้ยกนั ท าใหผู้ใ้ช้ สามารถคน้หา
ขอ้มูลท่ีตอ้งการไดอ้ยา่งรวดเร็วและมีประสิทธิภาพซ่ึงผูเ้รียนสามารถท่ีจะเลือกเรียนไดต้ามความตอ้งการไม่
จ  ากดัเวลาและสถานท่ี 
 บรุนเนอร์ (Bruner. 1996) กล่าววา่  
  การสอนควรเร่ิมจากประสบการณ์ตรง ผา่นไปยงัประสบการณ์จ าลองในลกัษณะท่ีเป็นภาพ 
(ก่ึงรูปธรรม) เช่น รูปภาพ แผนท่ี แผนภูมิและภาพยนตร์ไปสู่สัญลกัษณ์  ซ่ึงการเรียนจากส่ือวสัดุต่างๆ  จะมี
ผลโดยตรงต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียน การเรียนการสอน  ควรจดักระท าควบคู่ไปกบัการใชก้ระบวนการเรียนรู้
แบบจ าแนกและบูรณาการ  ดงันั้นประสบการณ์รูปธรรมหรือก่ึงรูปธรรมจะช่วยเก้ือหนุนก ารเรียนรู้  และ
จดจ าไดน้าน ตลอดจนช่วยใหเ้ขา้ใจสัญลกัษณ์หรือส่ิงท่ีเป็นนามธรรมไดดี้ข้ึน 
 ครรชิต (2540: 175) ไดใ้หค้วามหมายของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไวว้า่ 
  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  หมายถึง  รูปแบบของการจดัเก็บและน าเสนอขอ้มูลหลากหลาย
รูปแบบ ทั้งท่ีเป็นขอ้ความ  ตวัเลข ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว  และเสียงต่างๆ  ขอ้มูลเหล่าน้ีมีวธีิเก็บในลกัษณะ
พิเศษคือ จากแฟ้มขอ้มูลหน่ึง  ผูอ่้านสามารถเลือกดูขอ้มูลอ่ืนๆ  ท่ีเก่ียวขอ้งไดท้นัที  โดยขอ้มูลอาจจะอยูใ่น
แฟ้มเดียวกนัหรือไม่ก็ได้  ขอ้มูลท่ีกล่าวเป็นขอ้ความท่ีเป็นตวัอกัษรหรือตวัเลข  เรียกวา่ไ ฮเปอร์เทก็ซ์
(hypertext) และถา้หากขอ้มูลนั้นรวมถึงเสียงและภาพเคล่ือนไหวดว้ยก็เรียกวา่ส่ือประสมไฮเปอร์มีเดีย  
(hypermedia) 

 6.1 ประโยชน์ของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  เสาวลกัษณ์ (2545) ไดร้วบรวมคุณประโยชน์ท่ีหลากหลายของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไว้
ดงัน้ี 



 1. ช่วยใหผู้ ้เรียนสามารถยอ้นกลบัเพื่อทบทวนบทเรียนหากไม่เขา้ใจและสามารถเลือกเรียนไดต้าม
เวลาสถานท่ีท่ีตนเองสะดวก 
 2. การตอบสนองท่ีรวดเร็วของคอมพิวเตอร์ท่ีใหท้ั้งสีสัน  ภาพ และเสียงท าใหเ้กิดความต่ืนเตน้และ
ไม่เบ่ือหน่าย 
 3. ช่วยใหก้ารเรียนมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล  มีประสิทธิภาพในแง่ท่ีลดเวลาลดค่าใชจ่้าย
สนองความตอ้งการและความสามารถของบุคคล มีประสิทธิผลในแง่ท าใหผู้เ้รียนบรรลุจุดมุ่งหมาย 
 4. ผูเ้รียนสามารถเลือกเรียนหวัขอ้ท่ีสนใจขอ้ใดก่อนก็ได้  และสามารถยอ้นกลบัไปกลบัมาใน
เอกสารหรือกลบัมาเร่ิมตน้ท่ีจุดเร่ิมตน้ใหม่ ไดอ้ยา่งสะดวกรวดเร็ว 
 5. สามารถแสดงทั้งขอ้ความ  ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว  และเสียงไดพ้ร้อมกนั  หรือจะเลือกใหแ้สดง
เพียงอยา่งใดอยา่งหน่ึงก็ได ้
 6. การจดัเก็บขอ้มูลสามารถจดัเก็บเป็นไฟลแ์ยกระหวา่งตวัอกัษร  ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหวและเสียง  
โดยใชเ้ทก็ซ์ไฟลเ์ป็นศูนยร์วมแลว้เรียกมาใชร่้วมกนัไดโ้ดยการเช่ือมโยงขอ้มูลจากส่ือต่างๆ  ท่ีอยูค่นละท่ีเขา้
ดว้ยกนั 
 7. สามารถปรับเปล่ียน  แกไ้ข เพิ่มเติมขอ้มูลไดง่้าย  สะดวกและรวดเร็ว  ท าใหส้ามารถปรับปรุง
บทเรียนใหท้นัสมยักบัเหตุการณ์ไดเ้ป็นอยา่งดี 
 8. ผูเ้รียนสามารถคน้หาขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกนักบัเร่ื องท่ีก าลงัศึกษา  จากแฟ้มเอกสารอ่ืน  ๆท่ีเช่ือมโยง
อยูไ่ดอ้ยา่งไม่จ  ากดัจากทัว่โลก 
 9. เสริมสร้างใหผู้เ้รียนเป็นผูมี้เหตุผล  มีความคิดและมีทศันะท่ีเป็น  logical เพราะการโตต้อบกบั
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ผูเ้รียนจะตอ้งท าอยา่งมีขั้นตอน  มีระเบียบ และมีเหตุผลพอสมควร  เป็นการฝึกลกัษณะ
นิสัยท่ีดีใหก้บัผูเ้รียน 
 10. ผูเ้รียนสามารถบูรณาการการเรียน  การสอนในวชิาต่าง  ๆ เขา้ดว้ยกนัไดอ้ยา่งเก่ียวเน่ืองและมี
ความหมาย 
 11. ครูมีเวลาติดตามและตรวจสอบความกา้วหนา้ของผูเ้รียนแต่ละคนไดม้ากข้ึน 
 12. ครูมีเวลาศึกษาต ารา และพฒันาความสามารถของตนเองไดม้ากข้ึน 
 13. ช่วยพฒันาทางวชิาการ 

 6.2 การผลิตและการพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  โปรแกรมท่ีใชใ้นการสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เคร่ืองมือและระบบท่ีใชส้ร้างหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ ในปัจจุบนัไดมี้การพฒันาและออกแบบใหมี้ความสามารถและมีคุณสมบติัไดอ้ยา่งเหมาะสม  
เพื่อใหผู้ใ้ชไ้ดต้ดัสินใจในการพิจารณาเลือกในส่ิงท่ีมีประโยชน์  มากท่ีสุด ซ่ึงมีทั้ง Hardware และ Software 
จากหลาย ๆ ผูผ้ลิตเคร่ืองมือ บริษทั Adobe System ก็เป็นหน่ึงในผูผ้ลิตเหล่านั้น ซ่ึงถือวา่มีศกัยภาพเป็นอยา่ง
มากโดยจากผลงานท่ีผา่นมา Adobe ก็ไดผ้ลิตเคร่ืองมือส าหรับ Electronic publishing ในสองรูปแบบดว้ยกนั
คือ ระบบ Hypertext markup language (HTML) และ Portable document format (PDF)โปรแกรมท่ีใชใ้น



การสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  หรือเรียกวา่โปรแกรม  Adobe Acrobat 5ซ่ึงเป็นรูปแบบ PDF สามารถน า
ไฟล์ PDF ไปประยกุตใ์ช้กบังานต่างๆ เช่น ใชใ้นการผลิตหนงัสือท่ีเปิดใหบ้ริการบนอินเทอร์เน็ต  หรือใช้
พฒันาเป็นโปรแกรมเพื่อการเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเองและส่งผา่นทางเครือข่ายไดอ้ยา่งรวดเร็ว ปัจจุบนัเป็นท่ีนิยม
ใชก้นัทัว่ไปบนอินเทอร์เน็ต 

 6.3 โปรแกรม Adobe Acrobat 
  โปแกรม Adobe Acrobat เป็นโปรแกรมหน่ึงท่ีมีประสิทธิภาพ  และนิยมใชท้ัว่ไปอยูใ่น
ปัจจุบนั ซ่ึง (ประสิทธ์, 2544 อา้งถึงใน นวอร, 2547) ไดก้ล่าวถึงโปรแกรม  Adobe Acrobat ไวด้งัต่อไปน้ี
Adobe Acrobat เป็นซอฟทแ์วร์ท่ีมีฐานอยูบ่นภาษา  Postscript ซ่ึงผูใ้ชส้ามารถเรียกดูและจดัการเอกสารบน
หนา้จอไดด้ว้ยอุปกรณ์พื้นฐานโดยทัว่ไป เอกสารขอ้มูลในลกัษณะของ  AdobeAcrobat สามารถสร้างไดจ้าก
โปรแกรมต่างๆ  ในหลายๆ Platforms และง่ายในการท่ีจะแปลงขอ้มูลใหเ้ป็นขอ้มูลแบบไฟล์  PDF ในชุด
โปรแกรม Adobe Acrobat สามารถท างานครอบคลุมทุกกลุ่มผูใ้ชง้านท่ีตอ้งการสร้าง  ใช้ และเผยแพร่ส่ือ
ส่ิงพิมพอิ์เล็กทรอนิกส์ ชุดโปรแกรม Adobe Acrobatประกอบดว้ย 
 1. Adobe Acrobat หรือ Adobe Exchange เป็นโปรแกรมส าหรับการเรียกดูไฟล์  PDF และเป็นตวัท่ี
จะใส่ความสามารถอ่ืนๆ  เขา้ไปในไฟล์  PDF เช่น การ link การใส่ bookmarks การใส่ภาพเคล่ือนไหว  และ
เสียงเป็นตน้ นอกจากน้ีผูใ้ชย้งัสามารถดดัแปลงแกไ้ขไฟล ์PDF จากโปรแกรมน้ีไดอี้กดว้ย 
 2. Acrobat Reader เป็นโปรแกรมส าหรับเรียกดูไฟล์  PDF ไดทุ้กประเภท สามารถคน้หาส่ิงพิมพไ์ด้  
แต่ไม่สามารถเปล่ียนแปลงแกไ้ขส่ิงใดๆ ในขอ้มูล 
 3. Acrobat PDF Writer เป็นโปรแกรมท่ีใชแ้ปลงไฟลธ์รรมดาทัว่ไปใหเ้ป็นแบบ  PDF โดยท าหนา้ท่ี  
เป็นเสมือน printer driver ตวัหน่ึง หากติดตั้งซอฟทแ์วร์ตวัน้ี ผูใ้ชส้ามารถแปลงไฟลจ์ากโปรแกรมอ่ืนๆ  เป็น 
PDF ไดด้ว้ยการสั่งพิมพป์กติ 
 4. Acrobat Distiller เป็นโปรแกรมท่ีใชใ้นการแปลงไฟลจ์ากโปรแกรมอ่ืนๆ โดยผา่นภาษา
postscript มาเป็นไฟลแ์บบ PDF โปรแกรม distiller จะมีความสามารถมากกวา่การแปลงโดยผา่นPDF 
Writer เช่น ในเร่ืองขอ้มูลสามารถท่ีจะเก็บรายละเอียดต่างๆ ของไฟล ์และก าหนดลกัษณะของไฟลท่ี์
ตอ้งการไดม้ากข้ึน แต่วธีิใชจ้ะมีขั้นตอนมากข้ึน 
 5. Acrobat Catalog เป็นโปรแกรมส าหรับการใส่สารบาญอิเล็กทรอนิกส์เพื่อใหก้ารคน้หาส่ิงต่างๆ  
ในไฟล์ PDF เป็นไปอยา่งรวดเร็วหลงัจากการเพิ่ม  Index เขา้ไปสู่ไฟลแ์ลว้  การคน้หาก็จะท าผา่น  Acrobat 
Search 
 6. Acrobat Search เป็นโปรแกรมท่ีใชค้น้หาชนิด  Full text ท่ีผา่นการก าหนดโดย  AcrobatCatalog 
มาแลว้ Acrobat Search จะเป็นโปรแกรมชนิด  plug-in ท่ีท างานร่วมกบั  Acrobat Readerและ Acrobat 
Exchange 



 7. Acrobat Capture เป็นโปรแกรมท่ีท างานในลกัษณะเดียวกนักบัประเภท  OCR ซ่ึงสแกนขอ้มูลเขา้
มาแลว้ ไฟลท่ี์ไดก้็จะเป็นรูปของ  PDF น าไปใชง้านได้  หรือสามารถแปลงไฟลเ์ป็นรูปแบบอ่ืนๆ  เช่น ASCII 
MS-Word เป็นตน้ 

 6.4 องคป์ระกอบของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  อคัรเดช (2547) ไดก้ล่าวถึงองคป์ระกอบของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไวด้งัต่อไปน้ี 
  6.4.1 อกัขระ (Text) หรือขอ้ความ  
   เป็นองคป์ระกอบของโปรแกรมมลัติมีเดีย สามารถน าอกัขระมาออกแบบเป็นส่วน
หน่ึงของภาพ หรือสัญลกัษณ์ ก าหนดหนา้ท่ีการเช่ือมโยงน าเสนอเน้ือหาเสียงภาพ  หรือกราฟิก หรือวดีีทศัน์  
เพื่อใหผู้ใ้ชเ้ลือกขอ้มูลท่ีจะศึกษาการใชอ้กัขระเพื่อก าหนดหนา้ท่ีในการส่ือสารความหมายในคอมพิวเตอร์  
ควรมีลกัษณะดงัน้ี 
 1. ส่ือความหมายใหช้ดัเจน เพื่ออธิบายความส าคญัท่ีตอ้งการน าเสนอส่วนของเน้ือหาสรุปแนวคิดท่ี
ไดเ้รียนรู้ 
 2. การเช่ือมโยงอกัขระบนจอภาพส าหรับการมีปฏิสัมพนัธ์ในมลัติมีเดีย  การเช่ือมโยงท าไดห้ลาย
รูปแบบจากจุดหน่ึงไปจุดหน่ึงในระบบเครือข่าย  ดว้ยแฟ้มเอกสารขอ้มูลดว้ยหรือต่างแฟ้มกนัไดท้นัที  ใน
ลกัษณะรูปแบบตวัอกัษร (Font) เคร่ืองหมายหรือสัญลกัษณ์  (Symbol) การเลือกใชแ้บบอกัขระ  เคร่ืองหมาย
หรือสัญลกัษณ์  และการใหสี้แบบใดใหดู้องคป์ระกอบการจดัวางองคป์ระกอบดา้นศิลป์ท่ีดีแลว้มีความ
เหมาะสม 
 3. ก าหนดความยาว เน้ือหาใหเ้หมาะสมแก่การอ่านยาก  และในการดึงขอ้มูลมาศึกษาผูผ้ลิต
โปรแกรมสามารถใชเ้ทคนิคการแบ่งขอ้มูลออกเป็นส่วนยอ่ย  แลว้เช่ือมโยงขอ้มูลเขา้ดว้ยกนั  หากตอ้งการ
ศึกษาขอ้มูลส่วนใดก็สามารถเขา้ถึงขอ้มูลส่วนต่าง ๆ ท่ีเช่ือมโยงกนัอยูไ่ดก้ารเช่ือมโยงเน้ือหาสามารถกระท า
ได ้3 ลกัษณะดว้ยกนัคือ ลกัษณะเส้นตรง ลกัษณะสาขา และลกัษณะผสมผสานหลายมิติ 
 4. สร้างการเคล่ือนไหวใหอ้กัขระ  เพื่อสร้างความสนใจก่อนน าเสนอขอ้มูลสามารถท าไดห้ลายวธีิ  
เช่น การเคล่ือนยา้ยต าแหน่ง  การหมุน การก าหนดใหเ้ห็นเป็นช่วง  ๆ จงัหวะเป็นตน้  ขอ้ส าคญัคือ ควรศึกษา
ถึงจิตวทิยาความตอ้งการรับรู้กบัความถ่ีการใชเ้ทคนิคการเคล่ือนไหวของผูศึ้กษาโปรแกรมแต่ละวยัให้
เหมาะสมกบักลุ่มเป้าหมาย 
 5. เคร่ืองหมายและสัญลกัษณ์  เป็นส่ือกลางท่ีส าคญัในการติดต่อกบัผูศึ้กษาในบทเรียนมลัติมีเดีย
ปฏิสัมพนัธ์  การน าเสนอหรือออกแบบสัญลกัษณ์หรือเคร่ืองหม ายควรใหส้ัมพนัธ์กบัเน้ือหาในบทเรียน  
สามารถท าความเขา้ใจกบัความหมายและสัญลกัษณ์ต่าง  ๆ นั้นไดอ้ยา่งรวดเร็วอกัขระเป็นส่วนหน่ึงท่ีส าคญั
ต่อการเรียนรู้  การท าความเขา้ใจ  การน าเสนอความหมายท่ีก่อประโยชน์ต่อผูเ้รียน  ดงัท่ีปิลนัธนา (2542) ได้
สรุปวา่อกัขระท่ีมีประสิทธิผ ลในการส่ือขอ้ความท่ีตรงและชดัเจนไดดี้ในขณะท่ีรูปภาพ  สัญลกัษณ์  
ภาพเคล่ือนไหวและเสียง ช่วยท าใหผู้ใ้ชส้ านึกและจ าสารสนเทศไดง่้ายข้ึน มลัติมีเดีย นั้นเป็น 



เคร่ืองมือท่ีมีความสามารถในการประสมประสานอกัขระสัญลกัษณ์ ภาพ รวมถึงสี เสียง ภาพน่ิง และภาพวดีี
ทศัน์เขา้ดว้ยกนั ท าใหข้อ้มูลข่าวสารมีคุณค่าและน่าติดตามเพิ่มข้ึน 

  6.4.2 ภาพน่ิง (Still image)  
   เป็นภาพกราฟิก  เช่น ภาพวาด ภาพถ่าย ภาพลายเส้น แผนท่ี แผนภูมิท่ีไดจ้ากการ
สร้างภายในดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์  ภาพท่ีไดจ้ากการสแกนจากแหล่งเอกสารภายนอก  ภาพท่ีไดเ้หล่าน้ี
จะประมวลผลออกเป็นจุดภาพ  (Pixel) แต่ละจุดบนภาพจะถูกแทนท่ีเป็นค่าความสวา่ง  (Brightness) ค่าสี 
(Color) ส่วนความละเอียดของภาพจะข้ึนอยูก่บัจ  านวนจุดและขนาดของจุดภาพ  ภาพท่ีเหมาะสมไม่ใช่อยูท่ี่
ขนาดของภาพ หากแต่อยูท่ี่ขนาดของไฟลภ์าพการจดัเก็บภาพท่ีมีขนาดขอ้มูลมาก  ท าใหก้ารดึงขอ้มูลไดย้าก
เสียเวลา สามารถท าไดโ้ดยการลดขนาด  ขอ้มูลการบีบอดัขอ้มูลชนิดต่าง  ๆ ดว้ยโปรแกรมในการจดัเก็บบีบ
อดัขอ้มูล ก่อนท่ีจะเก็บขอ้มูลเพื่อประหยดัเน้ือท่ีในการเก็บไฟล์  (File) กราฟิกท่ีใชใ้นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์
แบบส่ือประสมแบ่งได ้3ไฟล ์คือ 
 1. ไฟลส์กุล GIF (Graphic interchange format) ไฟลช์นิดบิตแมต  มีการบีบอดัขอ้มูลภาพไฟลมี์
ขนาดต ่ามีการสูญเสียขอ้มูลนอ้ย  สามารถท าพื้นของภาพใหเ้ป็นพื้นแบบโปร่งใส (Transparent) นิยมใชก้บั
ภาพวาดและภาพการ์ตูน  มีระบบแสดงผลแบบหยาบและค่อย  ๆ ขยายไปสู่ละเอียดในระบบอินเทอร์เลช  
(Interlace) มีโปรแกรมสนบัสนุนจ านวนมากเรียกดูไดก้ราฟิกบราวเซอร์  (Graphics browser) ทุกตวัมีความ
สามรถน าเสนอภาพแบบเคล่ือนไหว (Gif animation) จุดดอ้ยของไฟลป์ระเภทน้ี คือ แสดงไดเ้พียง 256 สี 
 2. ไฟลส์กุล JPEG (joint photographic experts group) เป็นไฟลท่ี์มีความละเอียดสูงเหมาะสมกบั
ภาพถ่าย จุดเด่นคือ สนบัสนุนสีไดถึ้ง  24 บิต (16.7 ลา้นสี) การบีบอดัขอ้มูลไฟลส์กุล  JPEG สามารถท าให้
หลายระดบั ดงัน้ี max high medium และ low การบีบอดัขอ้มูลมากจะท าใหล้บขอ้มูลบางส่วนท่ีความถ่ี
ซ ้ าซอ้นกนัมากท่ีสุดออกจาภาพท าใหร้ายละเอียดบางส่วนหายไปมีระบบการแสดงผลแบบหยาบและค่อย  ๆ 
ขยายไปสู่ละเอียด มีโปรแกรมสนบัสนุนการสร้างเป็นจ านวนมากเรียกดูไดก้บักราฟิกบราวเซอร์  (Graphics 
Browser) ทุกตวัตั้งค่าบีบไฟลไ์ด ้จุดดอ้ยคือท าใหพ้ื้นของรูปโปร่งใสไม่ได ้
 3. ไฟลส์กุล PNG (Portable network graphics) จุดเด่น คือสามารถใชง้านขา้มระบบและก าหนดค่า
การบีบไฟลต์ามตอ้งการ  (8 บิต, 24 บิต, 64 บิต) มีระบบการบีบอดัแบบ  Deflateไม่เกิดการสูญเสีย  แสดงผล
แบบ (Interlace) ไดเ้ร็วกวา่ GIF สามารถท าพื้นโปรงใสได้  จุดดว้ยคือหากก าหนดค่าการบีบไฟลไ์วสู้งจะให้
เวลาในการคลายไฟลสู์งตามไปดว้ย  แต่ขนาดของไฟลจ์ะมีขนาดต ่าไม่สนบัสนุนกบั กราฟิก ราวเชอร์  
(Graphics browser) รุ่นเก่าโปรแกรมสนบัสนุนในการสร้างมีนอ้ย 

  6.4.3 ภาพเคล่ือนไหว (Animation)  
   เกิดจากชุดภาพท่ีมีความแตกต่างน ามาแสดงเรียงต่อเน่ืองกนัไป  ความแตกต่างของ
แต่ละภาพท่ีน าเสนอท าใหม้องเห็นเป็นการเคล่ือนไหวของส่ิงต่าง  ๆ ในเทคนิคเดียวกบัภาพยนตร์การ์ตูน  
ภาพเคล่ือนไหวจะท าใหส้ามารถน าเสนอความคิดท่ีซบัซอ้นหรือยุง่ยากใหง่้ายต่อการเขา้ใจ  และสามารถ



ก าหนดลกัษณะและเส้นทางท่ีจะใหภ้าพนั้นเ คล่ือนท่ีไปมาตามตอ้งการคลา้ยกบัการสร้างภาพยนตร์ข้ึนมา
ตอนหน่ึงนัน่เอง การแสดงสีการลบภาพ โดยท าใหภ้าพเลือนจางหาย  หรือท าใหป้รากฏข้ึนในรูปแบบต่าง  ๆ 
กนั นบัเป็นส่ือท่ีดี  อีกชนิดหน่ึง ในมลัติมีเดียโปรแกรมสนบัสนุนการสร้างภาพเคล่ือนไหวมีอยูห่ลายโปรก
แกรมตามความตอ้งการของผูใ้ชแ้ละจดัเก็บภาพเป็นไฟลส์กุล Gif ไฟลป์ระเภทน้ีคือ มีขนาดไฟลต์ ่า  สามาร า
ท าพื้นของภาพใหเ้ป็นพื้นแบบโปร่งใสได้  (Transparent) เรียกดูไดก้บักราฟิกบราวเซอร์  (Graphicsbrowers) 
ทุกตวัแต่สามารถแสดงผลไดเ้พียง 256 สี (ทรงศกัด์ิ, 2542) 

  6.4.4 เสียง (Sound)  
   เป็นส่ือช่วยเสริมสร้างความเขา้ใจในเน้ือหาไดดี้ข้ึนและท าใหค้อมพิวเตอร์มี
ชีวติชีวาข้ึน ดว้ยการเพิ่มการ์ดเสียงและโปรแกรมสนบัสนุน  อาจอยูใ่นรูปของเสียงดนตรีเสียงสังเคราะห์
ปรุงแต่ง การใชเ้สียงในมลัติมีเดียนั้นผูส้ร้างตอ้งแปลงสัญญาณเสียงไฟฟ้าเป็นสัญญาณเสียง  Analog ผา่น
จากเคร่ืองเล่นวทิยุ  เทปคาสเซทหรือแผน่ซีดี  การอดัเสียงผา่นไมโครโฟนต่อเขา้ไลน์อิน  (Line-in) ท่ีพอร์ต 
(Port) การ์ดเสียงไดโ้ดยตรงโดยไม่ตอ้งผา่นไมโครโฟน และการ์ดเสียงท่ีมีคุณภาพดียอ่มจะท าใหไ้ดเ้สียงท่ีมี
คุณภาพดีดว้ยเช่นกนั  ไฟลเ์สียงมีหลายแบบ  ไดแ้ก่ ไฟลส์กุล WAV และ MIDI (musical instrument digital 
interface) ไฟล ์WAVใชเ้น้ือท่ีในการเก็บสูงมากส่วนไฟล ์MIDI เป็นไฟลท่ี์นิยมใชใ้นการเก็บเสียงดนตรี 

  6.4.5 ภาพวดิีทศัน์ (Video)  
   ภาพวดิีทศัน์เป็นภาพเหมือนจริงท่ีถูกเก็บในรูปของดิจิทลัมีลกัษณะแตกต่างจาก
ภาพเคล่ือนไหวท่ีถูกสร้างข้ึนจากคอมพิวเตอร์  ในลกัษณะคลา้ยภาพยนตร์การ์ตูนภาพวดิิทศัน์สามารถต่อ
สารตรงจากเคร่ืองเล่นวดิีทศัน์หรือเลเซอร์ดิสกเ์ขา้สู่เคร่ืองคอมพิวเตอร์ดว้ยวธีิการ  capture ระบบวดิิทศัน์ที
ท างานจากฮาร์ดดิสกท่ี์ไม่มีการบีบอดัสัญญาณภาพวดิีทศัน์ ภาพวดิิทัศน์ในการท าหนา้ท่ีดงักล่าวการน าภาพ
วดิิทศัน์มาประกอบในมลัติมีเดียตอ้งมีอุปกรณ์ส าคญัคือ ดิจิทลัวดิีทศัน์การ์ด  (Digital video card) การท างาน
ในระบบวนิโดวส์ภาพวดิีทศัน์จะถูกเก็บไวใ้นไฟลต์ระกลูเอวไีอ  (AVI : audio video interleave) มูพวี่ 
(MOV)และเอม็เพก็  (MPEG : moving pictures experts group) ซ่ึงสร้างภาพวดิีทศัน์เตม็จอ  30 เฟรมต่อวดิี
ทศัน์ ในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์คือ  ไฟลข์องภาพจะมีขนาดใหญ่ตั้งแต่  500 กิโลไบท์ หรือมากกวา่  10 เมกะ
ไบท ์ท าใหเ้สียเวลาในการดาวน์โหลดท่ีตอ้งเวลามาก 

 6.5 การเช่ือมโยงขอ้มูลแบบปฏิสัมพนัธ์ (Interactive links)  
  หมายถึง การท่ีผูใ้ชม้ลัติมีเดียสามารถเลือกขอ้มูลไดต้ามตอ้งการโดยใชต้วัอกัษร  ปุ่มหรือ
ภาพ ส าหรับตวัอกัษรท่ีจะสามารถเช่ือมโยงได ้จะเป็นตวัอกัษรท่ีมีสีแตกต่างจากตวัอกัษรตวัอ่ืน  ๆ ส่วนปุ่มก็
จะมีลกัษณะคลา้ยกบัปุ่มเพื่อชมภาพยนตร์หรือคลิกลง บนปุ่มเพื่อเขา้ไปหาขอ้มูลท่ีตอ้งการหรือเปล่ียนหนา้
ขอ้มูลส่วนมลัติมีเดียปฏิสัมพนัธ์  (Interactive multimedia) เป็นการส่ือสารผา่นคอมพิวเตอร์ท่ีมีลกัษณะการ
ส่ือสารไปมาทั้งสองทาง  คือการโตต้อบระหวา่งผูใ้ชค้อมพิวเตอร์และการมีปฏิสัมพนัธ์ผูใ้ชเ้ลือกไดว้า่จะดู



ขอ้มูลดูภาพ ฟังเสียง หรือดูภาพวดิีทศัน์  ซ่ึงรูปแบบของการมีปฏิสัมพนัธ์อาจอยูใ่นรูปใดรูปหน่ึงดงัต่อไปน้ี  
(ชเนนทร์และธนะพฒัน์, 2538) 
 1. การใชเ้มนู (Menu driven) ลกัษณะท่ีพบเห็นไดท้ัว่ไปของการใชเ้มนู  คือการจดัล าดบัหวัขอ้ท าให้
ผูใ้ชส้ามารถเลือกข่าวสารขอ้มูลท่ีตอ้งการไ ดต้ามท่ีตอ้งการและสนใจการใชเ้มนู  ประกอบดว้ยเมนูหลกั  
(main menu) ซ่ึงแสดงหวัขอ้หลกัใหเ้ลือก  และเม่ือไปยงัแต่ละหวัขอ้หลกัก็จะประกอบดว้ยเมนูยอ่ย  ท่ีมี
หวัขอ้อ่ืน ๆใหเ้ลือก หรือแยกไปยงัเน้ือหาหรือส่วนนั้น ๆเลยทนัที 
 2. การใชฐ้านขอ้มูลไฮเปอร์มีเดีย  (Hypermedia database) เป็นรูปแบบปฏิสัมพนัธ์ท่ีใหผู้ใ้ชส้ามารถ
เลือกไปตามเส้นทางท่ีเช่ือมค าส าคญัซ่ึงอาจเป็นค า  ขอ้ความ เสียงหรือภาพ ค าส าคญัเหล่าน้ีจะเช่ือมโยงกนั
อยูใ่นลกัษณะเหมือนใยแมงมุม โดยสามารถเดินหนา้และถอยหลงัไดต้ามความตอ้งการของผูใ้ช้ 
 3. การจดัเก็บขอ้มูลมลัติมีเดี ย ซีดีรอม (CD-ROM: compact disk read only memory) แผน่ดีวดีี 
(DVD) ไดรั้บความนิยมแพร่หลายสามารถเก็บขอ้มูลไดสู้งมาก จึงสามารถเก็บขอ้มูลแฟ้มขอ้มูลอ่ืนๆ  ไดม้าก
เท่าท่ีตอ้งการ จึงกล่าวไดว้า่ซีดีรอมและดีวดีีเป็นส่ืออีกชนิดหน่ึงท่ีปฏิวติัรูปแบบการเรียนการสอนนอกจา กน้ี
ท าใหผู้เ้รียนสามารถทบทวนและเรียนรู้ไดด้ว้ยตวัเองในเวลาท่ีผูเ้รียนสะดวกและมีประสิทธิภาพเน่ืองจากมี
การพฒันาส่ือการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์แบบมลัติมีเดียท่ีเป็นการพฒันาแบบใชห้ลายส่ือผสมกนั  
(multimedia) และเทคโนโลยส่ืีอมลัติมีเดียมีจ านวนมากท าใหจ้  าเป็นตอ้งใช้ เน้ือท่ีเก็บขอ้มูลเป็นจ านวนมาก  
ส่ือท่ีใชจ้ดัเก็บตอ้งมีขนาดความจุมากพอท่ีจะรองรับขอ้มูลในรูปแบบวดีีโอ รูปภาพ ขอ้ความ ปัจจุบนัแผน่ 

 6.6  ความส าคญัของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  สุภาภรณ์ (2545) ไดใ้หค้วามส าคญัของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไวว้า่ 
 1. ช่วยใหผู้เ้รียนสามารถยอ้นกลบัเพื่อทบทวนบทเรียนหากไม่เขา้ใจ  และสามารถเลือกเรียนไดต้าม
เวลาและสถานท่ีท่ีตนเองสะดวก 
 2. การตอบสนองท่ีรวดเร็วของคอมพิวเตอร์ท่ีใหท้ั้งสีสัน  ภาพ และเสียง ท าใหเ้กิดความต่ืนเตน้และ
ไม่เบ่ือหน่าย และยงัช่วยใหผู้ส้อนมีเวลาศึกษาและพฒันาความสามารถของตนเองไดม้ากข้ึน 
 3. ช่วยใหก้ารเรียนมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล  มีประสิทธิภาพในแง่ท่ีลดเวลาลดค่าใชจ่้าย  
สนองความตอ้งการและความสามารถของบุคคล มีประสิทธิผลในแง่ท่ีท าใหผู้เ้รียนบรรลุจุดมุ่งหมาย 
 4. มาสารถท าส าเนาไดอ้ยา่งสะดวก  ทั้งส าเนาในรูปของเอกสารแ ละส าเนาลงแผน่ซีดีรอมหรือ
ส าเนาลงในฮาร์ดดิสก ์
 5. ผูเ้รียนสามารถเลือกเรียนหวัขอ้ท่ีตนสนใจขอ้ใดก่อนก็ได้  และสามารถยอ้นกลบัไปกลบัมาใน
เอกสารหรือกลบัมาเร่ิมตน้ท่ีจุดเร่ิมตน้ใหม่ไดอ้ยา่งสะดวกและรวดเร็ว 
 6. สามารถแสดงทั้งขอ้ความ  ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว  และเสียงไดพ้ร้อมกนัหรือจะเลือกใหแ้สดง
อยา่งใดอยา่งหน่ึงก็ได ้
 7. การจดัเก็บขอ้มูลจะสามารถจดัเก็บเป็นไฟลแ์ยกระยะตวัอกัษร  ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหวและเสียง  
โดยใชเ้ทก็ซ์ไฟลเ์ป็นศูนยร์วม แลว้เรียกมาใชร่้วมกนัไดโ้ดยการเช่ือมโยงขอ้มูลจากส่ือต่างๆ ท่ีอยูค่นละท่ีเขา้



ดว้ยกนั นอกจากนั้ น ยงัสามารถปรับเปล่ียน  แกไ้ขและเพิ่มเติมขอ้มูลไดง่้ายสะดวก  และรวดเร็ว  ท าให้
สามารถปรับปรุงบทเรียนใหท้นัสมยักบัเหตุการณ์ไดเ้ป็นอยา่งดี 
 8. ผูเ้รียนสามารถคน้หาขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกนักบัเร่ืองท่ีก าลงัศึกษาจากแฟ้มเอกสารอ่ืนๆท่ีเช่ือมโยง
อยูไ่ดอ้ยา่งไม่จ  ากดัจากทัว่โลกหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์จึงเป็นส่ือการเรียนการสอนท่ีสามารถน าเสนอขอ้มูล
ไดท้ั้งตวัอกัษรตวัเลข ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว และเสียง โดยการประสานและเช่ือมโยงสัมพนัธ์ของเน้ือหาท่ี
อยูใ่นแฟ้มเดียวกนัหรืออยูค่นละแฟ้มเขา้ดว้ยกนัท าใหส้ามารถคน้หาขอ้มูลท่ีตอ้งการไดอ้ยา่งรวดเร็วและมี
ประสิทธิภาพ สามารถท่ีจะเลือกเรียนไดต้ามความตอ้งการไม่จ  ากดัเวลาและสถานท่ี 

7.  ความสัมพนัธ์ทฤษฎกีารเรียนรู้กบัเทคโนโลยทีางการศึกษา 
 หลกัและแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้มีความสัมพนัธ์กบัหลกัการน าเทคโนโลยกีารศึกษาและส่ือการ
เรียนการสอนมาใชท่ี้ส าคญัดงัท่ี เอกวทิย ์(ม.ป.ป.) ไดก้ล่าวไวด้งัน้ี 
 1. หลกัการจูงใจ  เทคโนโลยทีางการศึกษาและส่ือจะมีพลงัจูงใจท่ีส าคญัในกิจกรรมการเรียนการ
สอนเพราะเป็นส่ิงท่ี สามารถผลกัดนั  ส่งเสริมและเพิ่มพนูกระบวกการจูงใจท่ีมีอิทธิพลต่อการสนใจ  ความ
ปรารถนา ความตอ้งการ และความคาดหวงัของผูเ้รียนท่ีจะศึกษา 
 2. การพฒันา มโนทศัน์ส่วนบุคคล  วสัดุการเรียนการสอนจะช่วยส่งเสริมความคิดความเขา้ใจแก่
ผูเ้รียนแต่ละบุคคล  ดงันั้นการเลือก  การผลิต  และการใชว้สัดุการเรียนการสอนควรจะตอ้งสัมพนัธ์กบั
ความสามารถของผูส้อนและผูเ้รียน ตลอดถึงจุดมุ่งหมายของการเรียนท่ีก าหนด 
 3. ระบวนการเลือกและการสอนดว้ยส่ือและเทคโนโลยี  ความสัมพนัธ์ระหวา่งการปฏิบติัเก่ียวกบั
ส่ือจะเป็นแบลูกโซ่ในกระบวนการเรียนการสอน  ดงันั้นการเลือก  การใช้ การตอบสนองและผลิตผลจึงตอ้ง
พิจารณาเป็นแผนรวมเพื่อสนองความตอ้งการและประสบการณ์เดิมของผูเ้รียนอยา่งสอดคลอ้งกนั 
 4. การจดัระเบียบประสบการณ์เทคโนโลยทีางการศึกษา  ผูเ้รียนจะเรียนไดดี้จากส่ือและเทคโนโลยี
ท่ีจดัระเบียบเป็นระบบ และมีความหมายเหมาะสมตามความสามารถของผูเ้รียน 
 5. การมีส่วนร่วมและการปฏิบติั  ผูเ้รียนตอ้งการมีส่วนร่วม  และการปฏิบติัดว้ยตนเองมากท่ีสุดจาก
กิจกรรมการเรียนการสอน  เพราะเป็นหนทางท่ีจะท าใหส้ามารถพฒันาการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพ  ดงันั้น
การจดัส่ือและเทคโนโลยคีวรค านึงถึงหลกัการเหล่าน้ี 
 6. การฝึกซ ้ าและการเปล่ียนแปลงส่ิงเร้าบ่อยๆ ส่ือการเรียนการสอนท่ีสามารถส่งเสริมการฝึกซ ้ าและ
การเปล่ียนแปลงส่ิงเร้าอยูเ่สมอจะช่วยส่งเสริมความเขา้ใจ  เพิ่มความคงทนในการจ า  ย ัว่ยคุวามสนใจและท า
ใหเ้กิดรูปแบบการเรียนรู้ท่ีเป็นประโยชน์อยา่งกวา้งขวาง 
 7. อตัราการเสนอส่ือในการเรียนการสอน  อตัราหรือช่วงเวลาการเสนอขอ้มูลความรู้ต่างๆจะตอ้งมี
ความสอดคลอ้งกบัความสามารถอตัราการเรียนรู้และประสบการณ์ของผูเ้รียน 
 8. ความชดัเจน ความสอดคลอ้ง  และความเป็นผล  ส่ือมีลกัษณะชดัเจน  สอดคลอ้งกบัความตอ้งการ
และสัมพนัธ์กบัผลท่ีพึงประสงคข์องผูเ้รียน จะท าใหเ้กิดการเรียนรู้ไดดี้ 



 9. การถ่ายโยงท่ีดี  โดยท่ีการเรียนรู้แบบเก่าไม่อาจถ่ายโยงไปสู่การเรียนรู้ใหม่ไดอ้ยา่งอตัโนมติัจึง
ควรจะตอ้งสอนแบบถ่ายโยง  เพราะผูเ้รียนตอ้งการค าแนะน าในการปฏิบติัเพื่อประยกุตค์วามรู้ไปใชใ้น
ชีวติประจ าวนั ผูส้อนตอ้งวางแผนจดัประสบการณ์ท่ีจะส่งเสริมการถ่ายโยงความรู้ใหม่และเจตคติท่ีดีต่อการ
เรียนรู้ท่ีเป็นประโยชน์ต่อการน าไปใชใ้นสถานการณ์จริง 
 10. การใหรู้้ผล การเรียนรู้จะดีข้ึนถา้หากส่ือและเทคโนโลยช่ีวยใหผู้เ้รียนรู้ผลการกระท าโดยทนัที
หลงัจากท่ีไดป้ฏิบติักิจกรรมไปแลว้ 

8. ทฤษฎกีารเรียนรู้และจิตวทิยาทีเ่กีย่วเน่ืองกบั การออกแบบหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ 

 8.1 ทฤษฎีการเรียนรู้ท่ีเก่ียวเน่ืองกบัการออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  ทฤษฎีหลกัๆ ท่ีเก่ียวกบัการเรียนรู้ของมนุษยแ์ละส่งผลกระทบต่อแนวคิดในการออกแบบ
โครงสร้างของหนงัส่ืออิเล็กทรอนิกส์  ไดแ้ก่ ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม  ทฤษฎีปัญญานิยม  ทฤษฎีโครงสร้าง
ความรู้และทฤษฎีความยดืหยุน่ทางปัญญา (ถนอมพร, 2541) โดยมีแนวคิดดงัน้ี 
  8.1.1 ทฤษฎีพฤติกรรมนิยมหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีออกแบบตามแนวคิดของทฤษฎี
พฤติกรรมนิยมจะมีโครงสร้างของบทเรียนในลกัษณะเชิงเส้นตรง  โดยผู ้เรียนทุกคนจะไดรั้บการเสนอ
เน้ือหาตามล าดบัจากง่ายไปหายาก ซ่ึงเป็นล าดบัท่ีผูส้อนไดพ้ิจารณาแลว้วา่เป็นล าดบัการสอนท่ีดี และผูเ้รียน
จะสามารถเรียนรู้ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด 
  8.1.2 ทฤษฎีปัญญานิยม  ท าใหเ้กิดแนวคิดเก่ียวกบัการออกแบบในลกัษณะสาขาของคราว
เดอร์ ซ่ึงการออกแบบบทเรียนในลกัษณะสาขา  จะท าใหผู้เ้รียนมีอิสระมากข้ึนในการควบคุมการเรียนของ
ตวัเอง โดยเฉพาะอยา่งยิง่การมีอิสระมากข้ึนในการเลือกล าดบัเน้ือหาของบทเรียนท่ีเหมาะสมกบัตนเอง  โดย
ผูเ้รียนสามารถจะเลือกเรียนไดต้ามความสนใจ 
  8.1.3 ทฤษฎีโครงสร้างความรู้และความยดืหยุน่ทางปัญญา  จะมีความแตกต่างกนัทาง
แนวคิดอยูม่าก แต่ทฤษฎีทั้งสองต่างก็ส่งผลต่อการออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ในลกัษณะท่ีใกลเ้คียงกนั  
กล่าวคือทฤษฎีทั้งสองต่างสนบัสนุนแนวคิดเก่ียวกบัการจดัระเบียบโครงสร้างการน าเสนอเน้ือหาหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ในลกัษณะส่ือหลายมิติจะตอบสนองต่อวธีิการเรียนรู้ของมนุษย์  ในความพยายามท่ีจะ
เช่ือมโยงเน้ือหาบทเรียนในลกัษณะส่ือหลายมิติตอบสนองต่อการเรียนรู้ของมนุษย์  ในความพยายามท่ีจะ
เช่ือมโยงความรู้ใหม่  กบัความรู้ท่ีมีอยูเ่ดิมไดเ้ป็นอยา่งดี  ซ่ึงตรงกบัแนวคิดของ ทฤษฎีโครงสร้างความรู้  
นอกจากน้ีการน าเสนอเน้ือหาบทเรียนในลกัษณะส่ือหลายมิติยงัสามารถท่ีจะตอบสนองความแตกต่างของ
โครงสร้างขององคค์วามรู้ท่ีไม่ชดัเจนหรือมีความสลบัซบัซอ้น  ซ่ึงเป็นแนวคิดของทฤษฎีความยดืหยุน่ทาง
ปัญญาไดอี้กดว้ยโดยการจดัระเบียบโครงสร้างการน าเสนอเน้ือหาบทเรียนในลกัษณะส่ือหลายมิติ  จะ
อนุญาตใหผู้เ้รียนทุกคนสามารถท่ีจะมีอิสระในการควบคุมการเรียนของตนตามความสามารถ  ความสนใจ 
ความถนดัและพื้นฐานความรู้ของตนไดอ้ยา่งเตม็ท่ี  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบส่ือประสมท่ีออกแบบตาม
แนวคิดของทฤษฎีทั้งสองน้ีจะมีโครงสร้างของบทเรียนแบบส่ือหลายมิติในลกัษณะโยงใย  (เหมือนใยแมง



มุม)การออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์นั้น ผูอ้อกแบบไม่จ  าเป็นตอ้งยดึแนวคิดหรือทฤษฎีใดทฤษฎีหน่ึงแต่
เพียงอยา่งเดียว  ในทางตรงกนัข้ ามผูอ้อกแบบสามารถพฒันาผสมผสานแนวคิดหรือทฤษฎีต่าง  ๆ ให้
เหมาะสมตามลกัษณะเน้ือหาและโครงสร้างขององคค์วามรู้ในสาขาวชิาต่าง  ๆยกตวัอยา่งเช่น  ในการ
ออกแบบสามารถท่ีจะประยกุตก์ารออกแบบในลกัษณะเชิงเส้นตรงในส่วนของเน้ือหาความรู้  ซ่ึงเป็น
ลกัษณะขององคค์วามรู้ท่ีตอ้งการล า ดบัการเรียนรู้ท่ีตายตวัหรือองคค์วามรู้ประเภทท่ีมีโครงสร้างตายตวัไม่
สลบัซบัซอ้นในขณะเดียวกนัก็สามารถท่ีจะประยกุตก์ารออกแบบในลกัษณะของสาขาหรือส่ือหลายมิติได้
ในเน้ือหาความรู้ซ่ึงเป็นลกัษณะขององคค์วามรู้ท่ีไม่ตอ้งการล าดบัการเรียนรู้ท่ีตายตวัและมีความสัมพนัธ์
ภายในท่ีสลบัซบัซอ้น เป็นตน้ (ปิลนัธณา,2542 ) 

 8.2 จิตวทิยาท่ีเก่ียวเน่ืองกบัการออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  แนวคิดทางดา้นจิตวทิยาพุทธิพิสัยเก่ียวกบัการเรียนรู้ของมนุษย์ เก่ียวเน่ืองกบัการออกแบบ
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์นั้น  ไดแ้ก่ความสนใจและการรับรู้อยา่งถูกตอ้ง  การจดจ า  ความเขา้ใจ  ความ
กระตือรือร้น ในการเรียน แรงจูงใจ การควบคุมการเรียน  การถ่ายโอนการเรียนรู้และการตอบสนองความ
แตกต่างระหวา่งบุคคล (ถนอมพร, 2541: 57-67) 
  8.2.1 ความสนใจและการรับรู้อยา่งถูกตอ้ง หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีดีจะตอ้งออกแบบให้ 
เกิดการรับรู้ท่ีง่ ายดายและเท่ียงตรงท่ีสุด  การท่ีจะท าใหผู้เ้รียนเกิดความสนใจกบัส่ิงเร้าและรับรู้ส่ิงเร้าต่าง  ๆ 
ไดแ้ก่ รายละเอียดและความเหมือนจริงของบทเรียนการใชส่ื้อประสมและการใชเ้ทคนิคพิเศษทางภาพต่าง  ๆ 
เขา้มาเสริมบทเรียนเพื่อกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดความสนใจไม่วา่จะเป็นการใชเ้ สียง  การใชภ้าพน่ิง  
ภาพเคล่ือนไหว นอกจากน้ีผูส้ร้างยงัตอ้งพิจารณาถึงการออกแบบหนา้จอ การวา่งต าแหน่งของส่ือต่าง  ๆ บน
หนา้จอ รวมทั้งการเลือกชนิดและขนาดของตวัอกัษรหรือการเลือกสีท่ีใชใ้นบทเรียนอีกดว้ย 
  8.2.2 การจดจ า  ผูส้ร้างบทเรียนตอ้งออกแบบบทเรียนโดยค านึงถึงหลกัเกณฑส์ าคญัท่ีจะ
ช่วยในกานจดจ าไดดี้  2 ประการคือ หลกัในการจดัระเบียบหรือโครงสร้างเน้ือหาและหลกัในการท าซ ้ า  ซ่ึง
สามารถแบ่งการวางระเบียบหรือการจดัระบบเน้ือหาออกเป็น  3 ลกัษณะดว้ยกนัคือลกัษณะเชิงเส้นตรง  
ลกัษณะสาขา และ ลกัษณะส่ือหลายมิติ 
  8.2.3 การเขา้ใจ  ผูส้ร้างบทเรียนตอ้งออกแบบบทเรียนโดยค านึงถึงหลกัการเก่ียวกบัการ
ไดม้าซ่ึงแนวคิดและการประยกุตใ์ชก้ฎต่าง  ๆ ซ่ึงหลกัการทั้งสองน้ีเก่ียวขอ้งโดยตรงกบัแนวคิดในการ
ออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ในการทบทวนความรู้ การใหค้  านิยามต่าง ๆ การแทรกตวัอยา่งการประยกุต์
กฎและการใหผู้เ้รียนเขียนอธิบายโดยใชข้อ้ความของตน  โดยมีวตัถุประสงคข์องการเรียนเป็นตวัก าหนด
รูปแบบการน าเสนอหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์และกิจกรรมต่าง  ๆ ในบทเรียน เช่นการเลือกออกแบบฝึกหดั
หรือแบบทดสอบในลกัษณะปรนยัหรือค าถามสั้น ๆ เป็นตน้ 
  8.2.4 ความกระตือรือร้นในการเรียน  ขอ้ไดเ้ปรียบส าคญัของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีมี
เหนือส่ือการสอนอ่ืน  ๆ ก็คือความสามารถในเชิงโตต้อบกบัผูเ้รียนท่ีจะออกแบบบทเรียนท่ีท าใหเ้กิดความ



กระตือรือร้นในการเรียนไดน้ั้น  จะตอ้งออกแบบใหผู้ใ้ชมี้ปฏิสัมพนัธ์กบับทเรียนอยา่งสม ่าเ สมอและ
ปฏิสัมพนัธ์นั้นจะตอ้งเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหาและเอ้ืออ านวยต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียน 
  8.2.5 แรงจูงใจ  ทฤษฎีแรงจูงใจท่ีสามารถน ามาประยกุตใ์ชใ้นการออกแบบหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ไดแ้ก่  ทฤษฎีแรงจูงใจภายในและแรงจูงใจภายนอกของเลปเปอร์  ซ่ึงเช่ือวา่แรงจูงใจท่ีใชใ้น
บทเรียน ควรท่ีจะเป็นแรงจูงใจภายในหรือแรงจูงใจเก่ียวกบับทเรียนมากวา่แรงจูงใจภายนอก  ซ่ึงเป็น
แรงจูงใจท่ีไม่เก่ียวเน่ืองกบับทเรียนการสอนท่ีท าใหเ้กิดแรงจูงใจภายในนั้นคือการสอนท่ีผูเ้รียนรู้สึก
สนุกสนาน เลปเปอร์ไดเ้สนอแนวคิดในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ท่ีท าใหเ้กิด แรงจูงใจภายในไว้
ดงัน้ีการใชเ้ทคนิคของเกมในบทเรียนการใชเ้ทคนิคพิเศษในการน าเสนอภาพจดัหาบรรยากาศการเรียนรู้  ท่ี
ผูเ้รียนสามารถมีอิสระในการเลือกเรียนและหรือส ารวจส่ิงต่าง ๆ รอบตวัใหโ้อกาสผูเ้รียนในการควบคุมการ
เรียนของตนมีกิจกรรมท่ีทา้ทายผูเ้รียนท าใหผู้เ้รียนเกิดความอยากรู้อยากเห็นแรงจูงใจเป็นปัจจยัส าคญัมาก
ในการออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ผูอ้อกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถท่ีจะประยกุตใ์ชท้ฤษฎีท่ีได้
อา้งถึงในบทน้ีอยา่งไรก็ตามควรท่ีจะมีการน าไปใชอ้ยา่งเหมาะสมและในระดบัท่ีดีพอ 
  8.2.6 การออกแบบควบคุมบทเรียน  ซ่ึงไดแ้ก่ การควบคุมล าดบัการเรียน  เน้ือหาประเภท
ของบทเรียนฯลฯ  การควบคุมบทเรียนมีอยู่  3 ลกัษณะดว้ยกนั  คือการใหโ้ปรแกรมและผูเ้รียน  ในการ
ออกแบบนั้นควรพิจารณาการผสมผสานระหวา่งใหผู้ ้ เรียนและโปรแกรมเป็นผูค้วบคุมบทเรียนจะมี
ประสิทธิผลอยา่งไรนั้น ก็ข้ึนอยูก่บัความเหมาะสมในการออกแบบการควบคุมทั้ง 2 ฝ่าย 
  8.2.7 การถ่ายโอนการเรียนรู้  โดยปกติแลว้การเรียนรู้จากหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์นั้นจะเป็น
การเรียนรู้ในขั้นแรกก่อนท่ีจะมีการน าไปประยกุตใ์ชจ้ริง  การน าความรู้ท่ีไดจ้ากการเรียนและขดัเกลาแลว้
นั้นไปประยกุตใ์ชใ้นโลกจริงก็คือการถ่ายโอนการเรียนรู้นัน่เอง  ส่ิงท่ีมีอิทธิพลต่อความสามารถของมนุษย์
ในการถ่ายโอนการเรียนรู้  ไดแ้ก่  ความเหมือนจริงของบทเรียน  ประเภทปริมาณความหลากหลายของ
ปฏิสัมพนัธ์ การถ่ายโอนการเรียนรู้จึงถือเป็นผลการเรียนรู้ท่ีพึงปรารถนาท่ีสุด 
  8.2.8 ความแตกต่างระบุคคล  ผูเ้รียนแต่ละคนมีความเร็วชา้ในการเรียนรู้แตกต่างไปการ
ออกแบบใหบ้ทเรียนมีความยดืหยุน่เพื่อท่ีจะตอบสนองความสามารถทางการเรียนของผูเ้รียนแต่ละคนได้
เป็นส่ิงส าคญั 

9. งานวจิัยทีเ่กีย่วข้องงานวจิัยอเิลก็ทรอนิกส์ 
9.1 งานวจิยัภายในประเทศ 

  สุจิตรา  กุลพนัธ์ (2544) ไดค้น้ควา้แบบอิสระเร่ืองการสร้างบทเรียนไฮเปอร์บุค๊ส าหรับกระบวนวชิา
คอมพิวเตอร์กบัการศึกษาผลการศึกษาปรากฏวา่เรียนไฮเปอร์บุค๊ มีประสิทธิภาพตามท่ีก าหนดไวแ้ละ
สามารถน าไปใชใ้นการประกอบการเรียนการสอนส าหรับกระบวนวชิาคอมพิวเตอร์กบัการศึกษาไดผู้เ้รียน
สามารถเรียนจากบทเรียนไฮเปอร์บุค๊ดว้ยตนเองท่ีไหนเม่ือไรก็ไดอี้กทั้งยงัสามารถพิมพเ์น้ือหาไดเ้ป็นอยา่งดี 



 นพดล  ก าทอ (2545) ไดค้น้ควา้แบบอิสระเร่ืองการพฒันาระบบการเรียนแบบระบบอิเล็กทรอนิกส์
วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อชีวติสถาบนัราชภฎัเชียงราย  ผลการศึกษาและวจิยัพบวา่การพฒันาระบบการ
เรียนแบบอิเล็กทรอนิกส์สารสนเทศเพื่อชีวติสถาบนัราชภฎัเชียงราย   สามารถช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการ
เรียนวชิาเทคโนโลยสีารสนเท ศเพื่อชีวติท าใหน้กัศึกษาสะดวกในการศึกษาทบทวนเน้ือหาบทเรียนได้
ตลอดเวลาและผูเ้รียนมีความพึงพอใจในการใชง้านระบบ 

กฤษฎา    มณีเชษฐา (2550) ไดศึ้กษาการสร้างส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง  “หนูอยากใหค้นอ่ืนไดรั้บรู้ ” 
เพื่อพฒันาความรู้สึกเห็นคุณค่าในตนเอง  ของนกัศึกษาท่ีมีความบกพร่องทางการไดย้นิ   ผลการวจิยัพบวา่      
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีสร้างข้ึน   มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์ก าหนด ( 80/80)   โดย 80  ตวัแรกมีค่าร้อยละ
เฉล่ียเท่ากบั   84.80 และ  80  หลงัมีค่าเฉล่ียร้อยละเท่ากบั   88.80  ซ่ึงสูงกวา่เกณฑ์   80/80  อยา่งมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั  0.1 
 อาภรณ์  (2530 : บทคดัยอ่ ) ท่ีท าการพฒันาและหาประสิทธิภาพของโปรแกรม คอมพิวเตอร์ช่วย
สอน วชิาคณิตศาสตร์เร่ืองความน่าจะเป็นเบ้ืองตน้  ในระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพแผนก พาณิชยการและ
ศึกษาเจตคติของผูเ้รียนต่อการเรียนดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผลปรากฏวา่  
 (1) บทเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึนนั้น สามารถน าไปใหน้กัศึกษาเรียน
เพิ่มเติมไดด้ว้ยตนเอง 
  (2) โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นโปรแกรมท่ีมีประสิทธิภาพเน่ืองจากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คณิตศาสตร์ของกลุ่มตวัอยา่งท่ีเรียนเพิ่มเติม ดว้ยโปรแกรม คอมพิวเตอร์ ช่วยสอนมีผลสัมฤทธ์ิสูงถึงเกณฑ์
ร้อยละ 50 และ ผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียนเพิ่มเติมสูงกวา่ก่อนเรียน เพิ่มเติมอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  .05   
 (3) นกัศึกษาท่ีเรียนเพิ่ มเติมโดย โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนเพิ่มเติมโดย
ใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

มลวภิา (2541: บทคดัยอ่) ท าการวจิยัเพื่อพฒันาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน   
เร่ืองการตดัเส้ือบนหุ่น  กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี  ชั้นปีท่ี 2 คณะหกรรมศาสตร์  สถาบนั
เทคโนโลยรีาชมงคล  จ านวน 30 คน แบ่งออกเป็น 2 กลุ่มคือกลุ่มทดลอง 15 คนและกลุ่มควบคุม 15 คน
ผลการวจิยัพบวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประสิทธิภาพ 91.25 เปอร์เซ็นตซ่ึ์งอยูใ่นเกณฑดี์ ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์    ช่ว ยสอนสูงกวา่การเรียนแบบปกติ  แตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั .05 

ผกาวรรณ (2545: บทคดัยอ่) ท าการวจิยัเพื่อพฒันาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนแบบสมุดภาพเช่ือมโยง วชิาทฤษฎีงานฝึกฝีมือเบ้ืองตน้ เร่ืองงานตะไบ  กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัศึกษาระดบั  
ปวช. ชั้นปีท่ี   1 แผนกช่างไฟฟ้า  วทิยาลยัเทคนิคราชสิทธาราม  จ านวน 38 คนแบ่งออกเป็น  2 กลุ่มคือกลุ่ม
ทดลองและกลุ่มควบคุม  กลุ่มละ 19 คน ผลการวจิยัพบวา่  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประสิทธิภาพ  
84.00   ซ่ึงอยูใ่นเกณฑพ์อใช้  ผลสัมฤทธ์ิทาง การเรียนโดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสูงกวา่การเรียน
แบบปกติ แตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 



 ครรชิต (2540: 175) ไดใ้หค้วามหมายของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไวว้า่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  
หมายถึง รูปแบบของการจดัเก็บและน าเสนอขอ้มูลหลากหลายรูปแบบ  ทั้งท่ีเป็นขอ้ความ ตวัเลข ภาพน่ิง 
ภาพเคล่ือนไหว และเสียงต่างๆ ขอ้มูลเหล่าน้ีมีวธีิเก็บในลกัษณะพิเศษคือ จากแฟ้มขอ้มูลหน่ึง ผูอ่้านสามารถ
เลือกดูขอ้มูลอ่ืนๆ  ท่ีเก่ียวขอ้งไดท้นัที  โดยขอ้มูลอาจจะอยูใ่นแฟ้มเดียวกนัหรือไม่ก็ได้  ขอ้มูลท่ีกล่าวเป็น
ขอ้ความท่ีเป็นตวัอกัษรหรื อตวัเลข เรียกวา่ไฮเปอร์เทก็ซ์ (Hypertext) และถา้หากขอ้มูลนั้นรวมถึงเสียงและ
ภาพเคล่ือนไหวดว้ยก็เรียกวา่ส่ือประสมไฮเปอร์มีเดีย  (Hypermedia)บุปผาชาติ (2540: 86) ไดใ้หค้วามหมาย
ของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไวว้า่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  หมายถึง  การคลิกเปิดเอกสารไฮเปอร์เทก็ซ์และ
ไฮเปอร์มีเดียได้  ท าใหผู้ใ้ชเ้ขา้ถึงขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งเช่ือมโยงไดอ้ยา่งสะดวกรวดเร็วพร่ังพร้อมดว้ยขอ้มูลมลั
ติมิเดียในรูปหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ซ่ึงจะเป็นส่ือในการเรียนรู้ท่ีผูเ้รียนสามารถเลือกเรียนไดต้ามเวลาและ 
สถานท่ีท่ีตนสะดวก 
 ปิลนัธนา  (2542: 20) ไดใ้หค้วามหมายของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไวว้า่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  
หมายถึง เป็นเอกสารอิเล็กทรอนิกส์ท่ีสามารถน าเสนอขอ้มูลไดท้ั้ง  ขอ้ความภาพน่ิง  ภาพเคล่ือนไหวและ
เสียง ผา่นคอมพิวเตอร์โดยการเช่ือมโยงขอ้มูลท่ีสัมพนัธ์ของเน้ือหาท่ีอยูใ่นแ ฟ้มเดียวกนัหรืออยูใ่นแฟ้มเขา้
ดว้ยกนัโดยไม่จ  ากดัวา่จะเป็นขอ้มูลอิเล็กทรอนิกส์ในรูปแบบใด  หากเป็นการเช่ือมโยงขอ้ความท่ีเป็น  
ตวัอกัษรหรือตวัเลข  เรียกวา่  ไฮเปอร์เทก็ซ์  (Hypertext) และ23ถา้หากขอ้มูลนั้นรวมถึงเสียงและ
ภาพเคล่ือนไหวดว้ยก็เรียกวา่ ส่ือประสมไฮเปอร์มีเดีย (Hypermedia) 
 เสาวลกัษณ์ (2545: 31) ไดใ้หค้วามหมายของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไวว้า่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  
หมายถึงรูปแบบการน าเสนอขอ้มูลผา่นอินเทอร์เน็ต ท่ีสามารถเช่ือมต่อขอ้มูลท่ีตอ้งการไดอ้ยา่งรวดเร็วเพียง
ชัว่พริบตามทัว่ทุกมุมโลกเป็นส่ือการถ่ายทอดท่ีเปิดโลกสังคมแห่งการเรียนแบบใหม่ พร่ังพร้อมดว้ยขอ้มูลท่ี
สามารถน าเสนอขอ้มูลไดท้ั้งตวัอกัษรหรือตวัเลขเรียนกวา่  ไฮเปอร์เทก็ซ์  (Hypertext) และถา้หากขอ้มูลนั้น
รวมถึงภาพ เสียง และภาพเคล่ือนไหวดว้ยเรียกวา่ ไฮเปอร์มีเดีย (Hypermedia) โดยการเช่ือมโยงสัมพนัธ์ใน 
รูปแบบใด ซ่ึงผูเ้รียนสามารถท่ีจะเลือกเรียนไดต้ามความตอ้งการไม่จ  ากดัเวลาและสถานท่ี ท าใหส้ามารถ
คน้หาขอ้มูลท่ีตอ้งการไดอ้ยา่งรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ 
 สุภาภรณ์  (2545: 10) ไดใ้หค้วามหมายของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไวว้า่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  
หมายถึง เอกสารในรูปแบบดิจิทลั ท่ีน าเสนอขอ้มูลในลกัษณะขอ้ความภาพน่ิง  ภาพเคล่ือนไหว  และเสียง
ต่างๆ  ท่ีจดัเก็บในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์ท่ีสามารถเช่ือมโยงขอ้มูลท่ีสัมพนัธ์ของเน้ือหาถึงกนัไดผ้า่น
จอคอมพิวเตอร์  ไม่วา่เน้ือหานั้นจะอยูใ่นแฟ้มเดียวกนัหรืออยูค่นละแฟ้ม  หากเป็นการเช่ือมโยงขอ้ความท่ี
เป็นตวัอกัษรหรือตวัเลข เรียกวา่ ขอ้ความหลายมิติ  (Hypertext) และหากขอ้มูลนั้นเป็นการเช่ือมโยงลกัษณะ
ภาพ เสียง และภาพเคล่ือนไหว เรียกวา่ส่ือหลายมิติ (Hypermedia) 
 นวอร (2547: 11) ไดใ้หค้วามหมายของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไวว้า่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  เป็น
ส่ิงพิมพท่ี์อยูใ่นรูปของดิจิทลั  ในรูปของ PDF File สามารถศึกษาไดจ้ากจอคอมพิวเตอร์  ซ่ึงน าเสนอโดยใช้
ขอ้ความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว และเสียง 



 อคัรเดช  (2547: 29) ไดใ้หค้วามหมายของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไวว้า่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  
หมายถึง  รูปแบบ การน าเสนอขอ้มูลผา่นส่ือท่ีใชค้อม พิวเตอร์เป็นฐานการติดต่อส่ือสาร  ระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต หรือขอ้มูลในลกัษณะ  e-Content เป็นส่ือการถ่ายทอดท่ีเปิดโลกการเรียนรู้แบบใหม่ท่ีสามารถ
เสนอขอ้มูลตวัอกัษรจากการคลิกเปิดเอกสารในรูปแบบไฮเปอร์เทก็ซ์  (Hypertext) และขอ้มูลภาพน่ิง  เสียง 
และรวมถึงภาพเคล่ือน ไหว เรียกวา่ไฮเปอร์มีเดีย  (Hypermedia) การประสานและการเช่ือมโยงสัมพนัธ์
เน้ือหาอยา่งไร้รอยต่อของขอ้มูลท่ีอยูใ่นแฟ้มเดียวกนัหรืออยูค่นละแฟ้มเขา้ดว้ยกนัเป็นหน่ึงเดียว  ซ่ึงผูเ้รียน
สามารถท่ีจะเลือกเรียนไดต้ามความตอ้งการไม่จ  ากดัเวลาและสถานท่ี  ท าใหค้น้หาขอ้มูลท่ีตอ้งการไดอ้ยา่ง
รวดเร็วและมีประสิทธิภาพ 

9.2 งานวจิยัต่างประเทศ 
  Bond  and  Nigel  (1994)  ไดร่้วมมือกบั ดร .ชาลส์ วจิยัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีจะช่วยให้
ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดง่้ายข้ึน  และสามารถใชท้รัพยากรท่ีมีอยูใ่หเ้กิดประโยชน์ได้   สาเหตุท่ีพวกเขาสนใจ
ท าเร่ืองท่ีเกิดจากเหตุผล  2  ประการ  คือ  มีความเช่ือวา่วธีิการท่ีใชใ้นการศึกษาอยูใ่นปัจจุบนัน้ีไม่ใช่วธีิท่ีดี
ท่ีสุด  และเช่ือวา่คอมพิวเตอร์เป็นส่ือท่ีมีเสน่ห์   สมควรท่ีจะน ามาใชเ้พื่อการเรียนรู้   ดว้ยเหตุน้ีจึงไดส้ร้าง
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ข้ึนมาโดยเร่ิมจากวชิาวา่ดว้ยพฤติกรรมสัตว์   10  บท  ขั้นตอนแรกในการท าคือการ
เปล่ียนสคริปตแ์ละอดัเสียง   ส่ิงส าคญัส าหรับการเขียนสคริปต์   คือ  ตอ้งมีการช่วยผูเ้รียนในการสรุป
บทเรียนและเตรียมตวัช้ี  (Cue) ใหก้บัผูเ้รียนส่ิงส าคญัท่ีขาดไม่ไดคื้อ   ผูเ้รียนตอ้งสามารถท าเคร่ืองหมายลง
ในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีสร้างข้ึนไดด้ว้ย   ทรัพยากรท่ีใชป้ระกอบดว้ยภาพถ่าย   รูปภาพ  ภาพเคล่ือนไหว  
เสียง  วดีีโอและฟิลม์   ซ่ึงปัจจุบนัอยูใ่นรูปวดีีโอคลิป (Video  clips) นอกจากวชิาวา่ดว้ยพฤติกรรมสัตวแ์ลว้   
ยงัไดจ้ดัท าหนงัสื ออิเล็กทรอนิกส์ส าหรับวชิาคณิตศาสตร์โดยใชโ้ปรแกรมควกิไทม์  (Quick Time) ในการ
สร้างภาพเคล่ือนไหวไดง่้ายๆเช่น  จากสมการสร้างเป็นกราฟ  เพื่อใหก้ราฟท่ีไดมี้ความเป็นพลวตัไม่หยดุน่ิง   
ซ่ึงจะท าใหผู้อ่้านจ าไดม้ากข้ึนจากรูปภาพและวดีีโอ 
 Kelly (1996) ศึกษาเร่ืองกรณีตวัอยา่ง  การพิมพว์ารสารอิเล็กทรอนิกส์บนเวลิดไ์วดเ์วบ็   ซ่ึงไดก้ล่าว
วา่เวลิดไ์วดเ์วบ็เป็นเคร่ืองมือท่ีใชส่ื้อสารทัว่โลก   ไฮเปอร์มีเดียมีสมรรถภาพและความสามารถในการ
ถ่ายทอดขอ้มูลไดไ้ม่จ  ากดั  ดงันั้นจึงมีการใชเ้วลิดไ์วดเ์วบ็ในการผลิตวารสารอิเล็กทรอนิกส์ออนไลน์ข้ึ นมา
มากข้ึน  ผลการวจิยัพบวา่นโยบายของวารสารไม่สามารถท่ีจะน ามาประเมินไดจ้นกวา่วารสารจะมีการออก
เผยแพร่อยา่งเป็นทางการแลว้   และมีความเป็นไปไดใ้นการวางกลยทุธ์ทางการตลาด   เพื่อท่ีจะผลิตวารสาร
อิเล็กทรอนิกส์บนอินเตอร์เน็ตเพื่อเผยแพร่ต่อไป 
 ทูโร (Tauro 1981,643-A) ไดท้  าการวจิยัเก่ียวกบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการสอนวชิาเคมี  และเจต
คติต่อวชิาเคมี  ของนกัศึกษามหาวทิยาลยัคอนเนคติคทัในสหรัฐอเมริกา  โดยแบ่งกลุ่มตวัอยา่งออกเป็น  2 
กลุ่มเท่าๆ  กนั กลุ่มหน่ึงเป็นกลุ่มท่ีใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอน  อีกกลุ่มหน่ึงเป็นกลุ่มท่ีมี การเรียนการสอน
ตามปกติ ผลการวจิยัพบวา่กลุ่มท่ีใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนจะมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และมีเจตคติต่อวชิา
เคมีในเชิงบวกสูงกวา่นกัศึกษากลุ่มท่ีมีการเรียนการสอนตามปกติ  นอกจากน้ีนกัศึกษายงัแสดงความคิดเห็น



วา่ โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวชิาเคมีเป็นรูปแบบของการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพ     และเห็นวา่
การฝึกทกัษะกบัคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  จะช่วยแกปั้ญหาเก่ียวกบัตวัเลขต่างๆในวชิาเคมี  ท าใหป้ระสบการณ์
ทางการศึกษามีประโยชน์และน่าสนใจ 
 เซลดานา วกีา (Saldana-Vega 1982, 8782-A) ไดศึ้กษาผลของการใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนซ่อม
เสริมวชิาฟิสิกส์  โดยมีจุดมุ่งหมายท่ีจะศึกษาทศันคติ   และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีมีต่อ    การสอน  3 วธีิ   
คือใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนเพียงอยา่งเดียว  ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกบัครู และใชค้รูเพียงอยา่งเดียว  ผล
ของการวจิยัพบวา่  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ นกัศึกษา ท่ีได้รับการสอนซ่อมเสริมดว้ยคอมพิวเตอร์กบั
นกัศึกษา ท่ีไดรั้บการสอนซ่อมเสริมจากครู  แตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ    ผลการเรียนดา้น
คณิตศาสตร์     และภาษาของการใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนซ่อมเสริมร่วมกบัครูกบัการใชค้รูสอนอยา่งเดียว  
และการใชค้อมพิวเตอร์สอนอยา่งเดียวแตก ต่างกนัอยา่งมี นยัส าคญัทางสถิติ  และหลงัจากใชว้ธีิสอนทั้ง
สามวธีิแลว้ผลสัมฤทธ์ิ  ทางการเรียนดา้นคณิตศาสตร์สูงข้ึน  แต่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดา้นภาษาไม่
เปล่ียนแปลง สรุปวา่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาฟิสิกส์โดยใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนซ่อมเสริมร่วมกบัครู สูง
กวา่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีซ่อมเสริมดว้ยคอมพิวเตอร์เพียงอยา่งเดียวและครูสอนเพียงอยา่งเดียว 

จากทีก่ล่าวมาเกีย่วกบับทเรียนส าเร็จรูปสรุปได้ว่า 
 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  หมายถึง การน าหนงัสือหน่ึงเล่มหรือหลายๆ  เล่มมาออกแบบใหม่ใหอ้ยูใ่น
รูปของ อิเล็กทรอนิกส์  สามารถน าเสนอขอ้มูลไดท้ั้งตวัอกัษรหรือตวัเลข  เรียกวา่ ไฮเปอร์เทก็ซ์  (Hypertext) 
และถา้หากขอ้มูลนั้นรวมถึงภาพ  เสียงและภาพเคล่ือนไหวจะเรียกวา่  ไฮเปอร์มีเดีย  (Hypermedia) โดยการ
ประสานเช่ือมโยงสัมพนัธ์ของเน้ือหาท่ีอยูใ่นแฟ้มเดียวกนั หรืออยูค่นละแฟ้ม เขา้ดว้ยกนั ท าใหผู้ใ้ช้ สามารถ
คน้หาขอ้มูลท่ีตอ้งการไดอ้ยา่งรวดเร็วและมีประสิทธิภาพซ่ึงผูเ้รียนสามารถท่ีจะเลือกเรียนไดต้ามความ
ตอ้งการไม่จ  ากดัเวลาและสถานท่ี 

จากการศึกษาผลงานวจิยัและเอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบั หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  พบวา่ การใช้หนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์  ช่วยสอนในเร่ืองต่างๆสอนในเวลาปกติหรือใชซ่้อมเสริม จะมีผลช่วยท าใหผู้เ้รียนไดเ้รียน
ตามความสามารถของแต่ละบุคคล  มีแรงจูงใจในการเรียน  เกิดทศันคติท่ีดี    ช่วยใหผู้เ้รียนเกิดความรู้  ความ
เขา้ใจเน้ือหา   และยงัช่วยท าใหผู้เ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงใชเ้วลาเรียนนอ้ยกวา่   การสอนปกติ 
เน่ืองมาจากคอมพิวเตอร์สามารถแสดงไดท้ั้งภาพน่ิง  วดีิทศัน์ ภาพเคล่ือนไหว  และเสียง จึงท าใหมี้การเสริม
แรงจูงใจในการเรียนไดดี้กวา่การสอนดว้ยวธีิปกติจากความส าคญัและประโยชน์ของ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  
จึงเห็นวา่เป็นส่ือการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพเหมา ะสม  ท่ีจะน าไปใชเ้ป็นส่ือในการเรียนการสอนได้      
 ผูว้จิยัจึงมีความสนใจท่ีจะสร้าง หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  วชิาคอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ  รหสั 2001- 
0001 เพื่อพฒันารูปแบบการเรียนการสอนใหมี้ประสิทธิภาพสูงสุด  และใหไ้ดส่ื้อบทเรียนคอมพิวเตอร์ท่ีมี
ประสิทธิภาพ  สามารถน าไปใชเ้ป็นส่ือการเรียนการสอนใน สาขาวชิาช่างเช่ือมโลหะ และผูท่ี้มีความสนใจ  
ท าใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงคท่ี์ก าหนด 



บทที่  3 
ระเบียบวธีิด าเนินการวจิยั 

 การวจิยัคร้ังน้ีเป็น  Pre-experimental designs แบบ one group pre-test/post-test designโดยมี
วตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษา ท่ีเรียนดว้ยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
กบัการสอนดว้ยวธีิปกติ และหาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  วชิาคอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ  
รหสั 2001- 0001 ส าหรับนกัศึกษา ระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพ  ซ่ึงผูว้จิยัไดก้  าหนดขั้นตอนในการ
ด าเนินการวจิยัแบ่งออกเป็น 5 ขั้นตอนดงัน้ี 
 1. ขั้นตอนการวิจยั 
 2. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
 3. ขั้นตอนการสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือ 
 4. การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
 5. การวเิคราะห์ขอ้มูลและสถิติท่ีใช ้
โดยกิจกรรมแต่ละขั้นตอนมีรายละเอียด ดงัต่อไปน้ี 

1. ขั้นตอนการวจิัย  

  1. สร้างส่ือนวตักรรม หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์วชิาคอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ รหสั 2001- 0001 
ศึกษาหลกัสูตร ของหลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพ พุทธศกัราช 2546 เพื่อใหท้ราบค าอธิบายรายวชิาวา่มี
เน้ือหาอะไรบา้ง มีจุดประสงคร์ายวชิาเป็นอยา่งไร 
 2. สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนครอบคลุมจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
 3. ผูเ้ช่ียวชาญประเมิน IOC: (Item Objective Congruence) ความสอดคลอ้ง 
 4.น าผลการประเมินมาค านวณหาค่าทางสถิติ ท่ีใช้ทดสอบกบั นกัศึกษา กลุ่ม ท่ี 1 ท่ีเคยเรียน วชิา
คอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ  รหสั 2001- 0001 มาแลว้ จ านวน 20 คนเพื่อวเิคราะห์หาประสิทธิภาพของส่ือ 
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ E1/E2 น าขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญมาปรับปรุงแกไ้ข 

 5. น าส่ือนวตักรรมหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ทดลองใช ้รายบุคคล 1: 1 (เก่ง ปานกลาง อ่อน) กลุ่มยอ่ย 
9-10 คน (เก่ง 3 คน ปานกลาง 4 คน อ่อน 3 คน) น าส่ือไปทดสอบกบักลุ่มทดลองกลุ่มใหญ่จ านวน 20 คน 

 
  
 
 
 
 



วธีิการด าเนินการจดัท าขั้นตอนของการวจิยัการดงัน้ี 
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รูปท่ี 3.1 ขั้นตอนการวจิยั 
 

 

เร่ิมตน้ 

1.สร้างส่ือนวตักรรม 
 

2.สร้างแบบทดสอบครอบคลุมจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม  
 
 
 
 
 
 
 
 

 

3.ผูเ้ช่ียวชาญประเมิน 

IOC: (Item Objective Congruence) 

ศึกษาขอ้มูลเพิ่มเติมปรับปรุง 

5.น าส่ือนวตักรรม
ทดลองใช ้

 

จบ 

4.ประเมินหาค่า
ทางสถิติ 

 



2. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 2.1 ประชากรท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีเป็นนกัศึกษาแผนกช่างเช่ือมโลหะระดบั ประกาศนียบตัรวชิาชีพ 
ท่ีลงทะเบียนเรียนวชิาคอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ  รหสั 2001- 0001 ปีการศึกษา 2553 ถึง ปีการศึกษา 2554
จ านวนนกัศึกษา 80 คน   

 2.2 กลุ่มตวัอยา่งไดจ้ากการสุ่มแบบเจาะจง (Purposive Sampling) แบ่งไดเ้ป็น 
กลุ่มตวัอยา่ง ท่ี 1 เพื่อการหาประสิทธิภาพของ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ และแบบทดสอบ

วดัผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียน หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  วชิาคอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ  คือนกัศึกษา แผนกช่าง
เช่ือมโลหะระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพ วทิยาลยัเทคนิคภูเก็ต จ านวน 20 คน 

กลุ่มตวัอยา่ง ท่ี 2 เพื่อทดลองเรียนโดยการใช้ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ และประเมินความพึง
พอใจการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์  วชิาคอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ คือนกัศึกษาแผนกช่างเช่ือมโลหะ ระดบั
ประกาศนียบตัรวชิาชีพ วทิยาลยัเทคนิคภูเก็ต จ านวน 20 คนซ่ึงไปน้ีเรียกวา่กลุ่มทดลอง 
   กลุ่มตวัอยา่ง ท่ี 3 เพื่อการ เรียน ดว้ยวธีิปกติ โดย การใช้ เอกสารประกอบการสอน วชิา
คอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ คือนกัศึกษาแผนกช่างเช่ือมโลหะ ระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพ  วทิยาลยัเทคนิค
ภูเก็ต จ านวน 20 คนซ่ึงไปน้ีเรียกวา่กลุ่มควบคุม  

3. ขั้นตอนการสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมอื 
เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัในคร้ังน้ีประกอบดว้ย 
 3.1 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ วชิาคอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ  
 3.2 แผนการสอนแบบปกติ 
 3.3 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 3.4 แบบสอบถามความคิดเห็นต่อหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 
3.1 หนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ วชิาคอมพวิเตอร์เพือ่งานอาชีพ 
 ขั้นตอนการสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีดงัน้ี 
     3.1.1 ศึกษาวเิคราะห์หลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพ พุทธศกัราช 2545 (ปรับปรุง 2546) และ
เน้ือหาหลกัสูตร  จากวตัถุประสงคร์ายวชิา มา ตรฐานรายวชิา และค าอธิบาย วชิาคอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ 
ระดบัชั้น  ประกาศนียบตัร วชิาชีพ วเิคราะห์หลกัสูตร ก าหนดบทเรียน และระดบัพฤติกรรมท่ีพึงประสงค์
จากการเรียน  
 3.1.2 ก าหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ และสาระการเรียนรู้ 
     3.1.3 วเิคราะห์การวดัและประเมินผลตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 



 3.1.4 ศึกษาเอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัหลกัการ วธีิการสร้างนวตักรรมส่ือการเรียนรู้เอกสาร
ประกอบการสอนวชิาคอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ เคร่ืองมือวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และการหา
ประสิทธิภาพของส่ือ และเคร่ืองมือ 
 3.1.5 ศึกษาเน้ือหาเอกสารประกอบการสอนวชิาคอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ จากเอกสาร ต ารา และ
จากเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 
     3.1.6 ด าเนินการยกร่างเอกสารประกอบการสอนวชิาคอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ ใหมี้เน้ือหาทนัสมยั
สอดคลอ้งกบัค าอธิบายรายวชิา และจุดประสงคข์องหลกัสูตร  
 3.1.7 น าร่างเอกสารประกอบการสอนวชิาคอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ ท่ีสร้างข้ึนเสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญ 
ประกอบดว้ย 
 1)  ผูเ้ช่ียวชาญ ดา้นเน้ือหา  จ านวน 3 คน เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้ง คุณภาพ และความเท่ียงตรง
เชิงเน้ือหา (Content Validity) ซ่ึงมีรายนามต่อไปน้ี 

1. ครูจริยา  เอียบสกุล ครูวทิยฐานะครูเช่ียวชาญ แผนกอิเล็กทรอนิกส์  วทิยาลยัเทคนิคภูเก็ต 

2. ครูวฒิุพงษ ์ อินธิแสง ครูวทิยฐานะครูเช่ียวชาญ แผนกช่างเช่ือมโลหะ วทิยาลยัเทคนิคดอนเมือง 

3. ครูประทีป ระงบัทุกข ์ ครูวทิยฐานะครูเช่ียวชาญ แผนกช่างเช่ือมโลหะ วทิยาลยัเทคนิคนครนายก 

 2) ผูเ้ช่ียวชาญดา้นส่ือและเคร่ืองมือ จ านวน 3 คน เพื่อตรวจสอบคุณภาพ ความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา 
(Content Validity) และหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC : Index of Item Objective Congruence) ซ่ึงมี
รายนามต่อไปน้ี  
 1. นางสาวสุคนธ์  พงศว์ฒันาวจิิตร ผูอ้  านวยการ โรงเรียนสุเหร่าบา้นดอน กรุงเทพฯ 

2. ครูประทีป ระงบัทุกข ์ ครูวทิยฐานะครูเช่ียวชาญ แผนกช่างเช่ือมโลหะ วทิยาลยัเทคนิคนครนายก 

3. ครูดิเรก  สุวรรณฤทธ์ิ ครูวทิยฐานะครูเช่ียวชาญ แผนกช่างเช่ือมโลหะ วทิยาลยัเทคนิคเพชรบูรณ์ 

 
โดยก าหนดเกณฑก์ารพิจารณาค่าดชันีความสอดคลอ้ง  คือ   
   เห็นวา่สอดคลอ้ง  ใหค้ะแนน   +1 
   ไม่แน่ใจ   ใหค้ะแนน    0 
        เห็นวา่ไม่สอดคลอ้ง  ใหค้ะแนน   -1  
 

ค านวณค่าสอดคลอ้ง (IOC) ตามสูตร    
 

                                                               
N

R
IOC 

  

  R  =    ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 
      N   =   จ  านวนผูเ้ช่ียวชาญ 



น าขอ้มูลท่ีรวบรวมจากความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญมาค านวณหาค่า IOC แลว้เลือก ขอ้ท่ีมี ค่าดชันีความ
สอดคลอ้งตั้งแต่ 0.5 ข้ึนไป  
 3.1.8 ด าเนินการ พฒันาปรับปรุง เอกสารประกอบการสอน วชิาคอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ  ตาม
ค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญ  
 3.1.9 น าไปทดลอง (Try out) เพื่อหาประสิทธิภาพของ เอกสารประกอบการสอน วชิาคอมพิวเตอร์
เพื่องานอาชีพดงัน้ี 

ทดลองใช้กบักลุ่มตัวอย่างที ่1  

 ท่ีเป็นนกัศึกษาแผนกช่างเช่ือมโลหะระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพ  วทิยาลยัเทคนิคภูเก็ต จ านวน 20 
คน เพื่อหาประสิทธิภาพหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ และ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียน ของหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ วชิาคอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ จากค่าประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน E1/E2 = 80/80   
 1. การทดลองขั้นหน่ึงต่อหน่ึง (one-to-one testing) เป็นการน าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีปรับปรุง
แลว้ไปทดลองใชก้บันกัศึกษา แผนกช่างเช่ือมโลหะระดบั ประกาศนียบตัรวชิาชีพ ท่ีผา่นการเรียนราย วชิา
คอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ มาแลว้และท่ีไม่ใช่กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม ท่ียงัไม่ เคยใชห้นงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์มาก่อน เป็นรายบุคคล 3 คร้ังๆละ 1 คน ผูว้จิยั ได้อธิบายจุดมุ่งหมายของการทดลอง และ
วธีิการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ใหน้กัศึกษาเขา้ใจ จากนั้นใหน้กัศึกษาเรียนรู้จากหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์จน
จบ จึงท าการทดสอบหลงัการเรียนดว้ยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ในเวลา 1 ชัว่โมง แลว้จึงให้
ท าแบบสอบถามในขณะเดียวกนั ผูว้จิยัไดส้ังเกตพฤติกรรมของผูเ้รียน ร่วมอภิปรายขอ้ปัญหา และจดบนัทึก
ไวเ้พื่อเป็นแนวทางในการปรับปรุงหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ต่อไป 
 2. การทดลองขั้นกลุ่มเล็ก (Small-group-testing) เป็นการทดลองโดยการน าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์
ท่ีปรับปรุงแลว้จากการทดลองขั้นหน่ึงต่อหน่ึง ไปทดลองใชก้บั นกัศึกษา แผนกช่างเช่ือมโลหะ ระดบั 
ประกาศนียบตัรวชิาชีพ  ท่ีไม่ใช่กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม  ท่ียงัไม่เคยใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์มาก่อน 
จ านวน 10 คน ในจุดมุ่งหมายและวธีิการเดียวกนักบัการทดลองขั้นหน่ึงต่อหน่ึง 
 3. การทดลองขั้นภาคสนาม (Field-testing) เป็นการน าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีปรับปรุงแลว้จาก
การทดลองขั้นกลุ่มเล็กไปใชเ้พื่อหาประสิทธิภาพไปทดลองใชก้บั นกัศึกษา แผนกช่างเช่ือมโลหะ ระดบั 
ประกาศนียบตัรวชิาชีพ  ท่ีไม่ใช่กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม ท่ียงั ไม่เคยใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์มาก่อน 
จ านวน 20 คน ซ่ึงมีขั้นตอนดงัน้ี 
 3.1 น าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ใหน้กัศึกษาเรียนในเวลาเรียนของวชิาคอมเพื่องานอาชีพ โดยผูว้จิยัได้
อธิบายวธีิการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ใหน้กัศึกษาเขา้ใ จ แลว้ใหน้กัศึกษาเรียนดว้ยตวัเอง ในเวลา 3 คาบๆ
ละ 60 นาที 
 3.2 เม่ือนกัศึกษาเรียนจากหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์จบแลว้ ผูว้จิยัไดท้  าการทดสอบดว้ยแบบทดสอบ
วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ในเวลา 60 นาที 



 3.3 ตรวจใหค้ะแนนแบบทดสอบโดยใหข้อ้ค าถามละ 1 คะแนน แลว้น าคะแนนทั้งหมดไป
ค านวณหาประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน E1/E2 = 80/80 ดงัน้ี 
 80 ตวัแรก คืออตัราค่าเฉล่ียร้อยละ 80 ของจ านวนค าตอบ ในบทเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ท่ี
นกัศึกษาท าไดถู้กตอ้ง 
 80 ตวัหลงั คือค่าเฉล่ียร้อยละ 80 ของจ านวนค าตอบ ในแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียน ท่ี
นกัศึกษาตอบไดถู้กตอ้ง 

1. ขั้นตอนการสร้างหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ 
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เร่ิมตน้ 

1.ศึกษาวเิคราะห์หลกัสูตร 
 

2.สร้างยกร่างเอกสารประกอบการสอน 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

3.น าร่างเอกสารประกอบการสอน
เสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญ 

ศึกษาขอ้มูลเพิ่มเติมปรับปรุง 

5.น าไปทดลอง (Try out) 
หาประสิทธิภาพ 

จบ 

4.หาค่าดชันีความ
สอดคลอ้ง IOC 



รูปท่ี 3.2 ขั้นตอนการสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
3.2 แผนการสอนแบบปกติ 

 ศึกษาจากคู่มือครู ตามหลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพ  พุทธศกัราช  2546 ของส านกังาน
คณะกรรมการการอาชีวศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ (ดูรายละเอียดในภาคผนวก ค.) 

3.3 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 มีล าดบัขั้นตอนการสร้างดงัน้ี 

 2.1 ศึกษาค าอธิบายรายวชิา และจุดประสงคข์องการเรียนรู้ 
 2.2 ก าหนดจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม และสร้างตารางวเิคราะห์ขอ้สอบ โดยยดึตามจุดประสงคเ์ชิง
พฤติกรรม เพื่อก าหนดขอ้สอบ และก าหนดขั้นตอนในการวดัผล 
 2.3 ศึกษาหลกัการ วธีิการสร้างนวตักรรมส่ือ เคร่ืองมือวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และการหา
ประสิทธิภาพของเคร่ืองมือ จากเอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 2.4 สร้างแบบทดสอบตามท่ีก าหนดไวใ้นตารางวเิคราะห์ขอ้สอบโดยใหส้อดคลอ้งกบัเน้ือหาย่อย
และจุดประสงคก์ารเรียนรู้แต่ละบทเรียน สร้างขอ้สอบเป็นแบบชนิดเลือกตอบ จ านวน 4 ตวัเลือก จ านวน
ทั้งหมด 63 ขอ้ และตอ้งการใชจ้ริง 60 ขอ้ ตอบถูกได ้1 คะแนน และตอบผดิได ้0 คะแนน  
 2.5 น าแบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนเรียบร้อยแลว้ใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นเคร่ืองมือวดัผลจ านวน 3 คน 
ตรวจสอบความสอดคลอ้ง ซ่ึงมีรายนามต่อไปน้ี  
 1. นางสาวสุคนธ์  พงศว์ฒันาวจิิตร ผูอ้  านวยการ โรงเรียนสุเหร่าบา้นดอน กรุงเทพฯ 

2. ครูประทีป ระงบัทุกข ์ ครูวทิยฐานะครูเช่ียวชาญ แผนกช่างเช่ือมโลหะ วทิยาลยัเทคนิคนครนายก 

3. ครูดิเรก  สุวรรณฤทธ์ิ ครูวทิยฐานะครูเช่ียวชาญ แผนกช่างเช่ือมโลหะ วทิยาลยัเทคนิคเพชรบูรณ์ 

โดยก าหนดเกณฑก์ารพิจารณาค่าดชันีความสอดคลอ้ง  คือ   
   เห็นวา่สอดคลอ้ง  ใหค้ะแนน   + 1 
   ไม่แน่ใจ   ใหค้ะแนน    0 
   เห็นวา่ไม่สอดคลอ้ง  ใหค้ะแนน   -1 
น าขอ้มูลท่ีรวบรวมจากความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญมาค านวณหาค่า IOC แลว้เลือกขอ้สอบท่ีมีค่าดชันีความ
สอดคลอ้งตั้งแต่ 0.5 ข้ึนไป  
 2.6 น าแบบทดสอบไปทดลองใชก้บันกัศึกษาระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพ ท่ีผา่นการเรียนวชิาคอม
เพื่องานอาชีพ มาแลว้ เป็นกลุ่มตวัอยา่งท่ี 1 จ านวน 20 คน เพื่อหาคุณภาพของแบบทดสอบ 
 2.7 น าคะแนนท่ีได้ เป็นรายขอ้มาวเิคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) โดยมี
เกณฑค์วามยากของขอ้สอบก าหนดไวร้ะหวา่ง 0.20 ถึง 0.80 และอ านาจจ าแนกของขอ้สอบก าหนดไว ้ 0.20 
ข้ึนไป แลว้เลือกขอ้สอบท่ีมีค่าความยากง่าย และอ านาจจ าแนกตามเกณฑก์ าหนดขอ้สอบท่ีคดัเลือกไว ้50 ขอ้  



 2.8 น าแบบทดสอบท่ี ผา่นการหา ค่าความยากง่าย  และอ านาจจ าแนกตามเกณฑ์ แลว้มาหาความ
เช่ือมัน่แบบทดสอบโดยใชสู้ตรของ คูเดอร์- ริชาร์ดสัน KR-20  
 2.9 พิมพแ์บบทดสอบฉบบัจริง  
2. ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
 
 

             
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                         ไม่ผา่น 
 
 
 
                           ผา่น                                      
                                                                                 
 

เร่ิมตน้ 

1.ศึกษาค าอธิบายรายวชิา ก าหนดจุดประสงค์
เชิงพฤติกรรม 
 

2.สร้างแบบทดสอบ 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

3.ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบ 

ศึกษาขอ้มูลเพิ่มเติมปรับปรุง 

5.น าไปทดลองใชห้าเพื่อหาคุณภาพ 

4.ค านวณหาค่า IOC 



 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.3 ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
3.4  แบบสอบถามความคิดเห็นต่อหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ 
 ของนกัศึกษาท่ีมีต่อหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  วชิาคอมเพื่องานอาชีพ โดยสอบถามความคิดเห็นของ
นกัศึกษา จ านวน 15 ขอ้ โดยมีขั้นตอนการสร้างดงัน้ี 
 3.4.1 ศึกษาเอกสาร ต ารา และงานวจิยัท่ีเก่ียวกบัความพึงพอใจ 
 3.4.2 ศึกษาวธีิการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจ  
 3.4.3 ยกร่างแบบประเมินความพึงพอใจของนกัศึกษาจากการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ วชิาคอม
เพื่องานอาชีพ เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั ของลิเคิร์ท (Likert) มีขอ้ค าถามจ านวน 15 ขอ้ 
แบ่งกลุ่มค าถามเป็น 3 ดา้น ดา้นละ 5 ขอ้ คือ ดา้นรูปแบบ ดา้นเน้ือหา และดา้นกิจกรรมการเรียน โดย
ก าหนดค่าระดบัความคิดเห็นแต่ละช่วงคะแนนและความหมาย ดงัน้ี 
 

  ระดบั  1 หมายถึง เห็นดว้ยอยูใ่นระดบันอ้ยท่ีสุด 
  ระดบั  2 หมายถึง เห็นดว้ยอยูใ่นระดบันอ้ย 
  ระดบั  3 หมายถึง เห็นดว้ยอยูใ่นระดบัปานกลาง 
  ระดบั  4 หมายถึง เห็นดว้ยอยูใ่นระดบัมาก 
  ระดบั  5 หมายถึง เห็นดว้ยอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด  

ส าหรับการใหค้วามหมายของค่าท่ีวดัได ้ ผูว้จิยัไดก้  าหนดเกณฑท่ี์ใชใ้นการใหค้วามหมายโดยไดจ้ากแนวคิด
ของเบสท ์(Best 1986) การใหค้วามหมาย โดยการใหค้่าเฉล่ียเป็นรายดา้นและรายขอ้ ดงัน้ี 

  1.00 - 1.50 หมายถึง เห็นดว้ยอยูใ่นระดบันอ้ยท่ีสุด 
  1.51 - 2.50 หมายถึง เห็นดว้ยอยูใ่นระดบันอ้ย 
  2.51 - 3.50 หมายถึง เห็นดว้ยอยูใ่นระดบัปานกลาง  
  3.51 - 4.50 หมายถึง เห็นดว้ยอยูใ่นระดบั มาก 

จบ 

6.พิมพแ์บบทดสอบฉบบัจริง 



  4.51 - 5.00 หมายถึง เห็นดว้ยอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 

 3.4.4 น าร่างแบบสอบถามความพึงพอใจใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นเคร่ืองมือประเมิน 3 คนเพื่อตรวจสอบ
ความเท่ียงตรงของเน้ือหา (Content Validity) ภาษาท่ีใช ้และหวัขอ้การประเมินท่ีถูกตอ้ง และน ามาหาค่า
ดชันีความสอดคลอ้งของเคร่ืองมือ IOC ซ่ึงมีรายนามต่อไปน้ี  
 1. นางสาวสุคนธ์  พงศว์ฒันาวจิิตร ผูอ้  านวยการ โรงเรียนสุเหร่าบา้นดอน กรุงเทพฯ 

2. ครูประทีป ระงบัทุกข ์ ครูวทิยฐานะครูเช่ียวชาญ แผนกช่างเช่ือมโลหะ วทิยาลยัเทคนิคนครนายก 

3. ครูดิเรก  สุวรรณฤทธ์ิ ครูวทิยฐานะครูเช่ียวชาญ แผนกช่างเช่ือมโลหะ วทิยาลยัเทคนิคเพชรบูรณ์ 

     
โดยก าหนดเกณฑก์ารพิจารณาค่าดชันีความสอดคลอ้ง  คือ   
   เห็นวา่สอดคลอ้ง  ใหค้ะแนน    +1 
   ไม่แน่ใจ  ใหค้ะแนน    0 
   เห็นวา่ไม่สอดคลอ้ง ใหค้ะแนน   -1 

น าขอ้มูลท่ีรวบรวมจากความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญมาค านวณหาค่า IOC แลว้เลือกขอ้ค าถามท่ีมีค่าดชันี
ความสอดคลอ้งตั้งแต่ 0.5 ข้ึนไป   
 3.5 น าแบบสอบถามความคิดเห็นท่ีปรับปรุงแลว้ ไปสอบถามกลุ่มตวัอยา่งท่ี 3   
 3.6 น าขอ้มูลท่ีไดจ้ากแบบสอบถามมาวเิคราะห์หาค่าความเช่ือมัน่สัมประสิทธ์ิแอลฟา (Alpha 
coefficient) ของ Cronbach  

3.  ขั้นตอนการสร้างแบบประเมินความพงึพอใจ  
 

             
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เร่ิมตน้ 

1.ศึกษาวธีิการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจ  

2.สร้างแบบประเมินความพึงพอใจ 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
         ไม่ผา่น 
                          
 
       ผา่น 
                                                    
                         
                                                                                 
 
 
 

รูปท่ี 3.4  ขั้นตอนการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจ 

4. การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 ผูพ้ฒันาส่ือเก็บรวบรวมขอ้มูลจากการใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์วชิาคอมเพื่องานอาชีพ รายละเอียด 
ดงัน้ี 

 4.1 เกบ็รวบรวมข้อมูลเพือ่หาค่า E1/E2 ดังนี ้
  ด าเนินการ สอนวชิาคอมเพื่องานอาชีพ โดยใช้ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ วชิาคอมเพื่องาน
อาชีพ ใหก้ลุ่มตวัอยา่งท่ี 1 จากนั้น เก็บรวบรวมคะแนนจากสมุดแบบฝึกหดัแบบทดสอบหลงัเรียนและแบบ
ประเมินคุณธรรมเพื่อน าไปหาค่า E1 จากรายละเอียดคะแนนเตม็ระหวา่งเรียน จากนั้น ผูส้อนด าเนินการ
ทดสอบปลายภาคเรียนวชิาคอมเพื่องานอาชีพ โดยการใช้ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  จ านวน 
60 ขอ้ เวลา 1 ชัว่โมง โดยขอ้ท่ีตอบถูกให ้ 1 คะแนน และขอ้ท่ีตอบผดิ หรือไม่ตอบ หรือตอบมากกวา่ 1 
ตวัเลือก ให ้0 คะแนน รวมเป็นคะแนนเตม็ 60 คะแนน แลว้น าผลคะแนนท่ีไดจ้ากการทดสอบมาหาค่า E2  

 4.2 เกบ็รวบรวมข้อมูลเพือ่หาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและวเิคราะห์ค่า t-test Dependent   ดังนี้ 
  ด าเนินการ สอนนกัศึกษาจากส่ือ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ วชิาคอมเพื่องานอาชีพ และสอบ
ปลายภาคเรียน จากขอ้สอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  60 ขอ้ เวลา 1 ชัว่โมง โดยขอ้

3.ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบ 

ศึกษาขอ้มูลเพิ่มเติมปรับปรุง 

5.วเิคราะห์หาค่าความเช่ือมัน่ 

จบ 

4.ค านวณหาค่า IOC 



ท่ีตอบถูกให ้1 คะแนน และขอ้ท่ีตอบผดิ ไม่ตอบ หรือตอบมากกวา่  1 ตวัเลือก ให้  0 คะแนน จากนั้นน าผล
คะแนนท่ีไดจ้ากการทดสอบมาหาค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  และวเิคราะห์ค่า T-test แบบ t-test 
Dependent    

 4.3 เกบ็รวบรวมข้อมูลเพือ่หาค่าความพงึพอใจ 
  ของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์วชิาคอมเพื่องานอาชีพ โดยมีวธีิด าเนินการ ดงัน้ี 
  4.3.1 มอบแบบประเมินความพึงพอใจจากการใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์วชิาคอมเพื่องาน
อาชีพ ใหแ้ก่กลุ่มตวัอยา่งท่ี 3 ท่ีเป็นนกัศึกษา จ านวน 20 คน จากนั้นผูส้อนเก็บรวบรวมแบบสอบถาม 
  4.3.2 รวบรวมแบบสอบถามจากนกัศึกษา น ามาหาค่าเฉล่ีย ( X ) และส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (S.D.)  

5. การวเิคราะห์ข้อมูลและสถิติทีใ่ช้ 
 1. ค่าประสิทธิภาพหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ วชิาคอมเพื่องานอาชีพ ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์ จาก
ค่า E1/E2  = 80/80 
 2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัจากท่ีเรียนดว้ยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์วชิาคอมเพื่องานอาชีพ จาก
ค่าเฉล่ีย ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน และวเิคราะห์ค่า t-test แบบ t-test Dependent    
 3. ค่าระดบั ความพึงพอใจของนกัศึกษาท่ีเรียนดว้ยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์วชิาคอมเพื่องานอาชีพ 
จาก ค่าเฉล่ีย ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน แลว้เปรียบเทียบกบัเกณฑใ์นการแปลความ ดงัน้ี  
 

  1.00 - 1.50 หมายถึง เห็นดว้ยอยูใ่นระดบันอ้ยท่ีสุด 
  1.51 - 2.50 หมายถึง เห็นดว้ยอยูใ่นระดบันอ้ย 
  2.51 - 3.50 หมายถึง เห็นดว้ยอยูใ่นระดบัปานกลาง  
  3.51 - 4.50 หมายถึง เห็นดว้ยอยูใ่นระดบั มาก 
  4.51 - 5.00 หมายถึง เห็นดว้ยอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 

 
สถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 
 

ค่าเฉลีย่ 

  
N

X
X 
  

                    X   ค่าเฉล่ียของคะแนน 
              X   ผลรวมของคะแนน 
                     N   จ  านวน 
 



NX2 – (X)2 

N (N – 1) 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน   

                                                        S.D.  =       S2 
     
               =                                         
 
     (N แทนจ านวนคน) 
ค่าดัชนีความสอดคล้อง  
 

   
N

R
IOC 

  

 

 IOC    =  ดชันีความสอดคลอ้งของเคร่ืองมือ   

        R     =  ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ   

          N       =  จ านวนของผูเ้ช่ียวชาญ   
 
 
 
ค่าความเช่ือมั่น ของขอ้สอบวดัผลสัมฤทธ์ิ โดยใชสู้ตรของ Kuder-Richardson   (สูตร K-R20)    ดงัน้ี  
 

                 =      
 
 
           เม่ือ             คือ ค่าประมาณความเช่ือมัน่ของเคร่ืองมือ จากสูตร  K-R20 
                      k       คือ จ านวนขอ้สอบ 
                      pi      คือ ค่าความยากของขอ้สอบท่ี i 
                      qi      คือ 1-pi 
                               คือ ค่าความแปรปรวนของคะแนนสอบ 
 

s
2



ค่าความเช่ือมั่น ของแบบประเมินความพึงพอใจโดยใชสู้ตรของ (Alpha coefficient) ของ Cronbach มีสูตร
ในการค านวณดงัน้ี  
 

                สูตร         =        
 

                           = ค่าความเท่ียงของเคร่ืองมือ 
                            k      = จ านวนขอ้ของเคร่ืองมือ 

                           = ความแปรปรวนของคะแนนแต่ละขอ้ 

                           = ความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบบั 
 
สถิติทดสอบค่าท ีแบบ Dependent (เปรียบเทยีบผลการเรียนรู้ก่อนและหลงัเรียน)  
   

  

1n

2D)(2Dn

D
t



 


  

 

 t    =   ค่าที 
 D  = ผลต่างของคะแนน 
 n   = จ านวนคน 
 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 
 

   100
A

N

X

E1 



 
 

  E1 = ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
        X   =  คะแนนแบบฝึกหดั/แบบทดสอบหลงัเรียน/แบบประเมินคุณธรรม  
        A   =  คะแนนเตม็ของแบบฝึกหดั/แบบทดสอบหลงัเรียน/แบบประเมินคุณธรรม  
        N   =  จ  านวนนกัศึกษา 
 

 
 



ประสิทธิภาพของผลผลติ (E2) 
 

   100
B

N

Y

E 2 



 

 
  E2   =  ประสิทธิภาพของผลผลิต 
  Y    =  คะแนนสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาการออกแบบโปรแกรมใชค้อมพิวเตอร์ช่วย 
รหสั 3000-0206 
  B    =  คะแนนเตม็ของคะแนนสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวชิาการออกแบบโปรแกรมใช้
คอมพิวเตอร์ช่วย รหสั 3000-0206 
  N    =  จ  านวนนกัศึกษา 
 
ความยากง่าย(p) 
 

       สูตรค านวณ              P =                            
 
                          เม่ือ         P   =   ดชันีความยากง่าย  
                      R   =   จ  านวนผูต้อบถูกทั้งหมด    
                                        N   =   จ  านวนผูเ้ขา้สอบทั้งหมด   
 

อ านาจจ าแนก (r) 
 

                 r   =    
 
         เม่ือ      r      =  ดชันีอ านาจจ าแนก 

         =  จ  านวนผูต้อบถูกในกลุ่มสูง 

                     =  จ  านวนผูต้อบถูกในกลุ่มต ่า 
          n     =  จ  านวนผูต้อบทั้งหมดของกลุ่มสูงหรือกลุ่มต ่า 
 
 
 
 



การวเิคราะห์ข้อมูลและการแปลความหมายของการประมาณค่าหรือระดับความคิดเห็น 5 ระดับ  

1. การวเิคราะห์ขอ้มูลการประมาณค่าหรือระดบัความคิดเห็น ตอ้งหาค่าเฉล่ีย (X ̅) และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) (บุญชม, 2545: 80)  
 
  
 
  
2. การแปลความหมายของขอ้มูลการประมาณค่า 5 ระดบั ไดก้ าหนดเกณฑก์ารพิจารณาขอบเขตของคะแนน
เพื่อใชใ้นการแปลความหมายของค่าเฉล่ีย ดงัน้ี   

 บุญชม และบุญส่ง, 2535: 22 - 28 = ช่วงกวา้งหวัทา้ย 0.50-0.51 และระหวา่งกลาง 1.0  
  ค่าเฉล่ีย 4.51 – 5.00 หมายถึง ระดบัความคิดเห็นมากท่ีสุด  
  ค่าเฉล่ีย 3.51 – 4.50 หมายถึง ระดบัความคิดเห็นมาก  
  ค่าเฉล่ีย 2.51 – 3.50 หมายถึง ระดบัความคิดเห็นปานกลาง  
  ค่าเฉล่ีย 1.51 – 2.50 หมายถึง ระดบัความคิดเห็นนอ้ย 
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บทที่  4 
ผลการวจิยั 

 การวเิคราะห์และการน าเสนอผลของการวจิยัเร่ือง การศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ของนกัศึกษาท่ีเรียนดว้ยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  กบัการสอนดว้ยวธีิปกติ ระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพ 
น าเสนอในรูปแบบตารางประกอบค าบรรยายและภาพประกอบค าบรรยาย โดยแบ่งการน าเสนอเป็น 4 ตอน
ดงัน้ี 
  ตอนท่ี 1  ผลการหาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  
  ตอนท่ี 2  ผลการทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลู่มทดลอง 
  ตอนท่ี 3  ผลการทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มควบคุม 
  ตอนท่ี 4  ผลการการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 
 ตอนท่ี 5  ผลการประเมินความพึงพอใจ 

ตอนที ่1 ผลการหาประสิทธิภาพของหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ 
ทดลองใช้กบักลุ่มตัวอย่างที ่1 
การทดลองขั้นหน่ึงต่อหน่ึง (One-to-one testing) 
 ผูว้จิยัไดน้ าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีสร้างข้ึน ไปทดลองขั้นหน่ึงต่อหน่ึงกบันกัศึกษาแผนกช่างเช่ือม
โลหะ ระดบั ประกาศนียบตัรวชิาชีพ ท่ีผา่นการเรียนราย วชิาคอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ มาแลว้ท่ีไม่ใช่กลุ่ม
ทดลองและกลุ่มควบคุม และท่ียงัไม่เคยใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์มาก่อน จ านวน 3 คน การทดลองเป็นดงัน้ี 

ตารางท่ี 4-1 ผลการทดลองบทเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ขั้นหน่ึงต่อหน่ึง 

คนท่ี บทเรียน 
(คะแนนเตม็ 300) 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 
(คะแนนเตม็ 60) 

1 250 49 
2 243 52 
3 249 55 

รวม 742 156 
รวมคะแนนเตม็ 300 60 
คะแนนเฉล่ีย 247.33 52.00 
เฉล่ียร้อยละ 82.44 86.67 

 
จากตารางท่ี 4-1 แสดงคะแนนของบทเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์พร้อมทั้งค่าร้อยละและคะแนนของ
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนพร้อมทั้งค่าร้อยละ ท่ีนกัศึกษาแต่ละคนท าได้ 



 ผูว้จิยัไดเ้ปิดโอกาสใหน้กัศึกษาไดอ้ภิปรายซกัถาม ในขณะท่ีเรียนบทเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
เพื่อท่ีจะไดท้ราบขอ้มูลต่างๆ และน ามาปรับปรุงภาษาและรูปภาพในบทเรียนใหช้ดัเจนยิง่ข้ึน 

การทดลองขั้นกลุ่มเล็ก (Small-group-testing) 
 ผูว้จิยัไดน้ าบทเรียน หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ท่ีปรับปรุงแลว้จากการทดลองขั้นหน่ึงต่อหน่ึง ไป
ทดลองใชก้บันกัศึกษาแผนกช่างเช่ือมโลหะ ระดบั ประกาศนียบตัรวชิาชีพ ท่ีผา่นการเรียนวชิาคอมพิวเตอร์
เพื่องานอาชีพมาแลว้ท่ีไม่ใช่กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม และท่ียงัไม่เคยใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์มาก่อน
จ านวน 10 คน ซ่ึงผลการทดลองเป็นดงัน้ี 

ตารางท่ี 4-2 ผลการทดลองบทเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ขั้นกลุ่มเล็ก 

คนท่ี บทเรียน 
(คะแนนเตม็ 300) 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 
(คะแนนเตม็ 60) 

1 243 49 
2 243 51 
3 249 53 
4 240 55 
5 249 56 
6 244 54 
7 252 53 
8 245 50 
9 247 52 

10 248 57 
รวม 2460 530 

รวมคะแนนเตม็ 300 60 
คะแนนเฉล่ีย 246 53 
เฉล่ียร้อยละ 82.00 88.33 

จากตารางท่ี 4-2 นกัศึกษาทั้ง 10 คน ท าคะแนนในบทเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ไดถู้กตอ้งโดยเฉล่ียร้อย
ละ 82.00 และท าคะแนนแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิไดถู้กตอ้งโดยเฉล่ียร้อยละ 88.33  

 จากการทดลองขั้นกลุ่มเล็กน้ี ผูว้จิยัไดเ้ปิดโอกาสใหน้กัศึกษาไดอ้ภิปรายซกัถามในขณะท่ีเรียน
บทเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ และจากการอภิปรายซกัถามกบันกัศึกษา ท าใหผู้ว้จิยัไดข้อ้มูลเพื่อน าไป
ปรับปรุงบทเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ใหมี้คุณภาพยิง่ข้ึน 

การทดลองขั้นภาคสนาม (Field-testing)  



 ผูว้จิยัไดน้ าบทเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ท่ีปรับปรุงแลว้จากการทดลองขั้นกลุ่มเล็กไปทดลองใช้
กบันกัศึกษา แผนกช่างเช่ือมโลหะ ระดบั ประกาศนียบตัรวชิาชีพ ท่ีผา่นการเรียน วชิาคอมพิวเตอร์เพื่องาน
อาชีพมาแลว้และท่ีไม่ใช่กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม ท่ียงัไม่เคยใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิ กส์มาก่อน จ านวน 
20 คน ซ่ึงผลการทดลองเป็นดงัน้ี 

การทดลองขั้นภาคสนามกบักลุ่มตัวอย่างที ่1 
      จากสูตร E1 

     E1              =  100

Np

pi  

 E1      =  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
pi    =   คะแนนรวมจากการปฏิบติักิจกรรมตามส่ือการสอน 
p         =  คะแนนเตม็การปฏิบติักิจกรรมตามส่ือการสอน 
N        =  จ  านวนนกัศึกษา  
 

แทนค่า   E1   =         100
30020

4938   
 
      =         82.30 
 
   จากสูตร  E2 

      E2         = 100

No

Oi  

E2         =  ประสิทธิภาพของผลสัมฤทธ์ิ 
 Oi    =   คะแนนรวมของผลทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน 
O          =  คะแนนเตม็ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน  
N          =   จ  านวนนกัศึกษา  

แทนค่า   E2  =      100
6020

1044   
     =      87.00 
ผลการทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพส่ือเอกสารประกอบการสอนวชิาการออกแบบโปรแกรมใชค้อมพิวเตอร์
ช่วย รหสั 3000-0206 จากค่า E1 / E2 ของกลุ่มตวัอยา่งท่ี 1 จ านวน 20 คน มีค่า = 82.30 / 87.00 สูงกวา่เกณฑ ์
80/80 

 

 



ตารางท่ี 4-3 ผลการทดลองบทเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ขั้นภาคสนาม 

คนท่ี บทเรียน 
(คะแนนเตม็ 300) 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 
(คะแนนเตม็ 60) 

1 243 49 
2 243 51 
3 249 53 
4 250 53 
5 232 50 
6 245 52 
7 237 49 
8 237 51 
9 246 53 

10 244 55 
11 243 49 
12 243 51 
13 249 53 
14 257 57 
15 258 54 
16 252 52 
17 252 50 
18 244 51 
19 260 55 
20 254 56 
รวม 4938 1044 

รวมคะแนนเตม็ 300 60 
คะแนนเฉล่ีย 246.90 52.20 
เฉล่ียร้อยละ 82.30 87.00 

 จากตารางท่ี 4-3 นกัศึกษาท าคะแนนในบทเรียน หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไดถู้กตอ้งโดยเฉล่ียร้อยละ 
82.30 และท าคะแนนแบบทดสอบไดถู้กตอ้งโดยเฉล่ียร้อยละ 87.00 หรือกล่าวไดว้า่ บทเรียน หนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ส าหรับนกัศึกษา แผนกช่างเช่ือมโลหะ ระดบั ประกาศนียบตัรวชิาชีพ ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนน้ี มี
ประสิทธ์ิภาพ 82.30/87.00 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑม์าตรฐาน E1/E2 = 80/80 (ดูรายละเอียดในภาคผนวก จ.) 



ตอนที ่2  ผลการทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลู่มทดลอง 

 ของการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ วชิาคอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ  รหสั 2001-0001 โดยวเิคราะห์ค่า  
t- test Dependent โดยใชค้ะแนนทดสอบก่อนเรียน- หลงัเรียนจากแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ของกลุ่มตวัอยา่งท่ี 2 หรือกลุ่มทดลอง นกัศึกษาระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพจ านวน 20 คน ผลปรากฏดงัน้ี 
ตารางท่ี 4-4 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 

คนที่ ทดสอบก่อนเรียน 
(60 คะแนน) 

ทดสอบหลงัเรียน 
(60 คะแนน) 

ผลต่าง 
D 

 (ผลต่าง)2 
D2 

1 44 57 13 169 
2 51 56 5 25 
3 43 55 12 144 
4 46 55 9 81 
5 43 57 14 196 
6 44 52 8 64 
7 43 58 15 225 
8 46 55 9 81 
9 51 57 6 36 

10 43 54 11 121 
11 44 54 10 100 
12 51 56 5 25 
13 46 55 9 81 
14 43 56 13 169 
15 43 52 9 81 
16 44 53 9 81 
17 51 56 5 25 
18 49 53 4 16 
19 43 54 11 121 
20 43 57 14 196 

รวม (   ) 911 1102 191 2037 
เฉลีย่ 45.55 55.10 t =  12.76 

 

n =20 ค่า t จากตาราง t-distribution critical values ท่ี df (n-1) = 19 นยัส าคญัท่ีระดบั .05 มีค่า = 1.7291 



1. การค านวณโดยการใช้สูตร 
 สถิติทดสอบค่าที แบบ Dependent (เปรียบเทียบผลการเรียนรู้ก่อนและหลงัเรียน)  
 ค่า    t         ค านวณได้จากสูตร  

  

1n

2D)(2Dn

D
t



 


  

 

 t    =   ค่าที 
 D  = ผลต่างของคะแนน 
 n   = จ านวนคน 
แทนค่าสูตร 

        

1)(20

(191)(191)-20(2037)

191
t



  

   

19

36481-40740

191
t         

   19

4259

191
t   

 

224.16

191
t     

 

97.14

191
t        76.12t    

 
จากตารางท่ี  4-4 พบวา่ ท่ี df (n-1) = 16  นยัส าคญัท่ีระดบั .05 มีค่า t จากตาราง  1.7291 ซ่ึงนอ้ยกวา่ ค่า t ท่ีได้
จากการค านวณ  = 12.76 
ดงันั้นจึงสรุปไดว้า่ผล สัมฤทธ์ิทางการเรียน จากวชิาการออกแบบโปรแกรมใชค้อมพิวเตอร์ช่วย รหสั 3000-
0206 มีความแตกต่างกนั ท่ีนยัส าคญัระดบั 0.05 โดยก่อนเรียน มีคะแนน (เฉล่ีย 45.55) ภายหลงัจากเรียน  มี
คะแนนเพิ่มข้ึน (เฉล่ีย 55.10) 
 
 
 
 
 



2. การค านวณโดยการใช้โปรแกรม 
               โปรแกรมช่วยทดสอบสมมติฐานผลต่างคะแนนค่าเฉล่ีย ก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยการทดสอบที 
ท่ีมีความสัมพนัธ์กนั (Dependent Group or Paired Samples t-test) ณ ระดบัความเช่ือมัน่ท่ี 95 % ดงัต่อไปน้ี  

ตารางท่ี 4-5 การค านวณโดยการใชโ้ปรแกรม 

 

คนที่ 
ทดสอบก่อนเรียน 

(60 คะแนน) 
ทดสอบหลงัเรียน 

(60 คะแนน) 
ผลต่าง 

D 
 (ผลต่าง)2 

D2 

1 44 57 13.00 169.00 

2 51 56 5.00 25.00 

3 43 55 12.00 144.00 

4 46 55 9.00 81.00 

5 43 57 14.00 196.00 

6 44 52 8.00 64.00 

7 43 58 15.00 225.00 

8 46 55 9.00 81.00 

9 51 57 6.00 36.00 

10 43 54 11.00 121.00 

11 44 54 10.00 100.00 

12 51 56 5.00 25.00 

13 46 55 9.00 81.00 

14 43 56 13.00 169.00 

15 43 52 9.00 81.00 

16 44 53 9.00 81.00 

17 51 56 5.00 25.00 

18 49 53 4.00 16.00 

19 43 54 11.00 121.00 

20 43 57 14.00 196.00 
 



ผลการวเิคราะห์ขอ้มูล กลุ่มตวัอยา่ง 2 กลุ่ม ท่ีมีความสัมพนัธ์กนั  โดยมีสมมติฐาน ดงัน้ี 
H0 : คะแนนเฉล่ีย หลงัเรียน ไม่แตกต่างจากคะแนนเฉล่ีย ก่อนเรียน 
H1 : คะแนนเฉล่ีย หลงัเรียน สูงกวา่คะแนนเฉล่ีย  ก่อนเรียน  
 

    
Paired Samples Statistics 

   
    N Mean 

Std. 
Deviation 

Std. Error 
Mean 

Pair ก่อนเรียน 20 45.55 3.187 0.713 

1 หลงัเรียน 20 55.10 1.744 0.390 
 
การแปลผล            
1. Mean หมายถึง คะแนนเฉล่ียการทดสอบก่อนเรียน เท่ากบั 45.55 คะแนน  
 คะแนนเฉล่ียการทดสอบ  หลงัเรียน เท่ากบั 55.10 คะแนน    
2. N หมายถึง จ  านวนผูเ้รียน 2 กลุ่ม มีจ านวนกลุ่มละ    20 คน     
3. Std. Deviation หมายถึง ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานคะแนนทดสอบก่อนเรียนเท่ากบั 3.187 คะแนน 
                             ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานคะแนนทดสอบ หลงัเรียน เท่ากบั 1.744 คะแนน 
4. Std. Error Mean หมายถึง ค่าคลาดเคล่ือนมาตรฐานของคะแนนทดสอบก่อนเรียนเท่ากบั 
          0.713 คะแนน 
                        ค่าคลาดเคล่ือนมาตรฐานของคะแนนทดสอบหลงัเรียนเท่ากบั  0.390 คะแนน 
 

    
Paired Samples Statistics 

           N Correlation Sig. 

Pair 1  
ก่อน
เรียน กบั 

หลงั
เรียน 20 0.179 0.450 

 
การแปลผล            
              การหาค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพนัธ์ของคะแนนทดสอบ ก่อนเรียนและหลงัเรียนและใชใ้นการ
ทดสอบความสัมพนัธ์ของตวัแปร ก่อนเรียนกบัหลงัเรียน   
H0 : คะแนนทดสอบของผูเ้รียน  ก่อนเรียน กบั หลงัเรียนไม่มีความสัมพนัธ์กนั  
H1 : คะแนนทดสอบของผูเ้รียน  ก่อนเรียน กบั หลงัเรียนมีความสัมพนัธ์กนั 
   



โดยท่ี –1 ≤ correlation (r) ≤ 1 
จากผลการวเิคราะห์ค่า Sig. = 0.450 (p-value < .05) จึงปฏิเสธ H0 สรุปวา่ คะแนนทดสอบมีความสัมพนัธ์
กนั และมีทิศทางความสัมพนัธ์อยูใ่นทิศทางเดียวกนัเน่ืองจากค่า correlation (r) = 0.179 มีค่าเป็นบวก 
  
    Paired Samples Statistics      

Pair 1    Paired Difference t df Sig. 
(2-tailed)   Mean Std. 

Deviatio
n 

Std. 
Error 
Mean 

95% 
  Confidence 

Interval of the 
Difference 

  Lower Upper 

ก่อน
เรียน 

กบั หลงั
เรียน 

9.55 3.348 0.749 7.983 11.117 12.75
7 

19 0.000 

t-table = 2.0930 
การแปลผล           
      1. Pair 1 หมายถึง การหาค่าแตกต่างระหวา่งคะแนน หลงัเรียนลบ ก่อนเรียน  
      2. Mean หมายถึง ค่าเฉล่ียค่าความแตกต่างของคะแนน หลงัเรียนและ ก่อนเรียนเท่ากบั 9.55 
      3. Std. Deviation หมายถึง ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานของค่าแตกต่าง (Sd) = 3.348   
      4. Std. Error Mean หมายถึง ค่าคลาดเคล่ือนมาตรฐานของค่าเฉล่ียของค่าแตกต่าง (SEd) = 0.749 
      5. 99% Confidence Interval of the Difference หมายถึง ค่าช่วงความเช่ือมัน่ท่ี 99% ของค่าเฉล่ีย 
                   เท่ากบั  7.98 < μd <  11.117        
      6. ค่า t หมายถึง ค่าสถิติทดสอบของการทดสอบ H0 : μd = 0  ในท่ีน้ี t = 12.757 t-table = 2.0930 
      7. Sig. (2-tailed) หมายถึง ค่า Significance ของการทดสอบ t = 0.000 ซ่ึงนอ้ยกวา่ α = 0.05  
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
สรุปผลการวเิคราะห์ 
ค่าเฉล่ีย  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ค่าสถิติทดสอบที และระดบันยัส าคญัทางสถิติในการทดสอบเปรียบเทียบ
คะแนนก่อนเรียนกบัหลงัเรียนของผูเ้รียน 
 

  
Mean S.D. 

ค่าเฉล่ียของ
ผลต่าง 

S.D. 
ค่าเฉล่ีย
ผลต่าง 

t df 
Sig  
1 

tailed 

ก่อนเรียน 45.55 3.187 
9.55 3.348 12.757 * 19 0.000 

หลงัเรียน 55.10 1.744 
 
 จากตารางพบวา่  การทดสอบคะแนนของผูเ้รียน มีคะแนนก่อนเรียนเฉล่ีย  เท่ากบั  45.55 คะแนน 
และมีคะแนนหลงัเรียนเฉล่ีย เท่ากบั  55.10 คะแนน เม่ือเปรียบเทียบระหวา่งคะแนนสอบทั้งสองคร้ังพบวา่ 
คะแนนสอบหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 
ตอนที ่3  ผลการทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มควบคุม 
ตารางท่ี 4-6 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 

คนที่ ทดสอบก่อนเรียน 
(60 คะแนน) 

ทดสอบหลงัเรียน 
(60 คะแนน) 

ผลต่าง 
D 

 (ผลต่าง)2 
D2 

1 43 49 6.00 36.00 
2 44 47 3.00 9.00 
3 49 51 2.00 4.00 
4 46 49 3.00 9.00 
5 43 51 8.00 64.00 
6 47 52 5.00 25.00 
7 43 49 6.00 36.00 
8 46 54 8.00 64.00 
9 51 53 2.00 4.00 

10 43 52 9.00 81.00 
11 44 50 6.00 36.00 
12 48 51 3.00 9.00 



13 48 52 4.00 16.00 
14 43 47 4.00 16.00 
15 43 52 9.00 81.00 
16 44 53 9.00 81.00 
17 51 55 4.00 16.00 
18 43 52 9.00 81.00 
19 44 50 6.00 36.00 
20 47 51 4.00 16.00 

รวม (   ) 910 1020 110 720 
เฉลีย่ 45.50 51.00 t =  9.998 

 

n =20 ค่า t จากตาราง t-distribution critical values ท่ี df (n-1) = 19 นยัส าคญัท่ีระดบั .05 มีค่า = 1.7291 
 
1. การค านวณโดยการใช้สูตร 
 สถิติทดสอบค่าท ีแบบ Dependent (เปรียบเทยีบผลการเรียนรู้ก่อนและหลงัเรียน)  
 ค่า    t         ค านวณได้จากสูตร  

  

1n

2D)(2Dn

D
t



 


  

 

 t    =   ค่าที 
 D  = ผลต่างของคะแนน 
 n   = จ านวนคน 
แทนค่าสูตร 

        

1)(20

(110)(110)-20(720)

110
t



  

   

19

12100-14400

110
t         

   19

2300

110
t   

 

121.05

110
t     



 

0023.11

110
t        998.9t    

 
จากตารางท่ี  4-2 พบวา่ ท่ี df (n-1) = 19  นยัส าคญัท่ีระดบั .05 มีค่า t จากตาราง  1.7291 ซ่ึงนอ้ยกวา่ ค่า t ท่ีได้
จากการค านวณ  = 9.998 
 ดงันั้นจึงสรุปไดว้า่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากวชิาการออกแบบโปรแกรมใชค้อมพิวเตอร์ช่วย 
รหสั 3000-0206 มีความแตกต่างกนั ท่ีนยัส าคญัระดบั 0.05 โดยก่อนเรียน มีคะแนน (เฉล่ีย 45.50) ภายหลงั
จากเรียน มีคะแนนเพิ่มข้ึน (เฉล่ีย 51.00) 
2. การค านวณโดยการใช้โปรแกรม 
               โปรแกรมช่วยทดสอบสมมติฐานผลต่างคะแนนค่าเฉล่ีย ก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยการทดสอบที 
ท่ีมีความสัมพนัธ์กนั (Dependent Group or Paired Samples t-test) ณ ระดบัความเช่ือมัน่ท่ี 95 % โดยมี
ขั้นตอนการใช ้ดงัต่อไปน้ี  

ตารางท่ี 4-7 การค านวณโดยการใชโ้ปรแกรม 

คนที่ 
ทดสอบก่อนเรียน 

(60 คะแนน) 
ทดสอบหลงัเรียน 

(60 คะแนน) 
ผลต่าง 

D 
 (ผลต่าง)2 

D2 

1 43 49 6.00 36.00 

2 44 47 3.00 9.00 

3 49 51 2.00 4.00 

4 46 49 3.00 9.00 

5 43 51 8.00 64.00 

6 47 52 5.00 25.00 

7 43 49 6.00 36.00 

8 46 54 8.00 64.00 

9 51 53 2.00 4.00 

10 43 52 9.00 81.00 

11 44 50 6.00 36.00 

12 48 51 3.00 9.00 

13 48 52 4.00 16.00 

14 43 47 4.00 16.00 



15 43 52 9.00 81.00 

16 44 53 9.00 81.00 

17 51 55 4.00 16.00 

18 43 52 9.00 81.00 

19 44 50 6.00 36.00 

20 47 51 4.00 16.00 
 
ผลการวเิคราะห์ขอ้มูล กลุ่มตวัอยา่ง 2 กลุ่ม ท่ีมีความสัมพนัธ์กนั  โดยมีสมมติฐาน ดงัน้ี 
H0 : คะแนนเฉล่ีย หลงัเรียน ไม่แตกต่างจากคะแนนเฉล่ีย ก่อนเรียน 
H1 : คะแนนเฉล่ีย หลงัเรียน สูงกวา่คะแนนเฉล่ีย  ก่อนเรียน  
 

    
Paired Samples Statistics 

   
    N Mean 

Std. 
Deviation 

Std. Error 
Mean 

Pair ก่อนเรียน 20 45.50 2.743 0.613 

1 หลงัเรียน 20 51.00 2.103 0.470 
 
การแปลผล            
1. Mean หมายถึง คะแนนเฉล่ียการทดสอบก่อนเรียน เท่ากบั 45.50 คะแนน  
 คะแนนเฉล่ียการทดสอบ  หลงัเรียน เท่ากบั 51.00 คะแนน    
2. N หมายถึง จ  านวนผูเ้รียน 2 กลุ่ม มีจ านวนกลุ่มละ    20 คน     
3. Std. Deviation หมายถึง ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานคะแนนทดสอบก่อนเรียนเท่ากบั 2.743 คะแนน 
                             ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานคะแนนทดสอบ หลงัเรียน เท่ากบั 2.103 คะแนน 
4. Std. Error Mean หมายถึง ค่าคลาดเคล่ือนมาตรฐานของคะแนนทดสอบก่อนเรียนเท่ากบั 
          0.613 คะแนน 
                        ค่าคลาดเคล่ือนมาตรฐานของคะแนนทดสอบหลงัเรียนเท่ากบั  0.470 คะแนน 
 
 
 
 



    
Paired Samples Statistics 

           N Correlation Sig. 

Pair 1  
ก่อน
เรียน กบั 

หลงั
เรียน 

20 0.511 20 

 
การแปลผล            
              การหาค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพนัธ์ของคะแนนทดสอบ ก่อนเรียนและหลงัเรียนและใชใ้นการ
ทดสอบความสัมพนัธ์ของตวัแปร ก่อนเรียนกบัหลงัเรียน   
H0 : คะแนนทดสอบของผูเ้รียน  ก่อนเรียน กบั หลงัเรียนไม่มีความสัมพนัธ์กนั  
H1 : คะแนนทดสอบของผูเ้รียน  ก่อนเรียน กบั หลงัเรียนมีความสัมพนัธ์กนั 
   
โดยท่ี –1 ≤ correlation (r) ≤ 1 
จากผลการวเิคราะห์ค่า Sig. = 0.021 (p-value < .05) จึงปฏิเสธ H0 สรุปวา่ คะแนนทดสอบมีความสัมพนัธ์
กนั และมีทิศทางความสัมพนัธ์อยูใ่นทิศทางเดียวกนัเน่ืองจากค่า correlation (r) = 0.511 มีค่าเป็นบวก 
  
    Paired Samples Statistics      

Pair 1    Paired Difference t df Sig. 
(2-tailed)   Mean Std. 

Deviatio
n 

Std. 
Error 
Mean 

95% 
  Confidence 

Interval of the 
Difference 

  Lower Upper 

ก่อน
เรียน 

กบั หลงั
เรียน 

5.50 2.460 0.550 4.349 6.651 9.998 19 0.000 

t-table = 2.0930 
 
การแปลผล           
      1. Pair 1 หมายถึง การหาค่าแตกต่างระหวา่งคะแนน หลงัเรียนลบ ก่อนเรียน  
      2. Mean หมายถึง ค่าเฉล่ียค่าความแตกต่างของคะแนน หลงัเรียนและ ก่อนเรียนเท่ากบั 5.50 
      3. Std. Deviation หมายถึง ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานของค่าแตกต่าง (Sd) = 2.460   
      4. Std. Error Mean หมายถึง ค่าคลาดเคล่ือนมาตรฐานของค่าเฉล่ียของค่าแตกต่าง (SEd) = 0.550 



      5. 99% Confidence Interval of the Difference หมายถึง ค่าช่วงความเช่ือมัน่ท่ี 99% ของค่าเฉล่ีย 
                   เท่ากบั  4.35< μd <  6.651        
      6. ค่า t หมายถึง ค่าสถิติทดสอบของการทดสอบ H0 : μd = 0  ในท่ีน้ี t = 9.998 t-table = 2.0930 
      7. Sig. (2-tailed) หมายถึง ค่า Significance ของการทดสอบ t = 0.000 ซ่ึงนอ้ยกวา่ α = 0.05  
 
สรุปผลการวเิคราะห์ 
ค่าเฉล่ีย  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ค่าสถิติทดสอบที และระดบันยัส าคญัทางสถิติในการทดสอบเปรียบเทียบ
คะแนนก่อนเรียนกบัหลงัเรียนของผูเ้รียน 
 

  
Mean S.D. 

ค่าเฉล่ียของ
ผลต่าง 

S.D. 
ค่าเฉล่ีย
ผลต่าง 

t df Sig  
1 tailed 

ก่อนเรียน 45.50 2.743 
5.50 2.460 9.998 * 19 0.000 

หลงัเรียน 51.00 2.103 
 
 จากตารางพบวา่  การทดสอบคะแนนของผูเ้รียน มีคะแนนก่อนเรียนเฉล่ีย  เท่ากบั  45.50 คะแนน 
และมีคะแนนหลงัเรียนเฉล่ีย เท่ากบั  51.00 คะแนน เม่ือเปรียบเทียบระหวา่งคะแนนสอบทั้งสองคร้ังพบวา่ 
คะแนนสอบหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 
ตอนที ่4   ผลการการเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 

 จากการทดสอบหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ กบันกัศึกษากลุ่มตวัอยา่ง ท่ี 2 
หรือกลุ่มทดลอง  จ านวน 20 คน เพื่อน าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไปเปรียบเทียบกบันกัศึกษาในกลุ่มควบคุม 
หรือกลุ่มตวัอยา่งท่ี 3 จ านวน 20 คน ท่ีเรียนแบบปกติตามแผนการสอนแบบปกติ ปรากฏผลดงัน้ี  
การค านวณโดยการใช้โปรแกรม 
               โปรแกรมช่วยทดสอบสมมติฐานผลต่างคะแนนค่าเฉล่ีย ก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยการทดสอบที 
ท่ีมีความสัมพนัธ์กนั (Dependent Group or Paired Samples t-test) ณ ระดบัความเช่ือมัน่ท่ี 95 % ดงัต่อไปน้ี  

 

 

 

 



ตารางท่ี 4-8 คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 
 

คนที่ 
กลุ่มควบคุม 
(60 คะแนน) 

กลุ่มทดลอง 
(60 คะแนน) 

ผลต่าง 
D 

 (ผลต่าง)2 
D2 

1 49 57 8.00 64.00 

2 47 56 9.00 81.00 

3 51 55 4.00 16.00 

4 49 55 6.00 36.00 

5 51 57 6.00 36.00 

6 52 52 0.00 0.00 

7 49 58 9.00 81.00 

8 54 55 1.00 1.00 

9 53 57 4.00 16.00 

10 52 54 2.00 4.00 

11 50 54 4.00 16.00 

12 51 56 5.00 25.00 

13 52 55 3.00 9.00 

14 47 56 9.00 81.00 

15 52 52 0.00 0.00 

16 53 53 0.00 0.00 

17 55 56 1.00 1.00 

18 52 53 1.00 1.00 

19 50 54 4.00 16.00 

20 51 57 6.00 36.00 

 
ผลการวเิคราะห์ขอ้มูล กลุ่มตวัอยา่ง 2 กลุ่ม ท่ีมีความสัมพนัธ์กนั โดยมีสมมติฐาน ดงัน้ี   
H0 : คะแนนเฉล่ีย  กลุ่มทดลอง ไม่แตกต่างจากคะแนนเฉล่ีย กลุ่มควบคุม  



H1 : คะแนนเฉล่ีย  กลุ่มทดลอง สูงกวา่คะแนนเฉล่ีย  กลุ่มควบคุม 
   

    
Paired Samples Statistics 

   
    N Mean 

Std. 
Deviation 

Std. Error 
Mean 

Pair กลุ่มควบคุม 20 51.00 2.103 0.470 

1 กลุ่มทดลอง 20 55.10 1.744 0.390 
การแปลผล            
         1. Mean หมายถึง คะแนนเฉล่ียการทดสอบ กลุ่มควบคุม เท่ากบั 51.00 คะแนน  
 คะแนนเฉล่ียการทดสอบ   กลุ่มทดลอง เท่ากบั 55.10 คะแนน   
          2. N หมายถึง จ  านวนผูเ้รียน 2 กลุ่ม มีจ านวนกลุ่มละ 20 คน     
         3. Std. Deviation หมายถึง ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานคะแนนทดสอบกลุ่มควบคุมเท่ากบั 2.103 คะแนน 
              ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานคะแนนทดสอบกลุ่มทดลองเท่ากบั 1.744 คะแนน 
         4. Std. Error Mean หมายถึง  
 ค่าคลาดเคล่ือนมาตรฐานของคะแนนทดสอบกลุ่มควบคุม เท่ากบั 0.470 คะแนน 
             ค่าคลาดเคล่ือนมาตรฐานของคะแนนทดสอบกลุ่มทดลอง เท่ากบั 0.390 คะแนน 
 

    
Paired Samples Statistics 

           N Correlation Sig. 

Pair 1  
กลุ่ม
ควบคุม กบั 

กลุ่ม
ทดลอง 20 -0.301 0.197 

 
การแปลผล            
              การหาค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพนัธ์ของคะแนนทดสอบ กลุ่มควบคุม และกลุ่มทดลอง และใชใ้น
การทดสอบความสัมพนัธ์ของตวัแปรกลุ่มควบคุมกบักลุ่มทดลอง    

 H0 : คะแนนทดสอบของผูเ้รียน กลุ่มควบคุมกบักลุ่มทดลอง ไม่มีความสัมพนัธ์กนั  
 H1 : คะแนนทดสอบของผูเ้รียน กลุ่มควบคุมกบักลุ่มทดลอง มีความสัมพนัธ์กนั  
โดยท่ี –1 ≤  correlation (r) ≤  1 จากผลการวเิคราะห์ค่า Sig. = 0.197(p-value  > .05) จึงยอมรับ H0  
 สรุปวา่ คะแนนทดสอบไม่มีความสัมพนัธ์กนัและมีทิศทางความสัมพนัธ์อยูใ่นทิศทางตรงกนัขา้ม
กนัเน่ืองจากค่า correlation (r) = -0.301 มีค่าเป็นลบ  

    
Paired Samples Statistics 

     



Pair 1  

  Paired Difference 

t df 
Sig. 

(2-tailed) 

  

Mean 
Std. 

Deviation 

Std. 
Error 
Mean 

95% 

  

Confidence 
Interval of the 

Difference 

  Lower Upper 
กลุ่ม
ควบคุม กบั 

กลุ่ม
ทดลอง 4.10 3.110 0.695 2.644 5.556 5.895 19 0.000 

t-table =2.0930 
           

การแปลผล            
      1. Pair 1 หมายถึง การหาค่าแตกต่างระหวา่งคะแนนกลุ่มทดลอง ลบกลุ่มควบคุม   
      2. Mean หมายถึง ค่าเฉล่ียค่าความแตกต่างของคะแนนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมเท่ากบั 4.10  
      3. Std. Deviation หมายถึง ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานของค่าแตกต่าง (Sd) = 3.110    
      4. Std. Error Mean หมายถึง ค่าคลาดเคล่ือนมาตรฐานของค่าเฉล่ียของค่าแตกต่าง (SEd) = 0.695  
      5. 99% Confidence Interval of the Difference หมายถึง ค่าช่วงความเช่ือมัน่ท่ี 99%  ของค่าเฉล่ีย 
 เท่ากบั   2.64 < μ d <  5.556       
  
      6. ค่า t หมายถึง ค่าสถิติทดสอบของการทดสอบ H0 : μ d = 0  ในท่ีน้ี t =  5.895 t-table = 2.0930  
      7. Sig. (2-tailed) หมายถึง ค่า Significance ของการทดสอบ t = 0.000 ซ่ึงนอ้ยกวา่ α  = 0.05 
สรุปผลการวเิคราะห์ 
ค่าเฉล่ีย  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ค่าสถิติทดสอบที และระดบันยัส าคญัทางสถิติในการทดสอบเปรียบเทียบ
คะแนนกลุ่มควบคุมกบักลุ่มทดลองของผูเ้รียน  
 

  
Mean S.D. 

ค่าเฉล่ียของ
ผลต่าง 

S.D. 
ค่าเฉล่ีย
ผลต่าง 

t df 
Sig  
1 

tailed 

กลุ่มควบคุม 51.00 2.103 
4.10 3.110 5.895 * 19 0.000 

กลุ่มทดลอง 55.10 1.744 
 



จากตารางพบวา่  การทดสอบคะแนนของผูเ้รียน มีคะแนนกลุ่มควบคุมเฉล่ีย  เท่ากบั  51.00 คะแนน และมี
คะแนนกลุ่มทดลองเฉล่ีย เท่ากบั 55.10 คะแนน เม่ือเปรียบเทียบระหวา่งคะแนนสอบทั้งสองคร้ัง พบวา่ 
คะแนนสอบกลุ่มทดลอง สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

ตอนที ่5  ผลการประเมินความพงึพอใจ 
 ของนกัศึกษาความพึงพอใจ ท่ีมีต่อหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ของนกัศึกษากลุ่มท่ี 2 หรือกลุ่มทดลองท่ี
เรียนโดยใชบ้ทเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ จ านวน 20 คนแลว้วเิคราะห์ความคิดเห็นโดยใชค้่าร้อยละดงัน้ี 

ตารางท่ี 4-9 ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
  

หัวข้อประเมิน   S.D. แปลผล 

ด้านรูปแบบการน าเสนอ 
1. ค  าช้ีแจงใชบ้ทเรียนชดัเจน 

 
4.20 0.83 

 
มาก 

2. บทเรียนมีภาพประกอบท่ีสอดคลอ้งกบัเน้ือหา 4.30 0.47 มาก 
3. ความสัมพนัธ์ระหวา่งภาพกบัค าอธิบายภาพสอดคลอ้งกนั 4.45 0.51 มาก 
4. รูปภาพท่ีใชป้ระกอบบทเรียนชดัเจนเหมาะสมต่อการเรียนรู้ 4.15 0.81 มาก 
5. บทเรียนท าเป็นขั้นตอนการเรียนง่ายและสะดวกข้ึน 4.15 0.49 มาก 
ด้านเนือ้หา 
6. จดัล าดบัเน้ือหาในแต่ละหนา้จากง่ายไปยาก 

 
4.40 0.50 

 
มาก 

7. แบบทดสอบก่อน-หลงัเรียนมีความสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์ 4.35 0.75 มาก 
8. เน้ือหาเร่ืองท่ีเรียนมีความชดัเจนเขา้ใจง่าย 4.10 0.91 มาก 
9. บทเรียนมีการน าเสนอท่ีน่าสนใจน่าติดตาม 4.35 0.49 มาก 
10. การเรียนรู้ผา่นภาพท าใหอ้ยากเรียนมากข้ึน 4.45 0.51 มาก 
ด้านกจิกรรมการเรียน 
11. เอกสารการเรียนช่วยใหน้กัศึกษาไดเ้รียนตามความสามารถของตน 

 
4.25 0.72 

 
มาก 

12. ช่วยใหน้กัศึกษากระตือรือร้นในการเรียนมากข้ึน 4.10 0.45 มาก 
13. ช่วยใหน้กัศึกษาไดรั้บประสบการณ์ใหม่ๆ ท่ีเป็นประโยชน์ 4.35 0.49 มาก 
14. นกัศึกษาไดรั้บความรู้จากใชเ้อกสารการเรียน 4.40 0.68 มาก 
15. บทเรียนใชง่้ายและสะดวกต่อการเรียนรู้ 4.25 0.85 มาก 

เฉลีย่โดยรวม 4.28 0.63  

ค่าความเช่ือมั่น 0.8176 



จากตารางท่ี 4-9 พบวา่โดยรวมกลุ่มตวัอยา่งท่ีเป็นนกัศึกษา มีความพึงพอใจ ต่อหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  วชิา
คอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ  รหสั 2001-0001 ในระดบัมาก (เฉล่ีย 4.28) และในแต่ละดา้น พบวา่ มีความพึง
พอใจในระดบัมาก เช่นเดียวกนั โดยแบบประเมินความพึงพอใจมีค่าความเช่ือมัน่ 0.8176 
 
แบบประเมินความพงึพอใจ  
 โปรแกรมช่วยการวเิคราะห์แบบสอบถามท่ีมีค่าคะแนน 5 ระดบัชุดโปรแกรมช่วยการวเิคราะห์
งานวจิยัทางการศึกษาพฒันาโดย ...นายศกัด์ิสิทธ์ิ  วชัรารัตน์ วทิยาลยัสารพดัช่างพิษณุโลก ส านกั งาน
คณะกรรมการการอาชีวศึกษา, 2552 
 การวเิคราะห์ขอ้มูลและการแปลความหมายของการประมาณค่าหรือระดบัความคิดเห็น 5 ระดบั 
1. การวเิคราะห์ขอ้มูลการประมาณค่าหรือระดบัความคิดเห็น ตอ้งหาค่าเฉล่ีย (     ) และค่าเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (S.D.) (บุญชม, 2545: 80) 
 
 
 
 
 
2. การแปลความหมายของขอ้มูลการประมาณค่า 5 ระดบั ไดก้ าหนดเกณฑก์ารพิจารณาขอบเขตของคะแนน
เพื่อใชใ้นการแปลความหมายของค่าเฉล่ีย ดงัน้ี 
 บุญชม และบุญส่ง, 2535: 22 - 28 = ช่วงกวา้งหวัทา้ย 0.50-0.51 และระหวา่งกลาง 1.0 
  ค่าเฉล่ีย   4.51 – 5.00  หมายถึง ระดบัความคิดเห็นมากท่ีสุด 
  ค่าเฉล่ีย   3.51 – 4.50  หมายถึง ระดบัความคิดเห็นมาก 
  ค่าเฉล่ีย   2.51 – 3.50  หมายถึง ระดบัความคิดเห็นปานกลาง 
  ค่าเฉล่ีย   1.51 – 2.50  หมายถึง ระดบัความคิดเห็นนอ้ย 
  ค่าเฉล่ีย   1.00 – 1.50  หมายถึง ระดบัความคิดเห็นนอ้ยท่ีสุด 
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ตารางท่ี 4-10 แบบประเมินความพึงพอใจในการใชเ้อกสารประกอบการสอน 
 

 
ข้อที่ 

 
หัวข้อประเมนิ 

ระดบัความคิดเห็น 
นกัศึกษา 

5 4 3 2 1 
1 ค าช้ีแจงใชบ้ทเรียนชดัเจน      
2 บทเรียนมีภาพประกอบท่ีสอดคลอ้งกบัเน้ือหา      
3 ความสัมพนัธ์ระหวา่งภาพกบัค าอธิบายภาพสอดคลอ้งกนั      
4 รูปภาพท่ีใชป้ระกอบบทเรียนชดัเจนเหมาะสมต่อการเรียนรู้      
5 บทเรียนท าเป็นขั้นตอนการเรียนง่ายและสะดวกข้ึน      
6 จดัล าดบัเน้ือหาในแต่ละหนา้จากง่ายไปยาก      
7 แบบทดสอบก่อน-หลงัเรียนมีความสอดคลอ้งกบัจุดประสงค์      
8 เน้ือหาเร่ืองท่ีเรียนมีความชดัเจนเขา้ใจง่าย      
9 บทเรียนมีการน าเสนอท่ีน่าสนใจน่าติดตาม      

10 การเรียนรู้ผา่นภาพท าใหอ้ยากเรียนมากข้ึน      
11 เอกสารการเรียนช่วยใหน้กัศึกษาไดเ้รียนตามความสามารถของตน      
12 ช่วยใหน้กัศึกษากระตือรือร้นในการเรียนมากข้ึน      
13 ช่วยใหน้กัศึกษาไดรั้บประสบการณ์ใหม่ๆ ท่ีเป็นประโยชน์      
14 นกัศึกษาไดรั้บความรู้จากใชเ้อกสารการเรียน      
15 บทเรียนใชง่้ายและสะดวกต่อการเรียนรู้      

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ตารางท่ี 4-11 ระดบัความคิดเห็นนกัศึกษา 

ขอ้ท่ี 
คนท่ี 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

1 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 4 5 4 5 

2 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 4 4 4 5 4 

3 5 4 4 5 5 4 5 5 4 4 5 5 4 5 5 

4 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 

5 3 4 5 4 4 4 5 3 4 5 4 4 4 5 3 

6 3 4 5 3 4 4 3 3 4 5 3 4 4 3 3 

7 3 4 4 3 3 4 5 3 4 4 3 4 4 3 3 

8 5 4 4 5 5 4 4 5 5 5 4 4 5 4 5 

9 4 4 4 5 4 5 4 3 4 5 4 4 4 5 4 

10 4 4 4 3 4 4 3 3 4 5 3 4 4 4 4 

11 5 5 5 5 4 5 4 5 5 4 4 4 4 5 4 

12 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 4 4 4 5 5 

13 5 4 4 5 5 4 5 5 4 4 5 4 5 4 3 

14 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 4 4 4 5 5 

15 3 4 5 4 4 4 5 3 4 4 5 5 5 4 4 

16 3 4 5 3 4 4 3 3 4 4 5 4 5 5 5 

17 5 4 4 5 5 5 4 5 4 4 4 5 5 4 5 

18 4 5 4 3 4 5 4 4 5 5 5 4 4 5 5 

19 5 5 5 5 4 5 4 5 5 4 5 4 4 4 5 

20 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 5 3 4 4 3 

 
 

 

 

 



ตารางท่ี 4-12 ผลการวเิคราะห์ 

ผลการ
วเิครา
ะห์ 

ขอ้
ที่ 

1 

ขอ้
ที่ 

2 

ขอ้
ที่ 

3 

ขอ้
ที่ 

4 

ขอ้
ที่ 

5 

ขอ้
ที่ 

6 

ขอ้
ที่ 

7 

ขอ้
ที่ 

8 

ขอ้
ที่ 

9 

ขอ้
ที่ 

10
 

ขอ้
ที่ 

11
 

ขอ้
ที่ 

12
 

ขอ้
ที่ 

13
 

ขอ้
ที่ 

14
 

ขอ้
ที่ 

15
 

จ านว
นคน 

20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 

คะแน
นรวม 

84 86 89 83 83 88 87 82 87 89 85 82 87 88 85 

คะแน
น
ต ่าสุด 

3 4 4 3 3 4 3 3 4 4 3 3 4 3 3 

คะแน
น
สูงสุด 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

ค่าเฉล่ี
ย 

4.20 4.30 4.45 4.15 4.15 4.40 4.35 4.10 4.35 4.45 4.25 4.10 4.35 4.40 4.25 

ส่วน
เบ่ียงเ
บน
มาตรฐ
าน 

0.83 0.47 0.51 0.81 0.49 0.50 0.75 0.91 0.49 0.51 0.72 0.45 0.49 0.68 0.85 

C.V.(%
) 

19.
85 

10.
93 

11.
47 

19.
58 

11.
79 

11.
42 

17.
13 

22.
24 

11.
25 

11.
47 

16.
86 

10.
91 

11.
25 

15.
47 

20.
02 

แปล
ผล 

มา
ก 

มา
ก 

มา
ก 

มา
ก 

มา
ก 

มา
ก 

มา
ก 

มา
ก 

มา
ก 

มา
ก 

มา
ก 

มา
ก 

มา
ก 

มา
ก 

มา
ก 

                

วเิครา
ะห์

คุณภา
พ

เคร่ือง

ขอ้
ที่ 

1 

ขอ้
ที่ 

2 

ขอ้
ที่ 

3 

ขอ้
ที่ 

4 

ขอ้
ที่ 

5 

ขอ้
ที่ 

6 

ขอ้
ที่ 

7 

ขอ้
ที่ 

8 

ขอ้
ที่ 

9 

ขอ้
ที่ 

10
 

ขอ้
ที่ 

11
 

ขอ้
ที่ 

12
 

ขอ้
ที่ 

13
 

ขอ้
ที่ 

14
 

ขอ้
ที่ 

15
 



มือ 

ค่า
อ านาจ
จ าแน
ก 

0.78 0.58 0.12 0.61 0.43 0.58 0.08 0.81 0.64 0.02 0.43 0.18 0.29 0.35 0.60 

Sig 0.00 0.01 0.62 0.00 0.06 0.01 0.74 0.00 0.00 0.92 0.06 0.45 0.21 0.13 0.00 

แปล
ผล 

yes yes no yes no yes no yes yes no no no no no yes 

ค่า
ความ
เช่ือมัน่ 

มีค่า
เท่ากบั 
0.8176 

หมายเหตุ: ค่าอ านาจจ าแนกแบบ Item Total Correlation 

                 และค่าความ
เช่ือมัน่แบบ
สัมประสิทธ์ิแอลฟา 

           

ตารางท่ี 4-13 ผลการวเิคราะห์กลุ่มตวัอยา่งท่ี 2 

กลุ่ม
ตวัอยา่ง
คนท่ี 

ผลการวเิคราะห์ 

จ านวนขอ้ท่ี
ตอบ 

  

คะแนน
รวม 

(Sum.) 

ค่าเฉล่ีย 
 

(Mean :     ) 
 

ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

(S.D.) 

สัมประสิทธ์ิการกระจาย 
(%) 

(C.V.) 

1 15 71 4.73 0.46 9.67 

2 15 62 4.13 0.35 8.51 

3 15 69 4.60 0.51 11.02 

4 15 71 4.73 0.46 9.67 

5 15 61 4.07 0.70 17.30 

6 15 55 3.67 0.72 19.74 

7 15 54 3.60 0.63 17.57 

8 15 68 4.53 0.52 11.39 

9 15 63 4.20 0.56 13.35 

10 15 57 3.80 0.56 14.75 

X



11 15 68 4.53 0.52 11.39 

12 15 63 4.20 0.41 9.86 

13 15 66 4.40 0.63 14.37 

14 15 70 4.67 0.49 10.46 

15 15 63 4.20 0.68 16.10 

16 15 61 4.07 0.80 19.64 

17 15 68 4.53 0.52 11.39 

18 15 66 4.40 0.63 14.37 

19 15 69 4.60 0.51 11.02 

20 15 60 4.00 0.53 13.36 
 
 
 
 

ตารางท่ี 4-14 ผลการวเิคราะห์ภาพรวม 

ผลการวเิคราะห์ภาพรวมของแบบสอบถามทีใ่ช้เกณฑ์ค่าคะแนน 5 ระดับ 

    

 

ผลการวเิคราะห์ ภาพรวม 

 

 
คะแนนรวม 1285 

 

 
ค่าเฉล่ีย 4.28 

 

 
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.35 

 

 
C.V.(%) 8.06 

 

 
แปลผล   มาก 

  

 จากตารางท่ี 6 จะเห็นไดว้า่นกัศึกษาส่วนใหญ่นั้นเห็นดว้ยกบัการเรียนโดยใช้ บทเรียน หนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์โดยเฉพาะในขอ้ 2,4,7,8 และ 10 ซ่ึงนกัศึกษากวา่ร้อยละ 90 มีความเห็นวา่การท่ีเรียนโดยใช้
บทเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท าใหมี้ความรู้สึกกระตือรือร้นท่ีจะติดตามบทเรียน ท าใหเ้กิดการเรียนรู้ดว้ย
ตวัเอง ฝึกการตดัสินใจ รู้ความสามารถของตวัเองและตอ้งการท่ีจะเรียนดว้ย บทเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์



อีก แต่มีนกัศึกษาส่วนหน่ึงยงัไม่แน่ใจวา่การเรียนจาก บทเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ท าใหน้กัศึกษาเขา้ใจ
บทเรียน ติดตามบทเรียนไดต้ามล าดบัไม่สับสน สรุปและจดจ าบทเรียนไดดี้กวา่การเรียนในชั้นปกติ  รวมทั้ง
เกิดความคิดริเร่ิมจากการเรียน ซ่ึงมีจ านวนนอ้ยมากเม่ือเทียบกบัอตัรา ส่วนของนกัศึกษาท่ีเห็นดว้ยกบัการ
เรียนดว้ยบทเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ข้อวจิารณ์ 
 การวจิยัเร่ือง การศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษาท่ีเรียนดว้ยหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์กบัการสอนดว้ยวธีิปกติ ระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพ ชั้นปีท่ี 1 ของนกัศึกษาแผนกช่างเช่ือม
โลหะ ระดบั ประกาศนียบตัรวชิาชีพ ท่ีผูว้จิยัไดส้ร้างข้ึน มีประสิทธ์ิภาพ 95.37/91.16 แสดงวา่นกัศึกษา
สามารถเรียนจากบทเรียน หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ และมีความสามารถตอบค าถามในบทเรียนไดถู้กตอ้งโดย
เฉล่ียร้อยละ 95.37และนกัศึกษาสามารถท าแบบทดสอบหลงัเรียนดว้ ยบทเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ได้
ถูกตอ้งโดยเฉล่ียร้อยละ 91.16 ดงันั้นจึงสรุปไดว้า่บทเรียนน้ีมีประสิทธิภาพสูงกวา่เกณฑม์าตรฐาน 80/80 
เช่นเดียวกบับทเรียนท่ีสร้างโดย 
 สุจิตรา กุลพนัธ์ (2544) ไดค้น้ควา้แบบอิสระเร่ืองการสร้างบทเรียนไฮเปอร์บุค๊ส าหรับกระบวนวชิา
คอมพิ วเตอร์กบัการศึกษา ผลการศึกษาปรากฏวา่เรียนไฮเปอร์บุค๊มีประสิทธิภาพตามท่ีก าหนดไวแ้ละ
สามารถน าไปใชใ้นการประกอบการเรียนการสอนส าหรับกระบวนวชิาคอมพิวเตอร์กบัการศึกษาไดผู้เ้รียน
สามารถเรียนจากบทเรียนไฮเปอร์บุค๊ดว้ยตนเองท่ีไหนเม่ือไรก็ได ้อีกทั้งยงัสามารถพิมพเ์น้ือหาได ้
 นภดล ก าทอน (2545 ) ไดค้น้ควา้แบบอิสระเร่ืองการพฒันาระบบการเรียนแบบระบบ
อิเล็กทรอนิกส์ วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อชีวติสถาบนัราชภฏัเชียงราย ผลการศึกษาและวจิยัพบวา่การ
พฒันาระบบการเรียนแบบอิเล็กทรอนิกส์สารสนเทศเพื่อชีวติสถาบนัราชภฏัเชียงราย สามารถช่วยเพิ่ ม
ประสิทธ์ิภาพในการเรียนวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อชีวติท าใหน้กัศึกษาสะดวกในการศึกษาทบทวน
เน้ือหาบทเรียนไดต้ลอดเวลา และผูเ้รียนมีความพึงพอใจในการใชง้านระบบ 
 Bond and Nigel (1994) ไดร่้วมมือกบั ดร .ชาลส์ วจิยัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีจะช่วยใหผู้เ้รียนเกิด
การเรียนรู้ไดง่้ายข้ึน และสามารถใชท้รัพยากรท่ีมีอยูใ่หเ้กิดประโยชน์ได ้สาเหตุท่ีพวกเขาสนใจท าเร่ืองท่ีเกิด
จากเหตุผล 2 ประการ คือมีความเช่ือวา่วธีิการท่ีใชใ้นการศึกษาอยูใ่นปัจจุบนัน้ีไม่ใช่วธีิท่ีดีท่ีสุด และเช่ือวา่
คอมพิวเตอร์เป็นส่ือท่ีมีเสน่ห์ สมควรท่ีจะน า ใชเ้พื่อการเรียนรู้ ดว้ ยเหตุน้ีจึงไดส้ร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์
ข้ึนมาโดยเร่ิมจากวชิาวา่ดว้ยพฤติกรรมสัตว ์10 บท ขั้นตอนแรกในการท าคือการเปล่ียนสคริปตแ์ละอดัเสียง 
ส่ิงส าคญัส าหรับการเขียนสคริปตคื์อ ตอ้งมีการช่วยผูเ้รียนในการสสรุปบทเรียนและตรียมตวัช้ี (Cue) ใหก้บั
ผูเ้รียนส่ิงส าคญัท่ีขาดไม่ไดคื้อ ผูเ้รียนตอ้งสามารถท าเคร่ืองหมายลงหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีสร้างข้ึนไดด้ว้ย 
ทรัพยากรท่ีใชป้ระกอบดว้ยภาพถ่าย รูปภาพ ภาพเคล่ือนไหว เสียง วดีิโอและฟิลม์ ซ่ึงปัจจุบนัอยูใ่นรูปวดิีโอ
คลิป (Video clips) นอกจากวชิาวา่ดว้ยพฤติกรรมสั ตวแ์ลว้ ยงัไดจ้ดัท าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ส าหรับวชิา
คณิตศาสตร์โดยใชโ้ปรแกรมควกิไทม ์ (Quick Time) ในการสร้างภาพเคล่ือนไหวไดง่้ายๆเช่น จากสมการ



สร้างเป็นกราฟ เพื่อใหก้ราฟท่ีไดมี้ความเป็นพลวตัไม่หยดุน่ิง ซ่ึงจะท าใหผู้อ่้านจ าไดม้ากข้ึนจากรูปภาพและ
วดีีโอ 
 Kelly (1996) ศึกษาเร่ืองกรณีตวัอยา่ง การพิมพว์ารสารอิเล็กทรอนิกส์บนเวลิดไ์วดเ์วบ็ ซ่ึงไดก้ล่าว
วา่เวลิดไ์วดเ์วบ็ เป็นเคร่ืองมือท่ีใชส่ื้อสารทัว่โลก ไฮเปอร์มีเดียมีสมรรถภาพและความสามารถในการ
ถ่ายทอดขอ้มูลไดไ้ม่จ  ากดั ดงันั้นจึงมีการใชเ้วลิดไ์วดเ์วบ็ในการผลิตวารสารอิเล็ กทรอนิกส์ออนไลน์ข้ึนมา
มากข้ึน ผลการวจิยัพบวา่นโยบายของวารสารไม่สามารถท่ีจะน ามาประเมินไดจ้นกวา่วารสารจะมีการออก
เผยแพร่อยา่งเป็นทางการแลว้ และมีความเป็นไปไดใ้นการวางกลยทุธ์ทางการตลาด เพื่อท่ีจะผลิตวารสาริ
เล็กทรอนิกส์บนอินเตอร์เน็ตเพื่อเผยแพร่ต่อไป 

โดยผลของการวจิยัพบวา่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษากลุ่มทดลองท่ีเรียนโดยใชบ้ทเรียน
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แตกต่างจากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษากลุ่มควบคุมท่ีเรียนโดยการสอน
แบบปกติท่ีระดบันยัส าคญัท่ี .05 ซ่ึงไม่เป็นไปตามสมมุติฐานท่ีตั้งไวว้า่ นกัศึกษาท่ีเรียนวชิาคอมพิวเตอร์เพื่อ
งานอาชีพโดย ใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ จะมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไม่แตกต่างจากนกัศึกษาท่ีเรียนแบบ
ปกติ แต่ผลของการวจิยัพบวา่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษา กลุ่มทดลอง โดยใชบ้ทเรียนหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์แตกต่างจากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษากลุ่มควบคุมซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ 

กฤษฎา มณีเชษฐา (2550) ไดศึ้กษาการสร้างส่ืออิเล็กทรอนิกส์เร่ือง “หนูอยากใหค้นอ่ืนไดรั้บรู้ ” 
เพื่อพฒันาความรู้สึกเห็นคุณค่าในตนเอง ของนกัศึกษาท่ีมีความบกพร่องทางการ ไดย้นิ ผลการวจิยัพบวา่
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีสร้างข้ึน มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์ก าหนด (80/80) โดย 80 ตวัแรกมีค่าร้อยละ
เฉล่ียเท่ากบั 84.80 และ 80 หลงัมีค่าเฉล่ียร้อยละเท่ากบั 88.80 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑ ์ 80/80 อยา่งมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั 0.1 
 จากลกัษณะของบทเรี ยนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์จะท าใหผู้เ้รียนแต่ละคนเรียนรู้ไดม้ากและรวดเร็ว
ตามความสามารถของแต่ละบุคคล ไม่มีการถ่วงเวลาใหล่้าชา้ ซ่ึงนบัวา่เป็นการประหยดั ยิง่กวา่นั้นการใช้
บทเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ยงัเป็นการประกนัไดว้า่ผูเ้รียนทุกคนจะไดเ้รียนรู้เน้ือหาวชิาอย่างละเอียดและ
เขา้ใจโดยตลอด พร้อมทั้งช่วยแบ่งเบาภาระของครูลงไปดว้ยและจากกลุ่มตวัอยา่งทั้งกลุ่มทดลอง และกลุ่ม
ควบคุมนั้นมีผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนวชิาคอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพไม่ต่างกนัและเม่ือกลุ่มทดลองเรียนโดยการ
ใชบ้ทเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แลว้ ผลปรากฏวา่มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแตกต่าง คือสูงกวา่ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนกัศึกษากลุ่มควบคุมท่ีเรียนแบบปกติ ทั้งน้ีอาจเป็นเพราะวา่ 
 1. การสอนโดยใช้บทเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  มีการแบ่งชั้นการเรียนรู้ออกเป็นหน่วยยอ่ยๆ จดั
เน้ือหาใหผู้เ้รียนไดเ้รียนไปทีละขั้นตอน และแต่ละขั้นยอ่ยๆนั้นไดมี้การจดัล าดบัจากส่ิงท่ีง่ายไปหาส่ิงท่ียาก
ข้ึนทีละนอ้ยอยา่งต่อเน่ืองกนั ไม่สับสน ท าใหผู้เ้รียนสามารถเขา้ใจไดง่้าย 
 2. การสอนโดยใช้ บทเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  ผูเ้รียนสามารถทราบผลส าเร็จในการเรียนอยา่ง
ทนัทีทนัใด เป็นเสมือนการใหร้างวลั ซ่ึงจดัไดว้า่เป็นการเสริมแรงอยา่งหน่ึง ท าใหผู้เ้รียนอยากเรียนรู้ต่อไป 



 3. การสอนโดยใช้ บทเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  นกัศึกษามีอิสระในการเรียนอยา่งเตม็ท่ี โดย
สามารถเรียนไปไดช้า้หรือเร็วตามก าลงัความสามารถของแต่ละบุคคล เม่ือท าผดิพราดข้ึนมาก็รู้ท่ีผดิและ
แกไ้ขไดท้นัที ท าแบบเรียนผดิก็ไม่ถูกเพื่อนเยาะเยย้ 
 4. การมีรูปภาพและเสียงช่วยประกอบในบทเรียน เป็นการเร้าความสนใจของเด็ก และท าใหเ้ด็ก
จดจ าไดน้าน 
 จึงกล่าวไดว้า่ การสอนโดยใช้ บทเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  เป็นวธีิการสอนท่ีเหมาะสมวธีิหน่ึง 
ทั้งน้ีจากการสอบถามความคิดเห็นของนกัศึ กษาท่ีเรียนโดยใช้ บทเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  พบวา่
นกัศึกษาส่วนใหญ่มีความคิดเห็นวา่ การเรียนท าใหเ้ขา้ใจบทเรียนไดดี้ ไดฝึ้กการตดัสินใจท่ีท าใหเ้กิดการ
เรียนรู้ไดด้ว้ยตวัเอง รู้สึกกระตือรือร้นในการเรียน ติดตามบทเรียนไดโ้ดยไม่สับสน สรุปและจดจ าบทเรียน
ไดดี้ รู้ความสามารถของตวัเอง เกิดความคิดริเร่ิม และตอ้งการเรียนโดยใช้ บทเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ น้ี
อีก แสดงวา่บทเรียนมีคุณค่าต่อการเรียนการสอน วชิาคอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ ทั้งยงัช่วยประหยดัเวลาใน
การสอนขอ้เทจ็จริง และแกปั้ญหาการขาดแคลนครูไดใ้นบางคาบดว้ย 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทที่  5 
สรุปผลการวจิยั  อภปิรายผล  และข้อเสนอแนะ 

 การวจิยั คร้ังน้ีเป็นการวจิยั การศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษาท่ีเรียน วชิา
คอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ  ดว้ยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  กบัการสอนดว้ยวธีิปกติ  ระดบัประกาศนียบตัร
วชิาชีพ ซ่ึงสรุปผลการวจิยัไดด้งัน้ี  

1. วตัถุประสงค์ของการวจิัย 
  1. เพื่อพฒันาและหาประสิทธิภาพ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ วชิาคอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ  รหสั 
2001-0001 ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์E1/E2 = 80/80 
 2. เพื่อศึกษาผลการใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  วชิาคอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ กบัการ เรียนดว้ยวธีิ
ปกติ โดยเปรียบเทียบ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียน-หลงัเรียน โดยใช ้t-test แบบ t-test Dependent 
 3. เพื่อประเมินความพึงพอใจของนกัศึกษา ท่ีมีต่อการใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ วชิาคอมพิวเตอร์
เพื่องานอาชีพ รหสั 2001-0001 

 สมมติฐานของการวจิยั 
  นกัศึกษาท่ีเรียน วชิ าคอมพิวเตอร์ เพื่องานอาชีพโดย ใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ จะมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแตกต่างจากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษาท่ีเรียนแบบปกติ อยา่งมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั .05 

2. สรุปผลการพฒันาตามวตัถุประสงค์ 
 3.1 ผลการพฒันาและหาประสิทธิภาพ 

ผลการพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ประสิทธิภาพ E1= 82.30 และ E2 = 87.00 สูงกวา่เกณฑท่ี์
ก าหนด 80/80 
 3.2 ผลการใช้หนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ 

กลุ่มตวัอยา่งท่ีเรียนดว้ยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จาก การใช้ หนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ มีความแตกต่างกนัท่ีนยัส าคญัระดบั 0.05 โดยก่อนเรียน มีคะแนน (เฉล่ีย 45.55) ภายหลงัจาก
เรียน มีคะแนนเพิ่มข้ึน (เฉล่ีย 55.10)   
 

 3.3 ความพงึพอใจ ของนักศึกษา  
 ท่ีมีต่อ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์กลุ่มตวัอยา่งท่ี ประเมินความพึงพอใจ ต่อหนงัสืออิเล็ กทรอนิกส์
โดยรวมทั้งฉบบั และรายขอ้มีความพึงพอใจในระดบัมาก (เฉล่ีย 4.28)  

 

 



3. สมมติฐานของการวจิัย 
 สรุปผลการวเิคราะห์ ค่าเฉล่ีย  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ค่าสถิติทดสอบที และระดบันยัส าคญัทาง
สถิติในการทดสอบเปรียบเทียบคะแนนกลุ่มควบคุมกบักลุ่มทดลองของผูเ้รียน  
ตารางท่ี 5-1 สมมติฐานของการวจิยั 

  
Mean S.D. 

ค่าเฉล่ียของ
ผลต่าง 

S.D. 
ค่าเฉล่ีย
ผลต่าง 

t df 
Sig  
1 

tailed 

กลุ่มควบคุม 51.00 2.103 
4.10 3.110 5.895 * 19 0.000 

กลุ่มทดลอง 55.10 1.744 
 
จากตาราง ท่ี 5-1 พบวา่  การทดสอบคะแนนของผูเ้รียน มีคะแนนกลุ่มควบคุมเฉล่ีย  เท่ากบั  51.00 คะแนน 
และมีคะแนนกลุ่มทดลองเฉล่ีย เท่ากบั 55.10 คะแนน เม่ือเปรียบเทียบระหวา่งคะแนนสอบทั้งสองคร้ัง 
พบวา่ คะแนนสอบ กลุ่มทดลอง สูงกวา่ กลุ่มควบคุม อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

4. อภิปรายผล  
การพฒันา หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ พบวา่ มีประสิทธิภาพตามท่ีก าหนด ทั้งน้ีเพราะผู ้ วจิยัได้จดัท า

แผนการพฒันา ส่ือ และด าเนินการตามแผน โดยการ ศึกษาเอกสาร และงานวจิยั ท่ีเก่ียวขอ้ง กบัการจดัท า
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ และเคร่ืองมือท่ีใชพ้ฒันาส่ือ ตลอดทั้งได ้วเิคราะห์ หลกัสูตร มาตรฐานรายวชิา และ
ค าอธิบายรายวชิา ก าหนด ระดบัพฤติกรรม ท่ีมุ่งหวงั  อีกทั้งยงัไดรั้บความอนุเคราะห์จากผูเ้ช่ีย วชาญช่วย
ตรวจสอบส่ือและเคร่ืองมือ  จ านวนหลายท่านทั้ง ดา้นเน้ือหา ดา้นส่ือ และดา้นเคร่ืองมือท่ีใชพ้ฒันาส่ือ 
นอกจากนั้นผูพ้ฒันาส่ือไดท้  าการตรวจสอบและหาคุณภาพของเคร่ืองมือ แลว้ปรับปรุงแกไ้ขจนได้ เคร่ืองมือ
ท่ีมีคุณภาพและประสิทธิภาพสามารถน าไป ใชพ้ฒันาส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  ใหมี้ประสิทธิภาพ  พฒันา
นกัศึกษาไดผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนทั้งในดา้นพุทธิพิสัย ทกัษะพิสัย และจิตพิสัย บรรลุตามระดบัพฤติกรรม
ท่ีมุ่งหวงั  นอกจากนั้นนกัศึกษายงัมีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ย หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  และยงัพบวา่
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถปรับเปล่ียนพฤติกรรมของนกัศึกษาใหใ้ฝ่รู้ ตระหนกัและเห็นคุณค่าของการ
เรียน มีคุณธรรมความรับผดิชอบตนเองสูงข้ึน  โดยมีผลการศึกษาและผลการเทียบเคียงกบังานวจิยัคนอ่ืนๆ 
ดงัน้ี 

1.  การท่ีประสิทธิภาพของ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ น้ี มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์ ทั้งน้ีเป็นเพราะการ
สร้างและพฒันา หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ดงักล่าว ผา่นกระบวนการพฒันาท่ีเป็นระบบตามขั้นตอน กล่าวคือ
ผูพ้ฒันาส่ือไดศึ้กษาเอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง ก่อนท่ีจะสร้างและพฒันา ส่ือให้มีประสิทธิภาพสามารถ
พฒันานกัศึกษาใหมี้พฤติกรรมตรงตามท่ีมุ่งหวงั โดยไดรั้บการตรวจสอบ และค าแนะน าจากผูเ้ช่ียวชาญ แลว้



น ามาแกไ้ขปรับปรุง  โดยจากการทดลองกบักลุ่มตวัอยา่งท่ี 2 ไดค้่าประสิทธิภาพตามเกณฑ์  80/80 ซ่ึง
สอดคลอ้งกบังานวจิยัของ 

 สุมิตร ส าแดงสาร (2546) ท่ีใช้ชุดการเรียนดว้ยตนเองเร่ือง การท าโครงงานวทิยาศาสตร์ส าหรับ
นกัศึกษามธัยมศึกษาปีท่ี 4 จากผลการศึกษาหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนดว้ยตนเอง พบวา่ประสิทธิภาพ
สูงกวา่เกณฑท่ี์ตั้งไว ้ทั้ง 5 หน่วย โดยมีค่าประสิทธิภาพ 81.61/80.63, 81.96/80.21, 80.90/80.50, 82.34/81.25 
และ 82.03/81.75  

  กฤษฎา    มณีเชษฐา (2550) ไดศึ้กษาการสร้างส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง “หนูอยากใหค้นอ่ืนไดรั้บรู้ ” 
เพื่อพฒันาความรู้สึกเห็นคุณค่าในตนเอง  ของนกัศึกษาท่ีมีความบกพร่องทางการไดย้นิ   ผลการวจิยัพบวา่      
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีสร้างข้ึน   มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์ก าหนด ( 80/80)   โดย 80  ตวัแรกมีค่าร้อยละ
เฉล่ียเท่ากบั   84.80 และ  80  หลงัมีค่าเฉล่ียร้อยละเท่ากบั   88.80  ซ่ึงสูงกวา่เกณฑ์   80/80  อยา่งมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั  0.1 

มลวภิา (2541: บทคดัยอ่) ท าการวจิยัเพื่อพฒันาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน   
เร่ืองการตดัเส้ือบนหุ่น  กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัศึกษาระดั บปริญญาตรี ชั้นปีท่ี 2 คณะหกรรมศาสตร์  สถาบนั
เทคโนโลยรีาชมงคล  จ านวน 30 คน แบ่งออกเป็น 2 กลุ่มคือกลุ่มทดลอง 15 คนและกลุ่มควบคุม 15 คน
ผลการวจิยัพบวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประสิทธิภาพ 91.25 เปอร์เซ็นตซ่ึ์งอยูใ่นเกณฑดี์ ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์    ช่วยสอนสูงกวา่การเรียนแบบปกติ  แตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั .05 

ผกาวรรณ (2545: บทคดัยอ่) ท าการวจิยัเพื่อพฒันาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนแบบสมุดภาพเช่ือมโยง วชิาทฤษฎีงานฝึกฝีมือเบ้ืองตน้ เร่ืองงานตะไบ กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัศึกษาระดบั  
ปวช. ชั้นปีท่ี   1 แผนกช่างไฟฟ้า  วทิยาลยัเทคนิคราชสิทธาราม  จ านวน 38 คนแบ่งออกเป็น  2 กลุ่มคือกลุ่ม
ทดลองและกลุ่มควบคุม  กลุ่มละ 19 คน ผลการวจิยัพบวา่  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประสิทธิภาพ  
84.00   ซ่ึงอยูใ่นเกณฑพ์อใช้  ผลสัมฤทธ์ิทาง การเรียนโดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสูงกวา่การเรียน
แบบปกติ แตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

2. การท่ีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มตวัอยา่ง มีความแตกต่างกนั ท่ีนยัส าคญัระดบั 0.05 โดยก่อน
เรียน มีคะแนน (เฉล่ีย 46.70588)  ภายหลงัจากเรียน มีคะแนนเพิ่มข้ึน (เฉล่ีย 106.4118)  ทั้งน้ีเป็นเพราะก่อน
การสร้างและพฒันา ส่ือ ผูว้จิยั ไดศึ้กษา เอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง และท าการ วเิคราะห์ หลกัสูตร   
วเิคราะห์เน้ือหา วเิคราะห์ ขอ้สอบ ก่อนท่ีจะสร้าง เคร่ืองมือพฒันาส่ือท่ีเป็นขอ้สอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
แลว้ยกร่างขอ้สอบใหผู้เ้ช่ียวชาญตรวจสอบ เพื่อหาค่า ดชันีความสอดคลอ้ง แลว้ท าการคดัเลือกขอ้ท่ีผา่นเกณฑม์าใช ้
นอกจากนั้นผูว้จิยัยงัไดน้ าขอ้สอบไปทดลองใชเ้พื่อหาคุณภาพของขอ้สอบ จากค่าความยากง่าย  ค่าอ านาจจ าแนก 
และความเช่ือมัน่ แลว้น ามาปรับปรุงแกไ้ขจนไดเ้คร่ืองมือท่ีมีคุณภาพและประสิทธิภาพสามารถน าไป ใช้
พฒันา ส่ือวชิาการออกแบบโปรแกรมใชค้อมพิวเตอร์ช่วย รหสั 3000- 0206  ใหมี้ประสิทธิภาพ  จนมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึนตามเกณฑ ์   



3.  การท่ีผลการ ประเมินความพึงพอใจ ของนกัศึกษาท่ีมีต่อ วชิาการออกแบบโปรแกรมใช้
คอมพิวเตอร์ช่วย รหสั 3000-0206 โดยรวม มีความพึงพอใจในระดบัมาก และในประเด็นยอ่ยแต่ละดา้นคือ
ดา้นเน้ือหาวชิา ดา้นกิจกรรมการเรียน ดา้นรูปแบบการน าเสนอ และดา้นผลที นกัศึกษา ไดรั้บ มีความพึง
พอใจในระดบัมากเช่นเดียวกนั ทั้งน้ีเป็นเพราะผูว้จิยัไดศึ้กษาเอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัเร่ืองการสร้างส่ือ
การเรียน พบวา่การสร้างส่ือวชิาการออกแบบโปรแกรมใชค้อมพิวเตอร์ช่วย รหสั 3000-0206 เหมาะสมกบัการ
เรียน มากท่ีสุด เน่ืองจากคุณสมบติัของ วชิาการออกแบบโปรแกรมใชค้อมพิวเตอร์ช่วย รหสั 3000- 0206 
สามารถตอบสนองความตอ้งการของนกัศึกษาไดอ้ยา่งดี มีค  าช้ีแจงและคู่มือการใช ้ ท าให้ใช้ศึกษาไดง่้าย ไม่
ซบัซอ้นยุง่ยาก นอกจากนั้นผูพ้ฒันาส่ือยงัไดจ้ดัท าเน้ือหาอ่านเขา้ใจง่าย ตลอดจนมีภาพประกอบในเน้ือหาภาค
ความรู้ และภาพประกอบขั้นตอนการฝึกภาคปฏิบติั ท่ีผูเ้รียนสามารถฝึกปฏิบติัตามได ้จึงท าใหน้กัศึกษาท่ีศึกษา
ดงักล่าวมีความพึงพอใจในระดบัมาก ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ สุมิตร ส าแดงสาร (2546) ท่ีใช้ชุดการเรียน
ดว้ยตนเองเร่ือง การท าโครงงานวทิยาศาสตร์ส าหรับนกัศึกษามธัยมศึกษาปีท่ี 4  จากผลการศึกษา หาความ
พึงพอใจ  พบวา่นกัศึก ษาท่ีเรียน จากชุดการเรียนดว้ยตนเองเร่ือง การท าโครงงานวทิยาศาสตร์ มีความพึง
พอใจทั้ง 4 ดา้น คือ ดา้นเน้ือหาวชิา ดา้นกิจกรรมการเรียน ดา้นรูปแบบการน าเสนอ และดา้นผลทีนกัศึกษา
ไดรั้บ อยูใ่นระดบัมาก   

5. ข้อเสนอแนะ 
1. ข้อเสนอแนะจากการวจัิย 
 1.1 จากผลการวจิยัพบวา่ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ น้ี มีประสิทธิภาพสูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนด และเม่ือ
น าไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง พบวา่สามารถพฒันานกัศึกษาในวทิยาลยัเทคนิคภูเก็ตใหมี้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
สูงมากกวา่เกณฑ ์(80) ท่ีระดบัความเช่ือมัน่ร้อยละ 95 นัน่คือถา้น าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ไปใชก้บัประชากร
ท่ีเป็นนกัศึกษา  ระดบัประกาศนียบตัร  สาขาวชิา ช่างเช่ือม โลหะสถานศึกษาอ่ืน ก็จะมีผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนสูงมากกวา่เกณฑ์  (80) เช่นเดียวกนัเน่ืองจากผา่นการทดสอบค่า t ท่ีระดบั 0.05 จึงสามารถน าไปใช้
อา้งอิงกบัประชากรได ้ดงันั้นผูว้จิยัจึงมีความประสงคท่ี์จะเผยแ พร่ให้ครูผูส้อนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ใน
สถานศึกษาอ่ืนๆ น าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์น้ี ไปใชพ้ฒันาผูเ้รียน เพื่อประโยชน์แก่คนจ านวนมากต่อไป  ซ่ึง
ผูว้จิยัไดท้  าการเผยแพร่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ดงักล่าว แก่ครูแผนกวชิา ช่างเช่ือมโลหะน าไปทดลองใช้และ
ไดจ้ดัท าส่ือไวใ้นเครือข่ ายอินเตอร์เน็ตของวทิยาลยัเทคนิคภูเก็ตเพื่อใหผู้ส้นใจทัว่ไปไดศึ้กษ า 
(http://www.vrdp.net)  
 1.2 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นส่ือการเรียนท่ีผา่นการทดสอบ และมีความทนัสมยั เหมาะสมกบัการ
น าไปใชก้บันกัศึกษาท่ีเรียนในแผนกวชิาวชิาช่างเช่ือมโลหะสังกดัส านกังานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 

 

 



2. ข้อเสนอแนะด้านการวจัิยและพฒันา คร้ังต่อไป 
 2.1 ควรมีการศึกษาประสิทธิผลของการเรียนการสอนในระยะยาวจากหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  โดยศึกษา
วา่ เม่ือเวลา ผา่นไปแลว้ ถา้น าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ มาให้นกัศึกษา ใชอี้กคร้ังหน่ึงจะยงัใหผ้ลดีเช่นเดิม
หรือไม ่
 2.2 น าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ น้ีไปทดลองใช้ กบันกัศึกษาในกลุ่มตวัอยา่งอ่ืนๆ ต่างสถานศึกษาเพื่อ
ติดตามผลการทดลอง และตรวจสอบผลการพฒันา วา่การเรียนการสอนโดยการใช้ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ น้ีจะ
ยงัใหผ้ลดีเช่นเดิมหรือไม่    
 2.3 ควรมีการศึกษาเชิงเปรียบเทียบ การจดัการเรียนการสอนโดยใช้ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  กบั
รูปแบบการสอนอ่ืนๆ  เช่นการเรียนโดยใชอิ้นเตอร์เน็ ต เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ทั้งน้ีเพื่อ
เป็นการสร้างทางเลือกใหแ้ก่ครูผูส้อนท่ีจะน านวตักรรมในรูปแบบต่างๆ ท่ีมีการทด ลองใชแ้ละพฒันาแลว้
ไปใชพ้ฒันานกัศึกษา เพื่อผลความกา้วหนา้ทางการศึกษาโดยภาพรวมต่อไป 
 

 

 
 
 


